
AIX 5L, версия 5.1

Глоссарий

���





AIX 5L, версия 5.1

Глоссарий

���



Второе издание (Апрель 2001 г.)

Перед работой с информацией, приведенной в этой книге, ознакомьтесь с общей информацией, приведенной в
разделе Примечания.

Эта редакция относится к AIX 5L Version 5.1 и всем последующим выпускам этого продукта, если иное не
указано в более поздних изданиях.
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Об этой книге

Настоящий словарь содержит определения специальных терминов, встречающихся в библиотеке
документации операционной системы. В словарь не включены термины, определенные в обычных (не
технических) словарях и не имеющие специального значения в сфере обработки информации.

При составлении словаря определения некоторых терминов были заимствованы из следующих
публикаций:

Словарь Information Technology Vocabulary, разработанный первым подкомитетом Международной
организации по стандартизации и Международной комиссией по электротехнике (ISO/IEC JTC1/SC1).

Словарь American National Standard Dictionary for Information Systems, copyright 1990, разработанный
Американским национальным институтом стандартов (ANSI).

Словарь IBM Dictionary of Computing, copyright 1999, составленный фирмой International Business
Machines Corporation.

ISO 9000
При разработке этого продукта использовались системы, соответствующие стандарту ISO 9000.

Товарные знаки
Приведенные ниже названия являются товарными знаками фирмы International Business Machines
Corporation в США и других странах:
v AIXwindows
v AT
v CICS
v CICS/MVS
v CICS/VSE
v ESCON
v IBM
v Micro Channel
v OS/2
v Operating System/2
v PAL
v SOMobjects
v System/370
v System/390
v System Object Model
v System Application Architecture
v VSE/ESA
v VTAM

UNIX является зарегистрированным товарным знаком фирмы The Open Group в США и других
странах.

Названия Microsoft, MS-DOS, Windows и WindowsNT являются товарными знаками фирмы Microsoft
Corporation в США и других странах.
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Глава 1. Специальные символы

2-1/2 dimension. Два с половиной измерения. Чертежный термин, описывающий ограниченную
взаимосвязь между ортогональными проекциями; два измерения в аксонометрической проекции,
которые нельзя изменить после создания и нельзя повернуть. Позволяет создавать изометрические
проекции в полуавтоматическом режиме.

3270 Device Emulation. Эмуляция устройства 3270. Программа, позволяющая локальному или
удаленному устройству в одной системе выступать в качестве устройства 3270 для другой системы.

3270 Host Connection Program (HCON). Программа подключения к системе 3270. Программа,
позволяющая системному блоку эмулировать рабочую станцию или принтер, подключенный к
главной системе System/370. См. также session profile и HCONuser.

$HOME. Переменная среды, устанавливаемая системой, которая обозначает домашний каталог
пользователя. Эта переменная используется многими программами для определения каталога, в
котором они хранят свои временные файлы.

/usrfile system. Файловая система /usr. Содержит файлы и программы, необходимые для работы
компьютера.

/tmp file system. Файловая система /tmp. Общее хранилище для файлов.

/var file system. Файловая система /var. Содержит файлы, различные для различных клиентов,
например, буферные или почтовые файлы.

/file system. Корневая файловая система; содержит файлы с данными о конфигурации компьютера.

© Copyright IBM Corp. 1997, 2001 1
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Глава 2. Список в алфавитном порядке

A
A. См. ampere.

abbreviation. Аббревиатура. Строка символов, являющаяся сокращением другой строки символов.

abend. (1.) Аварийное завершение задачи. (2.) Преждевременное завершение задачи из-за ошибки,
которую нельзя исправить во время работы задачи.

abort. Прерывание транзакции. Все изменения, внесенные прерванной по какой-либо причине
транзакцией, должны быть отменены. После отмены (отката) транзакции информация о ней
сохраняется только в системном протоколе транзакций. См. также rolled back.

absolute address. Абсолютный адрес. Адрес, который указывает непосредственно на область памяти
или устройство и не требует дополнительной обработки.

absolute device. Устройство ввода, такое как графический планшет, передающее информацию о
своем текущем положении в виде числовых координат.

absolute time. Абсолютное время. Точка на шкале времени.

absolute value. Абсолютное значение. Значение действительного числа без учета знака.

abstract class. Абстрактный класс. Класс SOM, не предназначенный для создания экземпляров.
Такой класс является базовым классом для создания подклассов. Независимо от того, наследует ли
абстрактный класс переменные и методы от родительских классов, в нем всегда содержатся
методы, которые должны переопределяться в подклассе для создания семантически допустимых
объектов.

Abstract Syntax Notation One (ASN.1). Нотации абстрактного синтаксиса 1. Схема представления
данных, позволяющая определять сложные типы и задавать значения этих типов.

abstraction (data). Абстрактный тип данных. Тип данных со скрытым определением данных и
общедоступным набором операций.

accelerator. Командная клавиша. В AIXwindows - клавиша или комбинация клавиш, позволяющая
вызвать команду, которая обычно вызывается с помощью мыши. Например, комбинация клавиш
<Shift> и <M> открывает меню так же, как это делается с помощью мыши. Командные клавиши
предоставляют удобный и быстрый способ вызова функций.

access. Получение доступа. Чтение или запись данных в память.

access control list (ACL). (1.) Атрибут файла, определяющий основные и расширенные права доступа
к файлу. (2.) Список хостов (создаваемый системой Enhanced X-Windows), у которых есть права
доступа к клиентским программам. По умолчанию дисплей может использоваться только
локальными программами и программами из этого списка. Список может изменяться клиентами
локального хоста, а также некоторыми реализациями сервера. Кроме того, список может изменяться
при настройке соединения в зависимости от имени протокола идентификации и данных, полученных
сервером. См. также discretionary access control.

access control list entry. Запись списка управления доступом. Информация, хранящаяся в списке, и
определяющая набор прав доступа. Субъекту или группе предоставляется набор прав доступа,
соответствующий атрибуту или маске прав доступа, указанной в записи.

© Copyright IBM Corp. 1997, 2001 3



access declaration. Спецификатор доступа. Объявление, применяемое для получения доступа к
члену базового класса.

access level. Уровень доступа. В компьютерных системах защиты - набор прав доступа,
предоставленных пользователю для работы с защищенным файлом или библиотекой.

access permission. Права доступа. Набор обозначений, определяющих, кто может работать с
конкретным файлом и какие операции он сможет при этом выполнять. См. также permission code.

access procedure. Протокол доступа. Процедура или протокол, управляющий доступом к общему
ресурсу. В локальной сети общим ресурсом является физическая среда передачи. В стандарте IEEE
802 описаны две процедуры доступа к среде передачи - кольцо с маркером и шина с маркером
CSMA/CD.

access resolution. Проверка доступности. Процесс, в ходе которого проверяется, доступен ли
конкретный член класса.

access right. См. permission.

accessible. Доступный. Свойство объекта, для которого у клиента есть обозначение или ссылка.

account. Учетная запись. Каталог входа в систему и другая информация, определяющая доступ
пользователя к системе.

accounting system. Система учета ресурсов. Утилита, отслеживающая различные параметры работы
системы. Она собирает подробную информацию о каждой транзакции и предоставляет инструменты
для анализа собранных данных и создания различных отчетов.

ACK. См. acknowledgment character.

ACK0. Управляющий символ передачи - четное число, подтверждающее безошибочный прием
текста.

ACK1. Управляющий символ передачи - нечетное число, подтверждающее безошибочный прием
текста.

acknowledge. (1.) Отвечать. Передавать ответ на опрос или сообщение, либо по адресу. (2.) В API
X.25 - подтверждать прием пакета данных с установленным битом D.

acknowledge timeout. Тайм-аут подтверждения. Время в секундах, которое станция ожидает
подтверждения от удаленной станции после передачи данных.

acknowledgment character (ACK). Символ подтверждения. В двоичной синхронной связи -
управляющий символ передачи, подтверждающий успешный прием данных.

ACL. См. access control list.

ACM. Association for Computing Machinery.

ACSE. Association Control Service Element.

action. (1.) Задача, выполняемая приложением. Действие изменяет свойства объекта или выполняет
другие операции с объектом. Этап выполнения задачи. (2.) В командах awk , lex и yacc - фрагмент
программы на C, определяющая работу программы при успешном распознавании входных данных.
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(3.) В CDE - объект рабочего стола, предоставляющий способ для запуска приложений, выполнения
команд и других действий, например, печати, удаления файлов и смены каталога. Действия
описываются в базе данных файлов конфигурации.

action icon. Значок действия. В CDE - значок в окне Администратора файлов, Администратора
приложений или на рабочем столе, символизирующий определенное действие. Для создания значка
действия нужно создать пустой исполняемый файл с именем действия.

action label. Метка действия. В CDE - текст под значком действия. См. также action name.

action name. Имя действия. В CDE - имя, присвоенное действию, которое по умолчанию выводится
под значком действия. См. также action label.

action statement. Оператор действия. Фрагмент программы на C, определяющий операцию, которую
лексический анализатор выполняет при распознавании регулярного выражения.

action table. Таблица действий. В Xtoolkit - таблица, определяющая соответствие между внешними
именами процедур и соответствующими процедурами, реализованными в классе виджета. Все
записи классов виджетов содержат таблицы действий.

activate. Активировать. Дважды щелкнуть мышью на объекте. При этом выполняется действие по
умолчанию.

active. (1.) Активным называется окно, в котором в данный момент находится курсор. (2.) Одно из
состояний транзакции. Состояние, в котором транзакция считывает или изменяет данные.

active gateway. Активный шлюз. Шлюз, который рассматривается как сетевой интерфейс,
поддерживающий обмен информацией о маршрутизации. Если шлюз не передает информацию в
течение заданного времени, связанные с ним маршруты удаляются. Ср. с passive gateway. См. также
gateway.

active grab. Активный захват. В Enhanced X-Windows - захват, фактически принадлежащий клиенту,
захватившему объект. Ср. с passive grab. См. также button grabbing и grab.

actual parameter. Фактический параметр. Фактическое значение, передаваемое процедуре. Ср. с
formal parameter.

ACU. См. automatic calling unit или auto-call unit.

adapter. (1.) Способ соединения двух разнородных компонентов или систем. (2.) Печатная плата,
подключаемая к системному блоку для расширения его функций. См. также communications adapter и
card.

adapter code. Код адаптера. В системе связи X.25 - код протокола X.25 Interface Co-Processor/2,
применяемый для управления передачей данных на уровне кадров и пакетов.

adapter descriptor file (ADF). Файл описания адаптера. Файл, хранящий фиксированную
информацию, которая применяется для настройки программируемых регистров адаптера. База
данных файлов дескрипторов адаптеров хранится на жестком диске компьютера.

add mode. Режим сложения. При сложении и вычитании - режим, при котором десятичный
разделитель располагается на фиксированной позиции, с учетом последней введенной цифры. При
операциях выбора этот режим позволяет сохранять выделение при работе с клавиатурой.

address. (1.) Телефонный номер, который применяется при подключении удаленных систем. (2.)
Ссылаться на данные или устройство по адресу. (3.) В текстовых процессорах - код,
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идентифицирующий расположение раздела на внешнем носителе или в памяти. (4.) В системах
передачи данных - уникальный код, который присваивается каждой рабочей станции и устройству,
подключенному к сети. См. также network user address. (5.) Система нумерации, используемая в
компьютерных сетях для идентификации сетей и хостов. Адреса часто представлены в виде
десятичных чисел, разделенных точками. См. также presentation address.

address extension. Добавочный адрес. В системе связи X.25 - необязательные добавочные
компоненты адресов вызывающей и вызываемой системы, описанные CCITT, которые доступны в
сетях с протоколом X.25 версии 1984. Синоним расширенного адреса.

address family. См. protocol family.

address field. Поле адреса. Часть пакета, содержащая информацию об адресе. См. также packet.

address list. Список адресов. Список, используемый командой xtalk для определения соответствий
между именами и адресами пользователей сети, а также другой информации, позволяющей
формировать исходящие вызовы X.25 без явного указания адреса. Для каждой системы и
пользователя существует свой список адресов. См. также system address list и user address list.

Address Resolution Protocol (ARP). Протокол преобразования адресов. Один из протоколов стека
TCP/IP, обеспечивающий динамическое преобразование адресов Internet в адреса широкополосных
адаптеров, X.25 и адаптеров Token-Ring в локальной сети.

address space. Адресное пространство. Области кода, стека и данных, доступные процессу.

Address Translation Register (ATR). Регистр преобразования адресов. Механизм преобразования
адресов физической памяти в виртуальные адреса.

addressing. (1.) В передаче данных - способ, который применяется передающей или управляющей
станцией для выбора станций-получателей при отправке данных. (2.) Способ идентификации
расположений в памяти. (3.) Указание адреса или расположения в файле. (4.) Присвоение адресов
командам программы. См. также selection.

ADF. См. adapter descriptor file.

adjust. Выравнивание. Процесс форматирования текста таким образом, чтобы она располагался
между левой и правой границей.

ADK (Application Developer’s Kit). Компонент Управления лицензиями, который позволяет
разработчикам программного обеспечения определять и создавать лицензии на использование
продуктов.

administration environment. Среда администрирования. Компонент монитора, отвечающий за
настройку и управление системой.

ADU. См. automatic dialing unit.

Advanced Program-to-Program Communication (APPC). Расширенные средства межпрограммной
связи. Архитектура передачи данных, позволяющая программам обработки транзакций
обмениваться информацией с равноправными хостами. Работа APPC в сетях SNA обеспечивается
SNA LU 6.2.

advisory lock. Тип блокировки, при котором процесс монопольно захватывает область файла,
запрещая другим процессам блокировку этой области или пересекающейся с ней области. См. также
enforced lock.
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affinity group. В SOM - массив объектов класса, которые были зарегистрированы в объекте
SOMClassMgr при динамической загрузке класса. Каждый класс входит только в одну такую группу.

aggregate. (1.) Массив, структура или объединение. (2.) В языках программирования -
структурированное объединение объектов некоторого типа. (3.) Сигнал несущей, состоящий из 12
односторонних полос.

aggregate type. Составной тип. В SOM - пользовательский тип данных, объединяющий стандартные
типы (такие как char, short, float и т.д.) в более сложный тип (структуру, массив, строку,
последовательность, объединение или перечисление).

Common Desktop Environment. Общая среда рабочего стола AIX. Графический пользовательский
интерфейс операционной системы, состоящий из значков и меню в окне AIXwindows. Представление
файловой системы в виде значков позволяет пользователям работать с программами и файлами с
помощью окон, значков и меню.

AIXwindows Environment. Программная среда графического интерфейса, основанная на OSF/MOTIF
и состоящая из AIXwindows, графических библиотек, администратора окон и рабочего стола, которая
работает в совместимой операционной системе.

AIXwindows Resource Manager (MRM). Администратор ресурсов AIXwindows. Система управления
базами данных, которая позволяет пользователям получать и задавать различную информацию,
такую как специальные значения и атрибуты. Как правило, эти значения относятся к приложениям,
позволяющим выбирать цвета, шрифты и другие характеристики ресурсов. Система MRM состоит из
библиотечных процедур, использующих Язык пользовательского интерфейса AIXwindows (UIL) для
динамического создания пользовательских интерфейсов. См. также AIXwindows User Interface
Language (UIL).

AIXwindows Toolkit. Объектно-ориентированный набор структур данных и процедур языка C,
которые дополняют средства разработки Enhanced X-Windows и упрощают создание интерактивных
интерфейсов клиентских программ.

AIXwindows User Interface Definition (UID). Определение пользовательского интерфейса
AIXwindows. Файл, содержащий определение всех объектов пользовательского приложения. UID -
это подмножество Языка пользовательского интерфейса AIXwindows (UIL), которое работает
аналогично UIL в рамках своего приложения. См. также AIXwindows User Interface Language (UIL).

AIXwindows User Interface Language (UIL). Язык пользовательского интерфейса AIXwindows. Язык,
предназначенный для описания начального состояния пользовательского интерфейса. В UIL
определены виджеты, гаджеты и составные объекты, формирующие интерфейс. С его помощью
описываются процедуры, которые будут вызываться при изменении состояния интерфейса в
результате действий пользователя. См. также AIXwindows User Interface Definition (UID).

alarm. Звуковой сигнал. Сигнал, издаваемый рабочей станцией или принтером для привлечения
внимания оператора.

alert. Предупреждение. В SNA - сообщение об ошибке, передаваемое управляющей точке
системного обслуживания (SSCP) хоста.

algorithm. Алгоритм. Конечный набор согласованных правил, предназначенный для решения задачи
за конечное число шагов. Например, полное описание последовательности арифметических
операций, необходимых для вычисления синуса x с заданной точностью.

alias. (1.) Альтернативное имя узла или файла, которое может использоваться вместо настоящего
имени. (2.) Альтернативное имя элемента данных или метки в компьютерной программе. (3.)
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Альтернативное имя элемента разделенного набора данных. (4.) Неофициальное имя, используемое
в сети Синоним nickname. (5.) Предполагаемая или реальная связь между двумя объектами данных
или объектом данных и указателем.

aliasing. (1.) Процесс компиляции, в ходе которого собираются данные о всех псевдонимах. Он
выполняется для того, чтобы оптимизация не привела к неправильной работе программы.

alignment. Выравнивание по границе. Расположение данных в полях памяти фиксированной длины.
Например, адрес, выровненный по границе слова, делится на 4 без остатка.

All Points Addressable (APA) display. Дисплей с адресацией точек. Дисплей, в котором каждый
пиксел адресуем и может быть выведен индивидуально. Дисплей APA позволяет выводить
изображения, которые не являются предопределенными символами. Ср. с character display. См.
также bitmapped display.

allocate. (1.) Получить ресурс, например, файл на диске, для выполнения определенной задачи. Ср. с
deallocate. (2.) Запросить создание сеанса между локальным и удаленным LU. (3.) В NCS - создать
ссылку Удаленного вызова процедур (RPC), идентифицирующую объект.

alphabetic character. Символ алфавита. Буква или любой другой символ, используемый в языке, за
исключением цифр. Как правило, в набор символов алфавита входят буквы от A до Z в верхнем и
нижнем регистре, а также специальные символы (такие как ″$″ и ″_″). См. также alphanumeric
character.

alphanumeric character. Алфавитно-цифровой символ. Буква, цифра или другой символ, такой как
знак пунктуации или знак математических операций. См. также alphabetic character.

alphanumeric set. Набор алфавитно-цифровых символов. Набор символов, состоящий из букв в
верхнем и нижнем регистре и цифр, не включающий специальные символы. См. также alphanumeric
character.

alternate cell (isolated cell). Альтернативный (изолированный) кластер. Кластер NCS,
ограничивающий доступ к группе узлов в сети. Этот тип кластера обычно применяется для
ограничения области действия транзакций системы Управления лицензиями.

alternate character set. Альтернативный набор символов. Набор символов, включающий
специальные символы, такие как математические символы и буквы греческого алфавита.
Альтернативный набор определен для некоторых принтеров.

ALU. Арифметико-логическое устройство.

ambient light. Отраженный свет. В трехмерной графике - свет, который отражается от одной или
нескольких поверхностей, прежде чем упасть на целевую поверхность. Отраженный свет считается
ненаправленным и отражается равномерно во всех направлениях. В языке GL отраженный свет
реализуется с помощью добавления компонентов в уравнения расчета освещенности, а не прямым
расчетом отражений.

ambiguous derivation. Неоднозначное наследование. Наследование считается неоднозначным, если
класс C++ создается на основе нескольких базовых классов с одинаковым именем.

American National Standard Code for Information Interchange (ASCII). Американский стандартный
код для обмена информацией. Код, разработанный Американским национальным институтом
стандартов для обмена информацией между системами обработки данных, системами передачи
данных и соответствующим оборудованием. Набор символов ASCII состоит из 7-битовых
управляющих и печатаемых символов.
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American National Standards Institute (ANSI). Американский национальный институт стандартов.
Организация, финансируемая Computer and Business Equipment Manufacturers Association для
разработки независимых производственных стандартов.

amp. См. ampere.

ampere (A или amp). Ампер. Единица измерения электрического тока, равная передаче заряда в 1
кулон за 1 секунду и соответствующая току при напряжении в 1 вольт через проводник с
сопротивлением в 1 ом.

amplitude. Амплитуда. Максимальное значение напряжения переменного тока.

ancestor. Предок. В Enhanced X-Windows - виджет, на базе которого созданы другие виджеты.
Другими словами, предок - это корень в иерархии виджетов. ЕслиW порожден от A, то A является
предкомW.

ancestor class. Класс-предок. КлассSOM, от которого другой класс прямо или косвенно наследует
методы, атрибуты и переменные. Прямой потомок класса-предка называется дочерним классом,
производным классом или подклассом. Прямой предок класса называется родительским классом,
базовым классом или суперклассом.

annotation. Аннотация. См. license annotation.

anonymous union. Неименованное объединение. Объединение в C++, которому не присвоено имя
класса. При его объявлении не обязательно указывать описатель.

ANSI. См. American National Standards Institute.

antialiasing. Сглаживание изображений. Методы, применяемые для удаления неровностей,
возникающих на прямых и краях многоугольников при создании растрового изображения.
Стандартными методами сглаживания является преобразование позиций пикселов или изменение
интенсивности цвета пикселов в зависимости от того, какую область пиксела занимает каждая точка.

a.out. (1.) Файл вывода по умолчанию для некоторых команд. Обычно такой файл является
исполняемым и содержит информацию для отладчика. (2.) Объектный файл, создаваемый командой
cc и передаваемый на вход процедуре exec.

APA. См. All Points Addressable Display.

APAR. Отчет об анализе лицензионной программы. Отчет о неполадке, которая, возможно, вызвана
ошибкой в текущем выпуске программы.

API. См. application program interface.

APL. Язык программирования. Язык программирования общего назначения, применяемый для
создания разнообразных приложений, таких как программы обработки коммерческих данных,
программы системного моделирования, системы для математических и научных расчетов,
приложения для работы с базами данных и обучающие программы.

AppBuilder. В CDE - приложение, предназначенное для разработки графического пользовательского
интерфейса.

APPC. См. Advanced Program-To-Program Communications.

append. (1.) Операция добавления данных к объекту данных. (2.) В текстовых процессорах -
добавление файла в конец другого файла.
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applet. Аплет. Программа, предназначенная для передачи по Internet, которую, как и изображение,
можно включить в страницу HTML.

application. (1.) Программа или совокупность программ, относящихся к конкретной области
деятельности, например, приложения отдела снабжения или бухгалтерии. (2.) Программное
обеспечение, созданное пользователями или для пользователей, предназначенное для выполнения
конкретных задач. (3.) В AIXwindows и Enhanced X-Windows - среда, созданная на основе
стандартной модели клиент-сервер, приложения которой рассматриваются как клиенты сервера
Enhanced X-Windows.

Application Developer’s Kit. См. ADK.

application development environment. Среда разработки приложений. Функции монитора,
применяемые для создания приложений обработки транзакций.

application group. Группа приложений. В CDE - папка Администратора приложений, в которой
хранится отдельное приложение или набор приложений.

application icon. См. action icon.

application identifier (ID). Идентификатор приложения. Уникальный идентификатор, применяемый для
идентификации приложение в вызовах RPC, передаваемых в распределенной среде.

Application Manager. Администратор приложений. В CDE - окно, в котором показаны все действия,
определенные в системе.

application program. Прикладная программа. Приложение или его компонент.

application program interface (API). (1.) Набор процедур и системных вызовов, обеспечивающих
прикладной программе доступ к службам операционной системы или другой программы. (2.)
Интерфейс между программой управления системой или лицензионной программой и пользователем
программы, формально описанный на языке программирования.

application programmer. Прикладной программист. Программист, который разрабатывает
приложения с использованием API.

application server. Сервер приложений. В CDE - хост, предоставляющий доступ к приложениям.

application shell. Оболочка приложения. Подкласс оболочки верхнего уровня, обычно используемый
для главного окна приложения.

application transaction program. (1.) Приложение или его компонент. (2.) Программа, которая
устанавливает и поддерживает связь с другими станциями в сети, позволяя пользователям работать
с приложениями. См. также transaction program и service transaction program.

application window. Окно приложения. Прямоугольная область экрана, в которую записывается
вывод приложения. Окна приложений можно открывать, закрывать, объединять с другими окнами,
перемещать, а также выполнять с ними другие действия с помощью Администратора окон.

apply. (1.) В системах с ведением журнала - сохранить новое значение записей в элементе
физического файла. Новые значения также записываются в журнале. (2.) После установки
обновления программы, оно становится текущей версией. При этом предыдущая версия сохраняется
в специальном каталоге. Это позволяет вернуться к предыдущей версии без переустановки
программы. Установленные обновления могут быть зафиксированы или аннулированы. Для
просмотра списка установленных продуктов и обновлений, которые можно зафиксировать или
аннулировать, предназначена команда installp -s. См. также commit и reject.
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Apply. Применить. В CDE - действие, которое активирует изменения, сделанные в окне диалога.

apply list file. Список устанавливаемых файлов. Файл, содержащий записи о файлах, которые будут
записаны при установке или обновлении.

apply stub. Посредник вызова. Процедура SOM для конкретного метода, которая вызывается со
следующими аргументами: объект, метод которого будет вызван, указатель на область памяти, в
которой будет сохранен результат вызова метода, указатель на процедуру метода и аргументы для
вызова метода в форме va_list. Посредник считывает аргументы из параметра va_list, вызывает
метод и сохраняет полученный результат в указанной области памяти. Посредники вызова
регистрируются в объектах класса при определении методов и вызываются функцией somApply. Как
правило, реализации, которые переопределяют somDispatch, вызывают somApply для выполнения
метода с аргументами в форме va_list.

Appointment Editor. Редактор встреч. В календаре CDE - окно, позволяющее запланировать,
изменить или отменить встречу.

Appointment List. Список встреч. В CDE - список встреч в хронологическом порядке, выводимый
программой Календарь.

Arabic numerals. Арабские цифры. 10 символов, применяющихся для записи десятичных чисел:
цифры 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 и 9. Начертание символов не зависит от шрифта. См. также Roman
numerals.

archive. (1.) Создавать резервную копию программ и данных. (2.) Копия одного или нескольких
файлов или копия базы данных, хранящаяся на случай повреждения или утери исходных данных.

archive library. Архивная библиотека. Библиотека для хранения архивных программ.

arg pointer. Указатель arg. Указатель на параметр процедуры.

argument. (1.) Числа, буквы или слова, расширяющие или изменяющие характер работы программы.
(2.) Параметр, передаваемый от вызывающей процедуры вызываемой. (3.) Независимая
переменная.

argument list. Список аргументов. Строка, содержащая аргументы.

argument string. Строка аргументов. Упорядоченный список параметров, передаваемый программе
или процедуре.

arithmetic constant. Арифметическая константа. В языках программирования - константа целого,
действительного или комплексного типа. См. также arithmetic expression и arithmetic operator.

arithmetic expression. Арифметическое выражение. Один или несколько арифметических
операторов и операндов, в результате вычисления которых получается число. Арифметическим
выражением может быть константа, имя константы, ссылка на арифметическую переменную,
элемент массива, функция или комбинация этих компонентов, соединенных операторами и
сгруппированных с помощью скобок. См. также arithmetic constant и arithmetic operator.

arithmetic object. Арифметический объект. Встроенный объект или объект типа float, double или long
double. Компилятор C относит к арифметическим и объекты типа long double.

arithmetic operator. Арифметический оператор. Символ, указывающий компилятору, что необходимо
выполнить арифметическое действие. См. также arithmetic expression и arithmetic constant.
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ARK (Administrator Runtime Kit). В системе Управления лицензиями - среда выполнения для
лицензионных программных продуктов. Она состоит из сетевого сервера лицензий (netlsd) и
связанных с ним инструментов: ls_admin, ls_rpt и ls_stat.

ARP. См. Address Resolution Protocol.

ARPA. Advanced Research Projects Association. Управление перспективных исследований и
разработок.

ARPA RFC 822. Стандарт текстовых сообщений в сети ARPA.

array. (1.) Структура, содержащая упорядоченный набор элементов данных. Все элементы массива
относятся к одному типу данных. (2.) Одномерная или многомерная структура данных, например,
список или таблица. (3.) В языках программирования - составной тип данных, содержащий элементы
с одинаковыми атрибутами, к которым можно обращаться по индексу.

array declarator. Описатель массива. Описание массива, используемого в программном модуле.
Описание включает имя массива, число измерений и диапазон индексов для каждого измерения.

array element. Элемент массива. Отдельный элемент данных массива.

array name. Имя массива. Имя упорядоченного набора данных.

array padding. Выравнивание массива. Оптимизация, которая выполняется при объявлении
нескольких массивов, состоящая в добавлении элементов в каждый массив или в добавлении
небольших промежуточных массивов для повышения эффективности работы с памятью.

arrow button. Кнопка со стрелкой. Графический управляющий элемент с изображением стрелки.
Такая кнопка применяется для вызова упорядоченных действий.

arrow keys. Клавиши со стрелками. В CDE - четыре клавиши на клавиатуре, управляющие
направлением перемещения курсора.

art tag. В гипертексте - тег, связывающий текст с графическим изображением.

artwork frame. В Interleaf - контейнер для графических данных.

ASCII. См. American National Standard Code for Information Interchange.

ASCII characters. Символы ASCII. Символы, входящие в набор символов ASCII. Набор символов
ASCII состоит из 7-битовых управляющих и печатаемых символов. См. также American National
Standard Code for Information Interchange.

ASCII flat file. См. flat file.

ASCIIZ format. Формат ASCIIZ. Формат строк, в котором строка заканчивается символом NULL.

ASN.1. См. Abstract Syntax Notation One.

aspect ratio. Характеристическое отношение. Отношение ширины графического примитива к высоте.
Характеристическое отношение для прямоугольника шириной 10 см и высотой 5 см составляет 10/5 =
2.

assemble. Транслировать. Преобразовывать программу ассемблера в машинный код. Трансляция
обычно состоит в замене операций ассемблера на команды машинного языка и преобразовании
символических адресов в абсолютные, относительные и виртуальные адреса.
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assembler. Ассемблер. Программа, преобразующая команды языка ассемблер в объектный код.
Синоним программы ассемблера.

assembler language. Язык ассемблер. Символьный язык программирования, инструкции которого
соответствуют машинным инструкциям, а структуры данных размещаются непосредственно в
регистрах процессора и системной памяти.

assembly program. Программа ассемблера. Синоним assembler.

assertion. См. program assertion.

assignment compatible. Совместимость по присваиванию. Указывает, может ли значение данного
типа быть присвоено переменной. См. также compatible types.

assignment conversion. Преобразование при присваивании. Преобразование типа правого операнда
в тип, совместимый с левым операндом.

assignment expression. Выражение присваивания. В языке C - выражение, в котором левому
операнду присваивается значение правого операнда. Значение выражения - значение правого
операнда.

assignment statement. Оператор присваивания. В языках программирования - оператор, который
присваивает переменной некоторое значение.

associative transformation. Ассоциативное преобразование. Функция оптимизации, которая изменяет
порядок действий в выражении. С математической точки зрения, преобразование не изменяет
значение выражения, хотя с точки зрения побитового сравнения значения могут быть различными.

associativity. Ассоциативность. Порядок группировки операндов (слева-направо или справа-налево).

async. См. asynchronous transmission.

asynchronous. Асинхронный. Не синхронизированный по времени. Например, приложение может с
задержкой обрабатывать пользовательский ввод.

asynchronous device. Асинхронное устройство. Устройство передачи данных, в котором передача
символа или блока символов может начинаться в любое время, а разряды символа или блока всегда
передаются за фиксированное время.

asynchronous operation. Асинхронная операция. Операция, которая не требует блокировки
вызывающего процесса. Это означает, что процесс и операция могут выполняться одновременно.

asynchronous terminal. Асинхронный терминал. Терминал, использующий асинхронное соединение
для связи с хостом.

Asynchronous Terminal Emulation. Программа эмуляции удаленного асинхронного терминала.

asynchronous transmission. Асинхронная передача данных. Передача данных, при которой
передача символа или блока символов может начинаться в любое время, и при этом разряды
символа передаются за фиксированное время. Ср. с synchronous transmission. См. также start-stop.

ATE. См. Asynchronous Terminal Emulation.

ATM. Режим асинхронной передачи. Технология передачи данных с коммутацией пакетов,
основанная на соединениях. В сетях ATM оконечное оборудование подключается к сети по
выделенным дуплексным каналам.
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atom. (1.) Уникальный идентификатор, соответствующий строке символов. Атомы применяются для
идентификации свойств, типов и выделенных строк. (2.) 32-разрядное число, соответствующее строке
символов. См. также X Atom.

atomic operation. Элементарная операция. Операция, при которой сигналы не могут передаваться
между операцией установки маски и переходом в состояние ожидания сигнала.

ATR. См. Address Translation Register.

attachment. (1.) Физическое соединение с сетью. (2.) Тип ресурса, контролирующего работу
управляющих программ (CP), и управляющего логическим и физическим каналом связи. (3.) В
программе Почта CDE - объект данных, входящий в электронное сообщение, который представлен
значком в списке Вложения. С помощью вложений может передаваться текст, звук и изображения. В
одном электронном сообщении может быть несколько вложений.

attachment class. Класс подключения. Класс подключения определяет режим подключения станции к
сети FDDI. Станция может быть станцией с двойным подключением (DAS) или с одинарным
подключением (SAS).

attachment profile. Профайл подключения. Профайл, который связывает другие профайлы с
подключением логического устройства к сети. В параметрах профайла также задан тип используемой
сети.

attenuation. (1.) Снижение уровня тока, напряжения или мощности при передаче сигнала между
удаленными точками. Затухание выражается в децибелах (дБ) или неперах (Нп). (2.) В трехмерной
графике - снижение интенсивности света с удалением от объекта.

attribute. (1.) Характеристика или свойство одного или нескольких объектов. Например, атрибутом
поля вывода может быть ″мерцание″. (2.) В языке GL - параметр, влияющий на вид графического
примитива. Примером атрибута может служить цвет. Если атрибуту ″цвет″ присваивается значение
″красный″, все выводимые изображения будут красного цвета до тех пор, пока значение атрибута не
изменится. Другими примерами атрибутов являются стиль линии, толщина линии, шаблон заполнения
и шрифт. См. pipeline options, где приведен список атрибутов и опций конвейера. (3.) Для устройств -
элемент определения или конфигурации. (4.) В SOM - синтаксис объявления методов чтения/записи
(методы get/set). Имена методов для работы с атрибутами всегда начинаются с ″_set_″ или ″_get_″.
Имя атрибута описывается в объявлении интерфейса класса. Процедуры для методов get/set
автоматически определяются компилятором SOM, если в объявлении атрибута не указано
″noget/noset″. Аналогичным образом автоматически определяется экземпляр переменной, если в
объявлении атрибута не указано ″nodata″. IDL поддерживает атрибуты, доступные только для чтения,
т.е. для которых задается только метод ″get″. Ср. с instance variable. См. также resource value.

attribute file. Файл атрибутов. В конфигурации системы - текстовый файл, разделенный на
именованные разделы, в которых описываются значения атрибутов в формате Атрибут=Значение.
Файлы конфигурации создаются в формате файла атрибутов.

attribute (of file). Атрибут (файла). Свойство файла, задающее права доступа к файлу или параметр
файла в файловой системе.

attribute pair. См. attribute, value и resource value.

attribute value. См. attribute, value и resource value.

audit events. Контрольные события. События, происходящие в системе, которые сигнализируют о
возможном нарушении защиты. Для таких событий создается контрольная запись.

audit trail. Контрольный след. Набор контрольных записей.
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auditing subsystem. Подсистема контроля. Компоненты этой подсистемы отслеживают контрольные
события, заносят контрольные записи, формируют и обрабатывают контрольный след.

authentication. Идентификация. Проверка личности пользователя при выполнении команды login или
su. Например, операционная система выполняет идентификацию путем сравнения введенного
пароля с зашифрованной версией пароля, определенного ранее. Для дополнительной проверки могут
применяться другие методы идентификации, например, проверка имени пользователя в сети.

authoring environment. Среда разработки гипертекста. Оборудование и программное обеспечение,
предназначенные для создания гипертекстовых документов.

authorization. (1.) Проверка прав доступа субъекта к защищенному объекту. (2.) Предоставление
прав доступа. Подтверждение запрошенных субъектом прав доступа к защищенному объекту.

authorization protocol. Протокол предоставления прав доступа. Формальная процедура
предоставления субъекту прав доступа к защищенному объекту.

authorize. (1.) Предоставить пользователю право подключения или использования компьютерной
системы либо дисплейной станции. (2.) Предоставить пользователю полный или ограниченный доступ
к объекту, ресурсу или функции.

auto-answer. Автоматический ответ. Функция, позволяющая станции принимать вызовы,
поступающие по коммутируемой линии, без участия оператора.

auto-call. Автоматический вызов. Функция, позволяющая станции отправлять вызовы по
коммутируемой линии без участия оператора. Ср. сmanual call.

auto-call unit (ACU). Блок автоматического вызова. В сетях X.25 - устройство, позволяющее
автоматически передавать вызовы и отвечать на вызовы.

autodialer. См. automatic dialing unit.

autoexec. Команда или список команд, которые выполняются при входе в систему.

AUTOLOG. Утилита, управляемая с помощью меню, которая позволяет создавать процедуры входа в
систему в 3270 Host Connection Program версий 2.1 и 1.3.3

automatic calling unit (ACU). Блок автоматического вызова. Устройство, которое позволяет хосту
автоматически набирать номер удаленного устройства.

automatic dialing unit (ADU). Блок автоматического набора номера. Устройство для автоматического
набора номера.

automatic scrolling. Автоматическая прокрутка. Прокрутка содержимого окна при достижении
курсора одной из границ.

automatic variable. Автоматическая переменная. Переменная, память для которой выделяется при
входе в процедуру и освобождается при выходе из процедуры. Ср. с static variable.

autonomous system. Автономная система. Группа сетей и шлюзов, управляемая единым центром.
Автономная система может быть маленькой или очень большой.

autonumber. Номер компонента. Уникальный номер, связанный с префиксом компонента в
издательской системе Interleaf. Так как номера компонентов уникальны, они применяются для
создания ссылок на компоненты. При создании распечатки такие номера в ссылках преобразуются в
номер страницы, на которой расположен компонент документа. В гипертекстовой версии документов
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эти номера преобразуются в гиперссылки. Компоненты типа упорядоченный список и заголовок
рисунка выводятся на экран в порядке, определяемом их номерами.

autonumber reference. Ссылка по номеру компонента. Ссылка в электронной или печатной версии
документа, созданная по номеру компонента. Значение ссылки по номеру компонента зависит от
текущего положения компонента в документе. В электронной версии ссылка по номеру компонента
связывается с гиперссылкой на этот компонент. См. также autonumber.

autopush. Механизм STREAMS, позволяющий автоматически помещать предопределенный список
модулей в поток при открытии устройства STREAMS.

auxiliary class data structure. Вспомогательная структура данных класса. Структура SOM,
формируемая API SOM для поддержки статического доступа к информации о классе при работе с
объектами SOM. Имя структуры - <Имя_класса>CClassData. В первом компоненте структуры
(parentMtab) хранится список таблиц методов родительских классов (применяемых для вызова
методов родительских классов). Во втором компоненте (instanceDataToken) находится маркер
экземпляра класса (как правило, применяемый для получения данных экземпляра, используемых в
процедурах методов - реализациях объявленных в классе методов).

available state. Состояние ″доступно″. Состояние настроенного устройства. Состояние устройства
указывается в поле состояния в Классе объектов настроенных устройств ODM.

AZERTY keyboard. Клавиатура, в которой клавиши во втором ряду (ряду D) помечены следующим
образом (слева-направо): A, Z, E, R, T, Y, U, I, O, P. См. также QWERTY keyboard.

azimuthal angle. Азимутальный угол. В языке GL - если примитив расположен в плоскости x-y и ось z
направлена строго вверх, то азимутальный угол наблюдения - это угол, который наблюдатель
составляет с осью y в плоскости x-y. При перемещении наблюдателя по кругу, в центре которого
расположен примитив будет изменяться только азимутальный угол.

azizo. В Performance Toolbox - инструмент анализа записей о производительности.

B
back margin. Внутренний отступ. Отступ на странице, расположенный ближе к стороне скрепления
листов. Обычно это левый отступ на лицевой стороне и правый отступ на обратной.

back up. Создать резервную копию. Копировать информацию, обычно на внешний диск или
магнитную ленту, для ее сохранения.

backdrop. Фон. В CDE - рисунок на фоне рабочей области.

backend. Базовая программа. Программа, вывод которой отправляется на конкретное устройство.
Существует два типа базовых программ: дружественные и не дружественные.

backend program. См. backend.

backfacing polygon. Многоугольник невидимой поверхности. В языке GL - многоугольник, вершины
которого расположены на экране по часовой стрелке. Если включен режим удаления невидимых
поверхностей, такие многоугольники не рисуются.

background. (1.) В многозадачных системах - среда работы программ с низким приоритетом, не
взаимодействующих с пользователем. Ср. с foreground. См. также program level. (2.) В CDE - область,
на которой изображаются все элементы интерфейса, такие как кнопки, списки и т.п.

background activity. Работа в фоновом режиме. См. background process.
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background color. Цвет фона. В AIXwindows и Enhanced X-Windows - цвет области, находящейся на
заднем плане виджета или гаджета. Ср. с foreground color.

background process. (1.) Процесс, выполняющийся без участия оператора параллельно с другими
процессами. (2.) Режим запуска программ, при котором система выводит приглашение, не ожидая
завершения запущенной программы. Ср. с foreground process.

backing store. Вспомогательная память. Память, в которой сервер Enhanced X-Windows хранит
образы областей экрана.

backscrolling. (1.) Прокрутка бумаги в принтере в обратном по отношению к обычному (сверху-вниз)
направлении. (2.) По отношению к дисплею - прокрутка текста в области просмотра сверху-вниз.

Backtrack. Назад. В Справке CDE - кнопка и пункт меню Навигация, позволяющий переходить по
ссылкам в обратном направлении.

backup. Резервный. Свойство устройства, файла или средства, которое может быть использовано
при сбое или потере данных.

backup copy. Резервная копия. Копия объекта, обычно файла или группы файлов, которая
сохраняется на случай потери или повреждения исходного объекта.

backup format. Формат резервной копии. Формат файлов, создаваемых командой backup. Перед
работой с таким файлом его нужно восстановить командой restore.

backup format file. Файл в формате резервной копии.

backup system. Система резервного копирования. См. dump и restore.

bad block. Дефектный блок. Ненадежная часть диска.

bandwidth. Пропускная способность. Скорость передачи данных в килобитах, килобайтах, мегабитах
или мегабайтах в секунду.

base address. Базовый адрес. Начальный адрес для преобразования символьных ссылок на
расположения в памяти.

base address register. Регистр базового адреса. Синоним base register.

base class. Базовый класс. Класс C++, на основе которого создаются другие классы. При этом сам
базовый класс может быть создан на основе другого базового класса.

base line. См. baseline.

base name. (1.) Последний элемент в полном пути к объекту. (2.) Имя файла без указания
родительских каталогов. (3.) В языке Ada - имя модуля компиляции, указанное без спецификатора
типа (lib/ или sec/). (4.) В CDE - имя файла значка без суффиксов, обозначающих размер (.l, .m, .s, .t),
и типа (.bm, .pm). Например, базовым именем файла myicon.m.pm будет myicon.

base number. Базовое число. Часть поля самоконтроля, по которому вычисляется разряд
самоконтроля.

Base Operating System (BOS) installation. Установка базовой операционной системы. Процесс
установки и настройки минимального набора программного обеспечения, необходимого для работы
компьютера.
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base permission. Базовые права доступа. Права доступа к файлу, которые предоставляются
владельцу файла, группе и всем остальным пользователям. Каждая группа прав доступа может
содержать права на чтение (r), запись (w) и поиск/выполнение (x). См. также discretionary access
control.

base register. Базовый регистр. Регистр общего назначения, используемый программистом для
хранения базового адреса. Синоним base address register. См. также index.

base scalar type. Базовый скалярный тип. В Pascal - тип данных, на основе которого определяются
перечислимые типы и диапазоны значений. См. также subrange scalar type.

baseband system. Однополосная система связи. Система связи, в которой данные кодируются,
модулируются и передаются без сдвига и изменения частоты информационного сигнала. В любой
момент времени в любой точке физической среды передается только один информационный сигнал.

baseline. Базовая линия. В шрифтах - воображаемая линия под строкой символов, по которой
выполняется выравнивание символов.

BASIC (beginner’s all-purpose symbolic instruction code). (1.) Язык программирования,
предназначенный для работы в интерактивных средах. Он был разработан в Колледже Дартмута с
целью повсеместного привлечения компьютеров для решения простых задач. (2.) Язык
программирования высокого уровня с небольшим набором операторов и простым синтаксисом.
BASIC применяется в учебных целях, а также для разработки интерактивных приложений на
микрокомпьютерах.

basic conversation. Основной диалог. Соединение между двумя программами обработки
транзакций, позволяющее обмениваться логическими записями с префиксом длиной 2 байта, в
котором указывается длина записи. LU 1, 2 и 3 не используют такой префикс, однако между ними
должен устанавливаться основной диалог. Этот тип диалога применяется для служебных транзакций
и при работе программ LU 1, 2 и 3. Ср. с mapped conversation.

Basic Encoding Rules (BER). Основные правила кодирования. Набор правил, в соответствии с
которыми значения ASN.1 преобразуются в последовательность октетов.

basic increment. Шаг. Минимальная единица перемещения устройства.

Basic Input/Output System. См. BIOS.

Basic Networking Utilities (BNU). Основные сетевые утилиты. Набор программ и файлов, иногда
называемый Программой копирования UNIX-UNIX (UUCP), который предоставляет основные
сетевые функции, такие как команда uucp. BNU содержит набор каталогов, файлов, программ и
команд, позволяющих подключаться к удаленной системе UNIX по выделенной или телефонной
линии. См. также UNIX-to-UNIX Copy Program и UUCP login ID.

basic real constant. Обычная действительная константа. Строка десятичных цифр, содержащая
десятичную точку и обозначающая действительное число.

basis. Базис. В языке GL базис кривой или поверхности представляет собой матрицу 4х4,
описывающую взаимосвязь между контрольными точками и аппроксимирующим сплайном.
B-сплайны, кривые Безье и кардинальные сплайны отличаются тем, что имеют разный базис.

batch printing. Пакетная печать. Помещение в очередь одного или нескольких документов для
печати, которая будет выполняться в виде фонового процесса. Одновременно с печатью документов
оператор может вводить и редактировать другие документы. Процесс пакетной печати - фоновый.
См. также background process.
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batch processing. Пакетная обработка. Способ обработки, при котором одна или несколько
программ обрабатывают записи при незначительном участии или без участия оператора. Пакетная
обработка выполняется как фоновый процесс. Ср. с interactive processing.

battery backup. Резервная батарея. Источник питания, позволяющий работать процессорному блоку
и другим устройствам при сбое главного источника питания.

baud. (1.) Число изменений уровня, частоты или фазы сигнала в секунду в канале связи. Если 1 боду
соответствует 1 бит данных, понятия бод и бит в секунду совпадают. Часто используется вместо бит/с.
Единица названа в честь французского ученого Ж.Бодо, 1845-1903. Одно изменение сигнала (1 бод)
может кодировать несколько бит данных. (2.) Единица измерения скорости передачи, равная числу
дискретных сигналов в секунду. Например, скорость в 1 бод совпадает со скоростью передачи кода
Морзе, при которой сигнал ″точка″ передается за 2 секунды; с 1 бит/с для потока двоичных сигналов и
со скоростью в одно 3-разрядное значение в секунду для потока сигналов, которые могут принимать
8 различных значений. (3.) В асинхронной связи - единица скорости модуляции, соответствующая
одному сигналу в секунду. Например, если длительность сигнала составляет 20 миллисекунд,
скорость модуляции равна 50 бодам. См. также bps.

baud rate. Скорость передачи. В передаче данных - скорость, соответствующая числу сигналов в
единицу времени. Скорость передачи обычно измеряется в бит/с.

BCUG. См. bilateral closed user group.

behavior (of an object). Поведение (объекта). В SOM - набор методов объекта. Эти методы
объявляются в классе объекта или наследуются им от базового класса. См. также state.

BEL. Символ сигнала. Управляющий символ, активизирующий звуковой или другой сигнал для
привлечения внимания человека. Синоним для console bell.

benchmark. Тест производительности. Программа, предназначенная для сравнения
производительности компьютеров с различными архитектурами или различными реализациями одной
архитектуры. Комбинация искусственно созданной рабочей схемы и способа измерения
производительности при выполнении системой задач рабочей схемы. Показатель производительности
обычно представляет собой время, затраченное системой на обработку определенного числа задач.

BER. См.Basic Encoding Rules.

Bezier cubic curve. Кубическая кривая Безье. В языке GL - аппроксимация кубическим сплайном,
который опирается на четыре управляющие точки, проходит через 1 и 4 точки и непрерывен на стыке
двух сплайнов. См. также parametric cubic curve.

BGP. Протокол граничных шлюзов.

bibliography. Библиография. Список документов, на которые ссылается данный документ. Обычно
описание каждого документа содержит имя автора, название документа, примечания к документу и,
иногда, примечания об авторе.

bid. Захват линии. Получение монопольного права на передачу данных по линии связи в среде с
множественным доступом к каналу передачи.

bidirectional. См. shared port.

big endian. Сначала младший байт. Атрибут представления данных, отражающий расположение
байтов числа в памяти. При таком представлении наиболее важен байт с наименьшим адресом. См.
также endian и little endian.
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big endian order. Сначала старший байт. Способ хранения, при котором первым располагается
старший байт целого числа. См. также little endian order.

big word. Полное слово. В редакторе vi - непрерывная последовательность алфавитно-цифровых
символов, ограниченная в начале и в конце пробелами, табуляциями или символами новой строки.
См. также small word.

bilateral closed user group (BCUG). Двусторонняя замкнутая группа пользователей. В соединениях
X.25 - дополнительная функция, позволяющая передавать вызовы только между двумя заданными
DTE. См. также closed user group.

bin collection. Сбор данных с временным файлом. Способ сбора контрольных данных, при котором
записи помещаются во временный файл. После обработки данных демоном auditbin записи
помещаются на хранение в файл контрольного следа.

binary. (1.) Система исчисления с основанием 2. В двоичной системе исчисления применяются цифры
0 и 1. (2.) Возможность выбора из двух вариантов (включено-выключено, да-нет). (3.) В ODM - тип
завершающего дескриптора, который применяется для определения переменной как строки битов
без завершающего символа NULL. См. также terminal descriptor.

binary constant. Двоичная константа. Константа, состоящая из одной или нескольких двоичных цифр.

binary digit. Двоичная цифра. Синоним bit.

binary expression. Бинарное выражение. Выражение, состоящее из двух операндов и одного
оператора.

binary file. Двоичный файл. Файл с кодами, не входящими в набор символов ASCII. В двоичных
файлах могут использоваться все 256 допустимых значений байтов.

binary-image transfer. Передача образа. См. bit block transfer.

binary operator. (1.) Символьное представление операции, выполняемой над двумя элементами
данных, массивами или выражениями. Типы бинарных операций: числовые, символьные, логические
и операции сравнения. Ср. с unary operator. (2.) Арифметический оператор, содержащий два терма.
Синоним для dyadic operator.

binary search tree. Двоичное дерево поиска. Схема поиска, в которой на каждом этапе набор
данных разделяется на два.

binary synchronous communication (BSC). Двоичная синхронная связь. Протокол канала данных,
применяющий стандартный набор управляющих символов и последовательностей для передачи
двоичных данных по линии связи. Ср. с synchronous data link control.

bind. (1.) Устанавливать соответствие между переменной и абсолютным адресом, идентификатором,
виртуальным адресом, или символьным адресом или меткой. (2.) В SNA - запрашивать установление
сеанса между двумя логическими устройствами. См. также bind session. (3.) Для получения
дополнительной информации о настройке связывания см. set.

BIND. См. bind session.

bind image. Параметры связывания. В SNA - параметры сеанса, которые управляющая точка
системного обслуживания (SSCP) передает главному логическому устройству (PLU), а PLU передает
в запросе BIND вспомогательному логическому устройству (SLU). Эти параметры описывают
предлагаемые опции протокола для сеанса LU-LU.
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BIND password. Пароль связывания. Один из двух паролей для защиты соединения. При сеансе
LU-LU этот пароль передается удаленной системой и проверяется для того, чтобы удостовериться в
правильном выборе приложения, к которому подключился пользователь. См. также node verification и
communications authority password.

bind session (BIND). Сеанс связывания. В продуктах SNA - запрос на активацию сеанса между
двумя логическими устройствами. См. также bind.

binder. См. linkage editor.

binding. (1.) Установление временной связи между клиентом и объектом, а также сервером, который
предоставляет интерфейс для доступа к объекту. Связывание имеет смысл в рамках программы,
которая его устанавливает, и идентифицируется ссылкой. (2.) В SOM - макроопределение или
процедура конкретного языка программирования, упрощающая реализацию и использование
классов SOM. Такие средства связывания позволяют создать интерфейс для SOM в форме, наиболее
удобной для конкретного языка программирования. Компилятор SOM создает файлы связывания для
C и C++. Эти файлы включают шаблон реализации класса и два файла заголовков - один для
включения в файл реализации класса, а другой - для использования в клиентских программах. (3.) В
многопроцессорных системах - выполнение нити на определенном процессоре для повышения
эффективности работы кэша.

binding edge. Сторона скрепления. Сторона страницы с перфорацией для скрепления.

BIOS (Basic Input/Output System). Базовая система ввода-вывода. В персональных компьютерах,
совместимых с IBM PC AT - микрокод, обеспечивающий базовую поддержку аппаратного
обеспечения, например, взаимодействие с дисководами и жесткими дисками и работу с
клавиатурой.

bis . Суффикс в названии спецификации или протокола, относящийся ко второй, альтернативной
версии рекомендации.

BIST. Встроенные процедуры тестирования.

bit. Одна из двоичных цифр (0 или 1), применяемых для представления информации в компьютерах.
Синоним binary digit. См. также byte.

bit block transfer (BLT). Передача блока битов. Перенос двоичного образа (bitmap или pixmap) путем
задания координат левого верхнего и правого нижнего углов изображения и целевого адреса.

bit BLT. Передача образа. См. bit block transfer.

bit clocking. Разряд синхронизации. В интерфейсах EIA-232C и D - поле, определяющее, какой
аппаратный компонент - модем (DCE) или компьютер (DTE) - отправляет сигнал для синхронизации
операций с данными.

bit field. Битовое поле. Элемент структуры или объединения, содержащий один или несколько
именованных битов.

bit gravity. Фиксация в окне. В Enhanced X-Windows - задание фиксированного расположения данных
внутри окна. При изменении размеров окна его содержимое перерисовывается. При этом серверу
может быть передан запрос на перенос части окна в новую область. См. также gravity.

bit planes. Битовая плоскость. В компьютерной графике - битовый образ экрана, соответствующий
одной из цветовых составляющих. Система с 8 плоскостями позволяет выводить 2 в 8 степени
цветов.
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bit rate. Скорость передачи данных в битах. Обычно выражается в битах в секунду (бит/с).

bit scattering. Распределение битов. Метод хранения информация в памяти, при котором разряды
одного числа максимально распределяются по разным DRAM. Это повышает эффективность
механизма обнаружения и исправления ошибок.

bitmap. Черно-белый pixmap (т.е. pixmap с одной битовой плоскостью).

bitmap file. Файл bitmap. Файл, содержащий информацию, необходимую для создания битового
образа.

bitmapped display. Дисплей с побитовым доступом. Комбинация дисплея и адаптера дисплея,
обеспечивающая аппаратный доступ к отдельным адресуемым точкам. Доступ может
осуществляться через память адаптера или память системы. См. также All Points Addressable Display.

bits per character. Число бит в символе. Число разрядов в символе данных.

blank common. Неименованный общий блок. В FORTRAN - общий блок без имени.

blind folio. Документ без нумерации страниц. См. также folio, dropped folio и expressed folio.

blit. Передача блока битов.

block. Блок. (1) Набор последовательных записей, записываемых или обрабатываемых за одну
операцию. Блоки разделяются пробелами. Каждый блок может содержать одну или несколько
записей. (2) В передаче данных - группа записей, получаемых, обрабатываемых или отправляемых за
одну операцию. (3) В программировании - составной оператор, совпадающий с областью действия
переменных, описанных внутри него. Блок может применяться при выделении памяти или для
разбиения исходного кода программ в других целях.

block data subprogram. Подпрограмма блока данных. В FORTRAN - подпрограмма с заголовком
BLOCK DATA, используемая для инициализации переменных, которые применяются в именованных
общих блоках.

block device. (1.) Один из типов файла в файловой системе, описываемый i-узлом. (2.) Устройство,
для работы с которым есть драйвер устройства.

block file. Блочный файл. Файл, в котором хранится информация об использовании блоков диска. См.
также special file и character special file.

block input/output communication area (BIOCA). Область связи блокового ввода-вывода. Область
памяти в адресном пространстве ядра, применяемая для связи с подсистемой блокового
ввода-вывода.

block I/O. Блоковый ввод-вывод. Операции ввода-вывода, работающие с блоками данных,
расположенными в произвольных областях памяти.

block special file. Специальный блоковый файл. Специальный файл для блокового устройства. Такой
файл обеспечивает доступ к устройству ввода или вывода, использующему встроенные буферы и
поддерживающему файловую систему. См. также character special file.

block statement. Составной оператор. Произвольный набор определений данных, объявлений и
операторов, заключенный в фигурные скобки (″{″ и ″}″). Например, в языке C составной оператор
интерпретируется как один оператор C. В языке Ada составной оператор является отдельным
оператором, который может содержать последовательность операторов. Составной оператор может
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включать объявления переменных и обработчики исключительных ситуаций - их область действия
ограничивается границами составного оператора. См. также statement.

blocking. Объединение в блоки. Способ оптимизации, состоящий в изменении порядка обработки
массивов в цикле с целью минимизировать число обращений к каждому элементу массива.

blocking call. Блокирующий вызов. Вызов, при котором работа вызывающей процедуры блокируется
до завершения вызванной процедуры.

blocking factor. Число итераций внутреннего цикла. Число итераций внутреннего цикла, выполняемых
на каждом шаге внешнего цикла.

BLT. Передача образа. См. bit block transfer.

BNC. Соединитель, применяемый для некоторых коаксиальных кабелей.

BNU. См. Basic Networking Utilities.

BOA (basic object adapter), класс. В SOM - интерфейс CORBA (представленный в виде абстрактного
класса в DSOM), определяющий шаблон методов адаптера объекта (OA), используемых сервером
для регистрации себя и своих объектов в ORB(посредник объектных запросов). См. также SOMOA
(адаптер объекта SOM), класс и ORB (посредник объектных запросов).

body. (1.) Часть страницы, содержащая текст (исключая поля, колонтитулы и сноски). (2.) Основная
часть книги. Основной текст книги (исключая титульный лист, предисловие, послесловие, ссылки,
оглавление и т.п.). (3.) В языке Ada тело описывает алгоритм работы подпрограммы, пакета или
задачи. Пустое тело программы говорит о том, что код программы определен в отдельном модуле.

boldface. Полужирное начертание. Обычно это утолщенный вариант основного шрифта. Этот термин
применяется и для печати с использованием полужирного начертания. См. также double-strike и
emphasized.

Boolean. Булевский. Название двоичной системы исчисления, которое было дано в честь математика
Джорджа Буля. Обычно 0 интерпретируется как ЛОЖЬ, а 1 - как ИСТИНА .

boot. См. initial program load.

boot block. Загрузочный блок. Первый блок файловой системы, в котором расположена программа
начальной загрузки. См. также bootstrap block.

boot device. Загрузочное устройство. Устройство, назначающее жесткий диск в корневой группе
томов (rootvg), который будет содержать загрузочный образ (boot).

boot image. Загрузочный образ. Образ, содержащий ядро, файловые системы, библиотеки и
программы. Загрузочный образ считывается после включения или перезагрузки компьютера и
обеспечивает запуск системы.

boot processing. Загрузка. Действия, выполняемые при чтении загрузочного образа. Набор действий
зависит от типа загрузочного устройства (диск, магнитная лента или сеть). После загрузки по сети
система переходит в рабочее состояние, состояние установки BOS или состояние диагностики, в
зависимости от файла конфигурации.

bootstrap. Программа начальной загрузки. Небольшая программа, загружающая более крупные
программы при инициализации системы.

bootstrap block. Синоним boot block.
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border. Рамка. Видимая граница, отделяющая объект на экране от остальных изображений.

BOS (Base Operating System). Базовая операционная система. Набор программ, управляющих
распределением ресурсов и работой компьютера.

bosinst.data. Файл, управляющий работой программы установки BOS.

bottleneck. ″Узкое место″. Фрагмент кода программы, который неэффективно использует ресурсы и
вызывает лишние задержки.

bottom shadow. Тень. В AIXwindows - узкая полоса темного цвета в нижней части прямоугольного
графического объекта (виджета или гаджета), придающая ему объемный вид.

boundary alignment. Выравнивание по границе. Расположение данных в полях памяти
фиксированной длины. Например, выравнивание по слову приводит к тому, что адреса всех
элементов данных делятся на 4 без остатка.

bounding box. (1.) В компьютерной графике ограничивающая символ рамка - это минимальный по
размеру прямоугольник, целиком содержащий изображение с начальными координатами x, y. (2.) В
языке GL - прямоугольник на плоскости, ограничивающий графический примитив. Ограничивающая
рамка позволяет узнать, умещается ли примитив в окно вывода. См. также character cell и clipping.

bounds violation. Выход за границу. Попытка обращения к массиву с помощью индекса или
указателя, ссылающегося на область памяти, не принадлежащую массиву.

box. Рамка. Прямоугольник вокруг текста или таблицы.

bpi. Бит на дюйм. Единица линейной плотности записи на носитель.

bps. Бит в секунду (бит/с). При последовательной передаче - мгновенная скорость передачи
информации устройством или каналом связи, измеряемая в битах. См. также baud.

braces. (1.) Символы ASCII. Служебные символы языка C, на котором написана операционная
система (2.) В языке Pascal - ограничители комментария.

bracket read lock. Блокировка на время чтения. Общая блокировка, которая устанавливается на
время операции и по ее окончании снимается. Этот тип блокировки гарантирует, что будут прочитаны
только зафиксированные данные. От не гарантирует, что последующие операции чтения дадут тот же
результат, так как по окончании чтения блокировка снимается и данные могут изменяться.

brackets. (1.) Символы ASCII ″[″ (левая скобка) и ″]″ (правая скобка). (В Англии слово ″brackets″
означает круглые скобки - ″(″ и ″)″). (2.) Блок. В SNA - один или несколько последовательных запросов
и ответов, составляющих полную транзакцию, которыми обмениваются два полусеанса LU-LU. Такая
транзакция должна быть завершена до начала новой транзакции. Примерами подобных транзакций
являются операции с базами данных, транзакции обновления и последовательный вывод записей
удаленных задач на рабочие станции.

branch. Ветвление. В программе - команда, передающая управление одному из нескольких
альтернативных наборов команд. Условное ветвление происходит только при выполнении заданного
условия .

branch processing unit. Блок обработки ветвлений. Аппаратный блок, отвечающий за обработку
команд ветвления и передачу команд, работающих с целыми числами и числами с плавающей
запятой, соответствующим аппаратным блокам.
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break condition. Состояние прерывания. В подсистеме терминала - ошибка, связанная с получением
символьного кадра, содержащего одни нули.

break signal. Сигнал прерывания. Сигнал, передаваемый удаленной системе для прерывания ее
текущей работы.

break statement. Оператор break. Управляющая команда языка C, состоящая из ключевого слова
break и точки с запятой.

break value. Пороговый адрес. При выделении сегмента данных - адрес первой ячейки памяти,
расположенной непосредственно после сегмента.

breakpoint. Точка прерывания. Точка программы, часто помеченная специальной командой, на
которой выполнение программы может быть прервано путем внешнего вмешательства или
программой-монитором.

bridge. (1.) В соединениях локальных контуров, каналов и шин - аппаратура и методы,
обеспечивающие физическое соединение компонентов и правильный обмен данными. (2.) Мост.
Функциональный модуль, который связывает две локальные сети (LAN), применяющие один и тот же
протокол управления логическим каналом (LLC), но различные протоколы доступа к среде передачи
(MAC). Ср. с gateway.

broadband. Широкополосная передача. Способ и среда передачи данных, в которой применяется
широкий диапазон частот, разделенный на поддиапазоны, что позволяет организовывать несколько
параллельных каналов передачи данных.

broadband channel. Широкополосный канал. Канал передачи данных шириной 6 МГц. Синоним wide
band channel.

broadcast. Оповещение. Одновременная передача данных нескольким получателям.

broadcast topology. Широковещательная топология. Топология, при которой все системы
параллельно подключены к физическому каналу передачи данных и могут получать сигналы,
передаваемые любой из станций.

broken pipe message. Сообщение о рассинхронизации конвейера.

broker. Посредник. В NCS - сервер, управляющий информацией об объектах и их интерфейсах.
Программа, запрашивающая доступ к интерфейсу, может обратиться к посреднику для получения
информации о серверах, предоставляющих этот интерфейс. См. также Location Broker.

browse. (1.) Функция, которая становится доступной при выборе кнопки Список книг в нижней части
окна просмотра. Она позволяет просматривать страницы электронной книги так же, как и страницы
обычной книги. (2.) В командах xtalk и xroute - просмотреть подробную информацию о записи списка
маршрутизации или списка адресов.

BSC. См. Binary Synchronous Communication.

BSD. Berkeley Software Distribution.

B-spline cubic curve. Аппроксимация кубическими B-сплайнами. В компьютерной графике - алгоритм
аппроксимации кубическими сплайнами, опирающимися на 4 точки, который гарантирует гладкость и
непрерывность кривой на всем множестве точек. См. также parametric cubic curve.

BTU. (1.) Мера количества тепла. (2.) В SNA - основной блок передачи.
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bucket. Поле результата. Одно или несколько полей, в которые помещаются результаты вычислений.

bucket counts. Число допустимых элементов. Число элементов, удовлетворяющих условиям нижней
и верхней границы.

buffer. (1.) Блок памяти для временного хранения данных. Обычно применяется в том случае, когда
данные поступают с одной скоростью, а считываются с другой. (2.) Область памяти указанного
размера, временно выделенная на время операции ввода-вывода для хранения считываемых или
записываемых данных.

buffer length. Размер буфера. Максимальный размер блока данных, который может быть помещен в
буфер.

bug. Ошибка в коде или алгоритме программы.

BUID. См. bus unit identification.

build code. Программа сборки. Программа, запускающая процесс сборки для преобразования
исходных файлов в гипертекстовую базу данных. Программа сборки определяет, какие элементы
могут быть помещены в базу, а какие нет. Например, недопустимый шрифт не будет помещен в базу,
так как он не описан в программе сборки.

built-in function. Встроенная функция. Функция, код которой размещается компилятором
непосредственно в программе, а не во внешней библиотеке.

bulletin board. Доска объявлений. Графический объект, представляющий реальную доску
объявлений. На ней размещаются сообщения, которые отправляют пользователю клиентские
приложения.

bundle. Комплект. Набор программных продуктов, предназначенных для установки.

burst pages. Разделение страниц. При печати на ленте бумаги - разделение страниц рулона с
помощью перфорации.

bus. (1.) В процессоре - физическое устройство, позволяющее передавать данные всем получателям.
При этом считать данные может только получатель с заданным адресом в соответствии с принятыми
соглашениями. (2.) Архитектура компьютера, при которой процессоры объединяются в наборы. (3.)
Один или несколько проводников, применяемых для передачи сигналов или подачи питания.

bus-in. Шина ввода. Однонаправленная шина данных, являющаяся компонентом параллельного
интерфейса ввода-вывода System 360/370. Эта шина передает данные от системного блока хосту.

Bus Master. Устройство на шине Micro Channel со встроенным контроллером DMA, которое не
использует системный контроллер DMA. Такое устройство самостоятельно управляет передачей
данных по DMA, не обращаясь к системным программам и системному контроллеру DMA. Это
позволяет повысить производительность системы. См. также DMA slave.

bus-out. Шина ввода. Однонаправленная шина данных, являющаяся компонентом параллельного
интерфейса ввода-вывода System 360/370. Эта шина передает данные от хоста системному блоку.

bus unit identification. Идентификатор шины. Поле в регистре сегмента ввода-вывода, которое
декодируется для выбора IOCC в конкретной системе.

busy light. Индикатор занятости. В CDE - управляющий элемент, который мигает на передней панели
при загрузке приложения до появления окна и при загрузке дополнительных компонентов.
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button. (1.) Слово или изображение на экране, которое может быть выбрано. После выбора и
активации кнопки выполняется действие, аналогичное вызываемому нажатием клавиши на
клавиатуре. (2.) В число кнопок входят кнопки на клавиатуре, мыши, световом пере и
дополнительных панелях ввода.

button grabbing. Захват объекта с помощью мыши. См. также grab, pointer grabbing, key grabbing,
passive grab и active grab.

button press. Нажатие кнопки. Вызов функции путем нажатия кнопки мыши.

byte. (1.) Объем памяти, необходимый для хранения одного символа. Байт состоит из 8 бит. (2.)
Двоичный символ, рассматриваемый как единое целое, длина которого обычно меньше слова. (3.)
Строка, состоящая из нескольких бит (обычно, из 8), рассматриваемая как единое целое и
представляющая символ. (4.) Набор из 8 двоичных цифр, описывающий 1 символ в кодировке
EBCDIC. (5.) В X.25 байт называется октетом. См. также bit.

byte boundary. Побайтовая адресация. Схема адресации памяти, при которой адрес присваивается
каждому 8-разрядному интервалу. Каждая ячейка памяти хранит 8-разрядной значение из диапазона
от 0 до 255.

byte constant. Байтовая константа. В FORTRAN - именованная константа типа byte.

byte order. Порядок байт. В Enhanced X-Windows - порядок байт в данных pixmap или bitmap,
определяемый сервером. Если на клиенте применяется другой порядок байт, данные должны быть
преобразованы.

byte type. Тип byte. В FORTRAN - двоичный символ, рассматриваемый как единое целое, длина
которого обычно меньше слова.

C
C. Обозначение градусов по Цельсию.

C interface. Интерфейс языка C. Интерфейс, зависящий от конкретной реализации языка C согласно
стандарту ANSI.

C language. Язык C. Язык программирования общего назначения, на котором написана большая
часть операционной системы.

C library. Библиотека языка C. Системная библиотека, содержащая основные процедуры языка C по
работе с файлами, выполнению операций над строками и символами, выделению памяти и т.п.

C++ language. Язык C++. Язык программирования, разработанный Бьерном Страуструпом на основе
языка C. В C++ применяются типы данных, называемые классами. Классы обеспечивают
абстрактное представление данных и состоят из данных (переменных класса) и операций,
работающих с этими данными (функций класса, или функций-членов). C++ поддерживает такие
свойства объектно-ориентированного языка, как наследование - с помощью порождения классов, и
полиморфизм - с помощью виртуальных функций и перегрузки.

C++ language statement. Оператор языка C++. Оператор в языке C++ состоит из нуля или большего
числа выражений. Операторы C++, за исключением составных операторов, заканчиваются точкой с
запятой (″;″). Составной оператор начинается с символа ″{″ (левая фигурная скобка), заканчивается
символом ″}″ (правая фигурная скобка) и включает произвольное число операторов.
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C++ library. Библиотека языка C++. Системная библиотека, содержащая основные процедуры языка
C++ по работе с файлами, выполнению операций над строками и символами, выделению памяти и
т.п.

cable. Кабель. Провод, по которому передается информация. Кабели обычно изготавливают из меди
или оптического волокна.

cache. (1.) Буферная область памяти с высоким быстродействием, в которой хранятся часто
используемые данные и инструкции. Считывание информации из кэш-памяти происходит быстрее,
чем из памяти того типа, в которой эта информация обычно расположена. Кэш-память применяется
для снижения времени доступа. См. также write back cache. (2.) Помещать данные в кэш. Прием
(обычно реализованный программно), в котором память с высоким быстродействием, не
используемая в настоящий момент, применяется для хранения ранее считанных данных, в расчете на
то, что эти данные понадобятся повторно до выделения этой памяти другим задачам.

cache coherency. Согласованность кэш-памяти. Необходимость гарантировать, что нити,
работающие в многопроцессорной системе, не вызовут несогласованности содержимого кэшей при
изменении данных в строке кэша своего процессора.

cache hit. Попадание в кэш. Запрос процессора к памяти, который удалось выполнить за счет
содержимого кэш-памяти.

cache line. Строка кэша. Элемент кэш-памяти, который считывается, просматривается и сохраняется
при поиске в кэше. См. также set associativity.

cache line tag. Тег строки кэша. Информация, соответствующая строке кэша, которая определяет,
какой области виртуальной памяти принадлежат данные, хранящиеся в строке.

cache lookup. Поиск в кэше. Процесс определения того, присутствует ли в кэш-памяти информация,
необходимая для удовлетворения запроса к памяти. Строка или строки кэша, которые будут
проверены, определяются частью адреса, переданного в запросе.

cache miss. (1.) Задержка, которая происходит при считывании процессором данных или инструкций,
отсутствующих в кэше. (2.) Обращение процессора к памяти, которое не может быть обработано
кэшем и требует работы с оперативной памятью.

CAD/CAM. Система автоматизированного проектирования и производства.

CAI. См. computer-aided instruction.

Calculator. Калькулятор. В CDE - приложение, обеспечивающее выполнение функций карманного
калькулятора.

Calendar. Календарь. В CDE - приложение, позволяющее планировать встречи и составлять списки
дел.

Calendar view. Просмотр календаря. В окне календаря CDE может быть показан день, неделя, месяц
или год.

call. (1.) Вызывать. Активизировать программу или процедуру, обычно путем задания параметров и
перехода на точку входа. См. также load. (2.) Вызывать. В передаче данных - выполнять операцию,
необходимую для соединения двух станций по коммутируемой линии. (3.) Вызов. В системе связи
X.25 - диалог двух пользователей.

call-accepted packet. Пакет сообщения о приеме вызова. В системе связи X.25 - управляющий пакет,
передаваемый вызываемым DTE, чтобы известить DCE о том, что вызов принят. См. также packet.
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call-back. Обратный звонок. Характеристика файла UUCP USERFILE, которая сообщает удаленной
системе о том, что локальная система, к которой она обращается, отправит ей сигнал для
подтверждения идентификации.

call collision. См. collision.

call-connected packet. Пакет сообщения о подключении. В системе связи X.25 - управляющий пакет,
передаваемый DCE, чтобы известить вызывающее DTE о том, что установление соединения
завершено. См. также packet.

call redirection notification. Сообщение о переадресации вызова. В системе связи X.25 -
дополнительное средство, описанное CCITT, которое извещает вызывающую сторону о том, что
вызов был переадресован другому DTE.

call request (CRQ). Запрос на соединение. Сигнал, передаваемый компьютером оборудованию связи
для получении информации об установлении соединения с другим компьютером.

call-request packet. Пакет запроса на подключение. В системе связи X.25 - управляющий пакет,
передаваемый DTE, чтобы запросить установление соединения по сети. См. также packet.

call user data (CUD). Пользовательские данные вызова. В системе связи X.25 - необязательные
данные, включаемые в запрос на подключение прикладным приложением.

callback. (1.) Процедура, вызываемая при выполнении определенных условий. Для этого процедура
указывается в списке callback. Синоним термина callback function. См. также callback routines. (2.) В
SOM - пользовательская процедура или метод, зарегистрированная в Среде управления событиями,
которая вызывается, когда происходит зарегистрированное событие. См. также event.

callback function. callback-функция. Синоним термина callback.

callback list. (1.) Список процедур, вызываемых при выполнении определенных условий. (2.) В
AIXwindows списки callback могут формироваться отдельными виджетами по мере необходимости.

callback reason. Условия, при выполнении которых вызывается callback-функция.

callback routine address. Адрес callback-процедуры. Внутренний адрес callback-процедуры.

callback routines. Процедуры, вызываемые при выполнении определенных условий. См. также
callback.

called. Вызываемый. В системе связи X.25 - относящийся к расположению или пользователю,
которому направлен вызов.

called address extension. См. address extension.

called DLS user. Вызываемый пользователь DLS. Пользователь службы передачи данных (DLS) в
режиме соединения, который обеспечивает обработку запросов на соединение, поступающих от
других пользователей DLS.

called line address modified notification. Уведомление об изменении адреса вызываемой линии. В
системе связи X.25 - дополнительная функция, определенная CCITT.

called NS user. Вызываемый пользователь NS. Пользователь сетевой службы (NS), с которым другой
пользователь NS устанавливает соединение.

called subaddress. См. subaddress.
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calling. Вызывающий. В системе связи X.25 - относящийся к расположению или пользователю,
который отправляет вызов.

calling address. См. network user address.

calling address extension. См. address extension.

calling conventions. Соглашение о вызовах. Правила обмена данными между процедурами.

calling DLS user. Вызывающий пользователь DLS. Пользователь службы передачи данных (DLS) в
режиме соединения, который инициализирует установление соединения.

calling NS user. Вызывающий пользователь NS. Пользователь сетевой службы (NS), который
инициализирует установление соединения.

calling tree. Дерево вызова. Дерево управления программы. Процедура main является корнем
дерева, процедуры, вызываемые из нее, - начальными ветвями дерева, а процедуры, вызываемые
из этих процедур, - ветвями следующего уровня. Ветвь, которая не вызывает других процедур,
называется листом.

callout. Параметр ядра, определяющий максимальное число ожидающих запланированных задач.

callout table. Таблица ядра, в которой регистрируются ожидающие процессы и необходимые им
каналы.

cancel. Отменить. Прервать выполнение задачи, не дожидаясь окончания.

Cancel. Отмена. В CDE - кнопка, которая закрывает окно без сохранения сделанных в нем
изменений.

canonical processing. Стандартная обработка. Обработка, выполняемая согласно определенному
набору правил. Этот тип ввода обычно применяется оболочкой и простыми командами.

caps. (1.) Заглавные буквы (шрифт в верхнем регистре). (2.) Стиль печати, при котором используются
два размера одного шрифта в верхнем регистре. Меньший размер применяется для строчных букв.

caption. Заголовок. Текст, описывающий таблицу или рисунок.

capture. Захват видеоизображения. Преобразование видеосигнала в цифровые изображения в
памяти M-Video Capture Adapter.

capture file. Файл приема. Файл, используемый программами связи для сохранения данных,
поступающих от удаленной системы или устройства.

capture key. Клавиша копирования изображения на экране. Управляющая клавиша, которая
включает и выключает процесс сохранения данных, выводимых на экран при активном соединении.

card. Карта. Электронная плата, подключаемая к внутреннему разъему системного блока. См. также
adapter.

cardinal spline cubic curve. Кардинальный кубический сплайн. В компьютерной графике - кубический
сплайн, концы которого - вторая и третья из четырех управляющих точек. Набор таких сплайнов
позволяет построить гладкую кривую по всем точкам, кроме первой и последней. См. также
parametric cubic curve.
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carriage return. (1.) В текстовых данных - код, означающий, что печать будет продолжена с начала
следующей строки. Действие этого кода аналогично действию клавиши возврата каретки на печатной
машинке. (2.) Нажатие на клавишу, обычно означающее конец ввода команды.

carrier. Несущая. В передаче данных - фиксированная частота, которая может быть модулирована
информационным сигналом.

carrier sense multiple access with collision detection (CSMA/CD). Множественный доступ с
контролем несущей и обнаружением конфликтов. Общее название класса процедур доступа к среде
распространения, обеспечивающих одновременный произвольный доступ нескольких систем к среде
без предварительного согласования. Для предотвращения конфликтов применяется контроль
несущей. Обнаруженный конфликт устраняется путем переноса начала передачи на случайное
время.

carrier signal. Сигнал несущей. Сигнал с фиксированной частотой, который может быть модулирован
для передачи данных.

cascade button. Раскрывающаяся кнопка. В AIXwindows - прямоугольный управляющий элемент,
который может вызываться из другого управляющего элемента для доступа к дополнительным
опциям.

cascading menu. Раскрывающееся меню. Подменю, которое открывается при выборе родительского
пункта меню. Обычно пункт меню, который вызывает раскрывающееся меню, отмечен стрелкой. Ср.
с context line.

case clause. Предложение case. В операторе switch C для AIX - метка case, после которой
расположено произвольное число операторов.

CASE. Computer Assisted Software Engineering - Автоматизированное проектирование программного
обеспечения. Набор средств, помогающих в разработке сложных программных систем.

CASE label. Метка CASE. В языке Pascal - одно или несколько значений, расположенных перед
оператором в варианте оператора CASE. Если параметр оператора CASE совпадает со значением
метки, то выполняется следующий за ней оператор.

case label. Метка case. Ключевое слово case, за которым следует константа и двоеточие. Если
параметр switch совпадает со значением метки, то выполняется следующий за ней оператор.

case-sensitive. С учетом регистра. Способность различать прописные и строчные буквы.

cast. Приведение типа. В языке C - выражение, позволяющее преобразовать тип операнда к
указанному скалярному типу данных.

casted dispatching. Вызов с приведением метода. В SOM - способ вызова методов, использующий
разрешение с приведением методов. Последнее заключается в обращении к базовому классу для
класса фактического целевого объекта с целью определения процедуры, которую необходимо
вызвать для выполнения метода.

casted method resolution. Разрешение с приведением методов. В SOM - способ разрешения
методов, использующий реализацию метода из таблицы методов базового класса класса объекта
(вместо использования процедуры из таблицы методов класса объекта).

C.A.T. Computer-assisted typesetting - компьютерный набор текста.

catalog. Каталог. Набор предопределенных компонентов и атрибутов, применяемых для создания
документов Interleaf.
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catastrophic cancellation. Потеря значимости. Ошибка в программе, заключающаяся в том, что
сложение или умножение близких к нулю чисел дает нулевое значение, которое затем используется в
дальнейших вычислениях.

catch block. Блок catch. Блок в программе C++, которому передается управление при обнаружении
исключительной ситуации заданного типа. Блоки catch связаны с блоками try.

cathode ray tube (CRT). Катодно-лучевая трубка. Вакуумная трубка, в которой поток электронов
отклоняется электромагнитным полем для получения изображения на люминесцентном экране.

cause code. Код причины. В системе связи X.25 - однобайтовый код, передаваемый в пакетах
очистки и сброса индикации, в котором содержится информация о происхождении пакета и причине
его передачи. Синоним термина причина очистки. См. также diagnostic code.

CBEMA. Computer and Business Equipment Manufacturers Association - Ассоциация производителей
компьютерного оборудования и оргтехники.

CCITT. Comite Consultatif International Telegraphique et Telephonique. См. также Consultative Committee
on International Telegraphy and Telephone.

CCW. Слово управления каналом. Контрольный код, применяемый для управления модулями
ввода-вывода в каналах System 360/370.

CD. Обнаружение несущей. См. также DCD.

CDE. Common Desktop Environment - Общая среда рабочего стола. Графический пользовательский
интерфейс операционной системы UNIX.

CDLI. Общий интерфейс передачи данных. Драйверы устройств, предоставляющие интерфейс
службам ядра для поддержки сокетов и интерфейсов STREAMS.

CD-ROM. Оптический диск, на котором записана информация, предназначенная только для чтения.

CDS. Cell Directory Service - Служба каталогов кластера.

CDS-defined attribute. Атрибут CDS. Стандартный атрибут, который CDS связывает с именами.
Значение атрибута CDS не зависит от типа элемента, с которым он связан. С другой стороны, у
элементов различных типов могут быть разные атрибуты CDS. Например, для всех имен CDS
определяются атрибуты CDS Время создания (CDS_CTS), Время изменения (CDS_UTS) и Набор
прав доступа (CDS_ACS). В дополнение к этим атрибутам у ссылок CDS есть такие атрибуты, как
время действия и имя, на которое указывает ссылка.

CDS directory. Каталог CDS. Логический объект для совместного хранения элементов под общим
именем (именем каталога) в пространстве имен CDS. Помимо объектов каталоги могут хранить
ссылки и дочерние указатели. Каталоги можно копировать и удалять, а также определять права
доступа к ним. Каждый физический экземпляр каталога называется копией.

CDSPI. Cell Directory Service Portable Interface - Переносимый интерфейс службы каталогов кластера.

CDSTL. См. connect data set to line.

CEC. Central Electronics Complex - Центральный электронный комплекс.

cell. Ячейка. Место пересечения горизонтальной строки и вертикального столбца. Примерами могут
служить ячейки электронной таблицы и ячейки виджета XmRowColumn графического интерфейса
AIXwindows. В Interleaf ячейка таблицы является особым типом окна, которое может хранить данные.
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cell-relative name. См. local name.

centered dot. Точка по центру. Жирная точка, применяемая для обозначения абзаца или элемента
списка.

central processing unit (CPU). Центральный процессор. Компонент компьютера, который состоит из
электронных микросхем, интерпретирующих и выполняющих машинные инструкции.

CFM. Cubic feet per minute - Единица измерения ″Кубических футов в минуту″.

CGA. Color Graphics Adapter - Цветной графический адаптер.

CGM. См. Computer Graphics Metafile.

change bit. Бит изменения. Бит в записи таблицы страниц оперативной памяти, указывающий, что
страница была изменена с момента ее очистки операционной системой.

channel. (1.) Путь, по которому передаются сигналы и данные. (2.) Часть носителя информации,
доступная читающей или записывающей станции. (3.) В передаче данных - средства
однонаправленной передачи. (4.) Модуль, управляемый хостом, который обеспечивает обмен
данными между системной памятью и локальными периферийными устройствами. (5.) Элемент
системы, управляющий отдельным каналом передачи данных, режим работы которого зависит от
типа аппаратного обеспечения, к которому он подключен. (6.) Устройство, соединяющее процессор с
устройствами ввода-вывода. (7.) Один из 32 разрядов в таблице, описывающей, события каких
классов в настоящий момент активны. Наиболее важный бит называется каналом 0, а наименее
важный - каналом 31. См. также logical channel.

channel control word. См. CCW.

channel ID. ИД канала. Идентификатор канала, передаваемый устройством мультиплексирования
файловой системе в ответ на вызов точки входа ddmpx.

channel number. Номер канала. Номер, идентифицирующий путь, по которому передаются данные
между центральным процессором и конкретным устройством ввода-вывода. Основной номер
устройства, вспомогательный номер устройства и номер канала в совокупности однозначно
определяют аппаратное устройство.

channel path. Системный канал. Интерфейс, подключенный к одному или нескольким управляющим
устройствам.

channel-path Identifier (CHPID). Идентификатор системного канала. В подсистеме каналов
System/390 - значение, присваиваемое каждому системному каналу, которое однозначно
идентифицирует канал в системе.

char. В Администраторе объектных данных - тип завершающего дескриптора, применяемый для
определения переменной как строки фиксированной длины, оканчивающейся символом NULL. См.
также terminal descriptor.

char specifier. Описатель char. Ключевое слово char или unsigned char, описывающее тип данных
переменной.

character. Символ. Произвольный символ (например, буква, цифра или специальный символ).

character cell. Знакоместо. Физическая высота и ширина символов шрифта в пикселах. См. также
bounding box.
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character class. (1.) Диапазон символов, соответствующий одному символу во входном потоке. (2.)
Набор символов, заключенный в квадратные скобки (″[″,″]″).

character constant. (1.) Константа символьного типа. (2.) В языках программирования - символ или
Esc-последовательность, заключенные в апострофы.

character data indexing. Индексирование символьных данных. Оптимизация ввода-вывода,
снижающая время доступа за счет поиска строки в небольшом индексном файле и последующего
применения найденного индекса для обнаружения записи в основном файле.

character delete. Удаление символа. В текстовых данных - операция, удаляющая символ в текущей
позиции курсора со сдвигом следующей части текста на одну позицию влево.

character device. Символьное устройство. Устройство, обрабатывающее данные в посимвольном
режиме. См. также character special file.

character display. Текстовый дисплей. Дисплей, использующий знакогенератор для вывода
предопределенных образов символов на экран. В дисплеях этого типа возможна адресация только
отдельных символов. Ср. с All Points Addressable display.

character expression. Символьное выражение. Символьная константа или переменная, элемент
массива символов, подстрока символов, ссылка на функцию, возвращающую символьные данные,
или последовательность вышеперечисленных выражений, объединенных знаками конкатенации и,
возможно, скобками.

character graphics. (1.) Визуальное представление символа с помощью окрашенных или
неокрашенных пикселов. (2.) Изображение, составленное из символов, напечатанных
непропорциональным шрифтом. Некоторые символы имеют самостоятельное значение, другие
предназначены для включения в более сложную композицию.

character key. (1.) Клавиша, при нажатии на которую вводится изображенный на ней символ. См.
также function keys. (2.) В обработке текстов - управляющий элемент, позволяющий обрабатывать
текст посимвольно.

character literal. Символьный литерал. Символ или константа в исходной программе, являющиеся
данными, а не ссылкой на данные. Ср. с numeric literal.

character position. Позиция символа. Расположение символа на экране.

character set. Набор символов. Множество символов, объединенных по какому-либо признаку;
например, набор символов, которые можно напечатать на принтере или ввести с клавиатуры.

character special file. Специальный символьный файл. Специальный файл, обеспечивающий доступ к
устройству ввода-вывода. Символьный интерфейс применяется в том случае, когда устройства не
поддерживают блочный ввод-вывод. См. также character device, block file, special file, и block special
file.

character string. Строка символов. Последовательность символов. В языке программирования C
строка должна оканчиваться на символ NULL.

character substring. Подстрока символов. Непрерывная часть строки символов.

character translation. Преобразование символов. В поддержке международных символов - команда
dd и различные процедуры преобразования, которые выполняют перекодирование между
расширенными символами и Esc-последовательностями ASCII для сохранения уникальной
символьной информации.
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character type. Символьный тип. Тип данных, состоящий из алфавитно-цифровых символов. См.
также data type.

character variable. Символьная переменная. В языке C - объект данных типа char или unsigned char,
значение которого может быть изменено при выполнении программы.

characteristic attribute. Характеристический атрибут. Тип атрибута, применяемый для описания или
изменения параметров выполнения программного объекта. Обычно характеристические атрибуты
можно устанавливать и изменять.

charging requesting service. Служба запроса информации об оплате. В системе связи X.25 -
дополнительная служба, которая позволяет запрашивать информацию об оплате (данные о
количестве сегментов, денежной единице и продолжительности диалога).

chat script. Сценарий диалога. В системе связи - список ожидаемых и передаваемых
последовательностей, применяемых модемом для установления соединения с другим модемом. См.
также handshaking и expect-send sequence.

checkbox. Переключатель. Небольшой прямоугольник, отображающий состояние ″включено″ или
″выключено″.

checkpoint. Контрольная точка. Мгновенная копия текущего состояния восстановимых данных,
которые используются приложением. Контрольные точки применяются для сохранения состояния
данных между моментами резервного копирования. Это позволяет быстрее восстанавливать работу
системы при сбоях, поскольку используется более свежая информация.

checksum. (1.) Сумма набора данных, связанная с набором, которая применяется для проверки
правильности данных. (2.) На дискете - данные, записываемые в раздел диска для обнаружения
ошибок.

child. (1.) Защищенный ресурс (файл или библиотека), который обращается к списку пользователей
родительского ресурса. У дочернего ресурса может быть только один родительский ресурс. (2.) В
операционной системе - процесс, запущенный родительским процессом и использующий его
ресурсы. Ср. с parent. (3.) В Enhanced X-Windows и AIXwindows - клиентское окно первого уровня.
Если один виджет управляет другим, то первый называют родительским, а второй - дочерним.
Например, составные виджеты обычно управляют подключенными к ним дочерними простыми
виджетами. Родительский виджет обычно контролирует расположение дочернего виджета и
управляет обработкой его событий.

child class. Дочерний класс. Класс SOM, который наследует методы, атрибуты и переменные либо
напрямую от другого класса, называемого родительским классом, базовым классом или
суперклассом , либо косвенно от класса-предка. Дочерние классы также называют порожденными
классами и подклассами.

child device. Дочернее устройство. Термин, применяемый в иерархических структурах. Он означает,
что устройство может быть подключено к родительскому устройству. Например, диск SCSI может
быть дочерним устройством адаптера SCSI.

child gadget. Дочерний гаджет. Дочерний виджет без окон. См. также child widget.

child process. Дочерний процесс. В операционной системе - процесс, запущенный родительским
процессом и использующий его ресурсы.

child resource. Дочерний ресурс. Защищенный ресурс (файл или библиотека), который обращается к
списку пользователей родительского ресурса. У дочернего ресурса может быть только один
родительский ресурс.
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child widget. Дочерний виджет. В AIXwindows и Enhanced X-Windows, если один виджет управляет
другим, то первый называют родительским, а второй - дочерним. Например, составные виджеты
обычно управляют подключенными к ним дочерними простыми виджетами. Родительский виджет
обычно контролирует расположение дочернего виджета и управляет обработкой его событий. При
удалении родительского виджета все дочерние виджеты, управляемые им, автоматически
удаляются. См. также child gadget.

children. Несколько дочерних объектов. Множественное число от child.

children spacing. Расположение дочерних виджетов. В AIXwindows и Enhanced X-Windows, если один
виджет управляет другим, то первый называют родительским, а второй - дочерним. Родительский
виджет обычно управляет взаимным расположением дочерних виджетов и их положением внутри
родительского виджета.

choice. Вариант выбора. Пункт в выпадающем меню, обозначающий какое-либо действие.

chord. Хорда. В графике - короткий отрезок, соединяющий две точки окружности. Хорды позволяют
рисовать окружности с помощью прямых линий. Чем больше хорд используется при выводе
окружности, тем выше гладкость полученного изображения.

CHPID. Идентификатор системного канала.

CICS. См. Customer Information Control System.

CID. См. connection identifier.

ciphertext. Зашифрованная информация. Выходные данные функции шифрования. Шифрование
преобразует обычный текст в зашифрованный.

circuit. См. virtual circuit.

circuit switching. Коммутация контуров. Процесс, позволяющий по запросу соединять пары
терминального оборудования (DTE) с выделением им (в исключительном режиме) линий связи до
окончания сеанса связи. Синоним термина коммутация каналов. См. также packet switching.

C-ISAM. Метод последовательного доступа с индексацией, применяемый в языке C.

CLA. См. communications line adapter.

class. (1.) Характеристика устройства ввода-вывода. В этой операционной системе устройства
ввода-вывода подразделяются на символьные и блоковые. (2.) В Enhanced X-Windows - общая
группа, к которой относится объект. См. также widget class и class record. (3.) В AIXwindows -
объектно-ориентированная структура данных, в которой хранится информация общего характера для
однотипных графических объектов: виджетов и гаджетов. Классы графических объектов наследуют,
частично или полностью, вид и поведение классов, расположенных выше в объектной иерархии. (4.)
Класс C++ - это определяемый пользователем тип данных. Класс может содержать данные
(переменные класса) и функции (методы класса). См. также object class. (5.) В SOM - способ
группировки объектов на основе их поведения (поддерживаемых методов) и их структуры в памяти.
Класс определяет шаблон объекта. В SOM класс также является особым типом объекта, который
может создавать другие объекты с общей структурой. Описание того, что определяет структуру и
поведение объектов, называется определением класса. Новые классы определяются на основе
существующих с помощью наследования. См. также class object. (6.) В управлении рабочей
нагрузкой - набор процессов (и их нитей), для которых определены общие ограничения на
использование ресурсов и установлены общие целевые ресурсы.
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class assignment rule. Правило назначения класса обслуживания. Набор значений атрибутов
процесса, согласно которому определяется класс обслуживания для процесса.

class data structure. Структура данных о классе. Структура SOM, формируемая API SOM для
поддержки статического доступа к информации о классе при работе с объектами SOM. Имя
структуры - <Имя_класса>Данные_класса. Первый компонент (classObject) - указатель на
соответствующий объект класса. Остальные компоненты (названные в соответствии с именами
методов и переменных экземпляра) - это маркеры методов и маркеры данных, в порядке,
определенном реализацией класса. Маркеры данных применяются только для работы с данными
(типов public и private), присутствующими в классах, объявленных с помощью OIDL. Атрибуты IDL
поддерживаются с помощью маркеров методов.

class key. Описатель класса. Одно из ключевых слов языка C++: class, struct или union.

class library. Библиотека классов. Набор классов C++.

class manager. Администратор классов. Объект, который на этапе выполнения действует как реестр
для всех объектов классов SOM, существующих в текущем процессе, и обеспечивает динамическую
загрузку и выгрузку библиотек классов. Можно создать собственный администратор классов путем
порождения класса от SOMClassMgr для замены объекта SOMClassMgrObject. Как правило, это
делается для расширения функций стандартного администратора классов (например, для управления
деактивизацией и выгрузкой классов).

class member operators. Операторы доступа к элементам класса. Операторы, применяемые в
программах на языке C++ для обращения к элементам класса с помощью объектов или указателей
на объекты. Это операторы ″.″, ″->″, ″.*″ и ″->*″.

class method. Метод класса. Другие названия - производящий метод и конструктор. Метод класса
SOM - это метод, который обрабатывает объект класса (а не объект, как это происходит в случае
метода экземпляра). Метод класса, на который отвечает класс <X> поддерживается с помощью
метакласса класса <X>. Методы класса могут вызываться без создания экземпляра класса <X> и
часто применяются для создания экземпляра класса. См. также metaclass.

class name. (1.) Для виджетов и гаджетов - имя в коде, соответствующее базе данных ресурсов,
описывающей общие характеристики объектов класса. (2.) Уникальный идентификатор класса C++,
который становится зарезервированным словом в своей области видимости.

class object. Объект класса. Объект периода выполнения, представляющий класс SOM. В SOM
объект класса может выполнять те же действия, что и все объекты, унаследованные от SOMobject.
См. также class.

class record. Запись класса. Запись отдельного виджета, хранящая данные класса этого виджета.
См. также record, widget record и class.

class scope. Область видимости класса. Область видимости элементов класса C++.

class template. Шаблон класса. Схема, на основе которой могут объявляться классы C++.

class tier. Приоритет класса обслуживания. Значение приоритета в системе управления рабочей
нагрузкой указывает, какие классы являются наиболее важными. Если приоритет не указан, то все
классы считаются одинаково важными. Требования к ресурсам (включая целевые общие ресурсы)
для классов с более высоким приоритетом удовлетворяются в первую очередь.

class variable. Переменная класса. В SOM - данные экземпляра объекта класса. Все данные
экземпляра объекта определяются (с помощью объявления или наследования) классом объекта.
Таким образом, переменные класса определяются метаклассами.

Глава 2. Список в алфавитном порядке 37



classification mechanism. Механизм классификации. Набор правил выбора класса обслуживания
системы управления рабочей нагрузкой, которые определяют, к каким классам будут отнесены
работающие в системе процессы.

CLAW. См. Common Link Access to Workstation.

clean up. Очистка. Процедура очистки пытается удалить программные продукты, которые были
установлены не полностью. Система также пытается восстановить предыдущие версии удаленных
продуктов. Если система успешно восстанавливает предыдущую версию, она становится текущей
версией продукта. Если восстановление невозможно, программа помечается как поврежденная. По
окончании процедуры очистки вы можете попытаться установить программу повторно.

clean-up code. Код очистки. В циклах, в которых произошел откат или блокировка, - дополнительные
циклы или наборы циклов, которые гарантируют выполнение исходного кода основных циклов.

clear. Отменить. В системе связи X.25 - отклонить вызов (если он еще не принят) или завершить
сеанс.

clear cause. См. cause code.

clear collision. Конфликт отмены. Ситуация, при которой STE и DCE одновременно передают пакет
запроса на отмену вызова и пакет подтверждения отмены по одному логическому каналу. См. также
collision.

clear-confirmation packet. Пакет подтверждения отмены. В системе связи X.25 - пакет,
передаваемый от DTE к DCE с целью подтвердить отмену вызова. См. также packet.

clear diagnostic. См. diagnostic code.

clear-indication packet. Пакет сообщения об отмене. В системе связи X.25 - управляющий пакет,
передаваемый вызываемым DCE, чтобы известить вызывающее DTE о том, что вызов отменен. См.
также packet.

clear-request packet. Пакет запроса на отмену. В системе связи X.25 - управляющий пакет,
передаваемый DTE, чтобы запросить отмену вызова. См. также packet.

clear user data. Пользовательские данные запроса на отмену. В системе связи X.25 - необязательные
данные, включаемые в запрос на отмену прикладным приложением.

click. Щелкнуть. В CDE - быстро нажать и отпустить кнопку мыши, не перемещая при этом указатель
мыши. По умолчанию щелчок выполняется кнопкой 1 мыши.

client. (1.) В среде распределенной файловой системы - система, которая получает программы и
доступ к данным с помощью сервера. (2.) В Enhanced X-Windows - прикладная программа, которая
подключается к серверу Enhanced X-Windows с помощью средств взаимодействия процессов (IPC),
например, по протоколу управления передачей (TCP) или с помощью общего буфера памяти.
Программа может называться клиентом сервера, но фактически клиентом X-Windows является
подключение IPC. Программы с несколькими подключениями к серверу рассматриваются
протоколом как несколько клиентов. См. также inter-process communication. (3.) В Enhanced
X-Windows - процедура Toolkit, использующая виджет в приложении или для создания другого
виджета. (4.) В AIXwindows - приложение, выполняющее роль клиента традиционной модели
клиент-сервер, по которой построены среды Enhanced X-Windows и AIXwindows. См. также client
application. (5.) В NCS - программа, использующая интерфейс для формирования вызовов удаленных
процедур (RPC).

client agent. См. Location Broker Client Agent.
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client application. Клиентское приложение. Тип приложения. См. также client и application.

client code. Код клиента (или клиентская программа, или клиент). Прикладная программа SOM,
написанная на произвольном языке программирования, которая вызывает методы объектов,
являющихся экземплярами классов SOM. В архитектуре DSOM такая программа может вызывать
методы удаленного объекта.

client program. Клиентская программа. Программа, использующая класс C++. Такая программа
является клиентом этого класса.

client-side caching. Кэширование в клиентской системе. Применение высокоскоростной буферной
памяти для кэширования часто используемой информации, относящейся к клиентской программе.
Основная цель такого кэширования - ускорить доступ к ключевой информации.

clip. Отсекать. В компьютерной графике - удалять части изображения, выходящие за границы
заданной области.

clip list. Список отсечения. В Enhanced X-Windows - список прямоугольников, используемых при
отсечении.

clipboard. Буфер обмена. Область памяти, предназначенная для временного хранения информации
при операциях вырезания и вставки. Содержимое буфера обмена доступно всем приложениям
одновременно.

clipboard selection. Содержимое буфера обмена. Данные, которые были выбраны и помещена в
буфер обмена для последующей вставки в документ или передаче на обработку. Такие данные могут
включать текст, изображения и виджеты.

clipping. Отсечение. В языке GL, если графический примитив выходит за границы окна, то лишние
части изображения отсекаются. Выводится только та часть изображения, которая попадает в окно.
Существует несколько типов отсечения. В трехмерной графике края графических примитивов
отсекаются по границам усеченной пирамиды (при расчете перспективы) или ромбоэдра (при
расчете прямоугольных проекций). Эти типы трехмерного отсечения также применяются к
координатам текстовых строк, но не к самим символам. Кроме этого, выполняется двухмерное
отсечение по границам окна AIXwindows. Область двухмерного отсечения может быть изменена с
помощью маски экрана. См. также clipping planes, fine clipping, gross clipping, screenmask, bounding
box, culling, transformation и window.

clipping planes. Плоскость отсечения. В языке GL перед началом отсечения выполняется
преобразование координат примитива к координатам графического устройства. Плоскости отсечения
x=+/-w, y=+/-w и z=+/-w соответствуют левой, правой, верхней, нижней, передней и задней
плоскостям, ограничивающей трехмерный объект. См. также gross clipping, clipping и frustum.

clipping region. Область отсечения. В Enhanced X-Windows - тип вывода графики. В контексте
графического устройства - изображение, заданное с помощью битового образа или прямоугольника,
ограничивающего вывод изображения конкретной областью окна.

CLK. См. clock.

Clock. Часы. В CDE - управляющий элемент передней панели, на котором показано местное время.

clock (CLK). (1.) Устройство, генерирующее периодические сигналы, которые применяются для
синхронизации. (2.) В передаче данных - устройство, задающее отсчет времени для системы
управления, которая задает и проверяет длительность определенных операций, например
дискретизации, и время передачи сигнальных элементов.
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clocking. (1.) В двоичной синхронной связи - применение импульсов тактового генератора для
управления синхронизацией данных и управляющих символов. (2.) Синхронизация. В средствах связи
- способ управления скоростью передачи данных по линии связи.

clone device. Устройство-копия. Устройство STREAMS, которое при первом открытии возвращает
неиспользованное основное или вспомогательное устройство, не требуя указания имени
вспомогательного устройства в вызове.

close. (1.) Завершить работу и удалить окно с экрана. (2.) Функция, прерывающая соединение между
файлом и программой. Ср. с open.

closed user group (CUG). Закрытая группа пользователей. В системе связи X.25 - подгруппа
пользователей, в которой пользователи могут связываться только между собой. DTE может
принадлежать нескольким закрытым группам. См. также bilateral closed user group и optional facility.

cluster. (1.) Группа соединенных друг с другом (вообще говоря, произвольным образом) рабочих
станций, обеспечивающая совместное использование ресурсов (например, локальные сети,
подключенные к хосту рабочие станции и т.д.). (2.) Группа ячеек памяти, выделяемая одним блоком.
(3.) Станция, состоящая из управляющего устройства (контроллера кластера) и подключенных к нему
рабочих станций. (4.) Буфер размером со страницу (4096 байт), предоставляемый системой
управления mbuf для использования различными уровнями программного обеспечения передачи
данных. (Другие названия - ″кластер mbuf″ и ″перенесенная страница″.)

clustered file. Кластеризованный файл. Файл, в котором группы с соседними значениями ключей
физически собраны вместе. Кластерная организация файла позволяет ускорить последовательный
доступ к его записям по первичному индексу.

CMOS. Complementary metal-oxide semiconductor - Полупроводник типа ″металл-оксид″. В технологии
CMOS совмещаются электрические свойства полупроводников n и p типов.

coaxial cable. Коаксиальный кабель. Кабель, состоящий из медной жилы и изолированной от нее
медной оплетки.

COBOL. Common business-oriented language. Язык программирования высокого уровня, основанный
на английском языке и ориентированный на создание приложений, обрабатывающих коммерческую
информацию.

code. (1.) Компьютерные инструкции. (2.) Записывать компьютерные инструкции, программировать.
(3.) Информация о некоторой ситуации, например, код ошибки.

code page. (1.) Соответствие между графическими символами и управляющими функциями, с одной
стороны, и кодовыми знаками - с другой. (2.) Массивы кодовых знаков, соответствующих символам.
Эти массивы устанавливают естественный порядок символов. В операционной системе AIX
применяются 256-символьные кодовые страницы. См также code point и extended character. (3)
Упорядоченный набор, содержащий до 256 экранных символов. Первые 32 кодовых знака
зарезервировано для управляющих кодов, одинаковых для всех кодовых страниц. Соответственно,
кодовая страница может хранить до 224 различных символов.

code point. Кодовый знак. Символ в кодовой странице. См. также code page и extended character.

code segment. См. segment.

code server. Сервер кода. Система, предоставляющая кодовые службы другим системам в сети.
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code set. Кодовый набор. В интерфейсе системы XPG4 - набор согласованных правил,
определяющих набор символов и однозначное соответствие между символами и их битовыми
представлениями.

col. Постпроцессор наборной машины, который буферизует ее вывод для печати на принтерах и
рабочих станциях, не поддерживающих обратную прокрутку.

collapse. Свернуть. Удалить содержимое каталога с экрана в браузере CDS. Для того чтобы
свернуть открытый каталог, нужно дважды щелкнуть на его значке. Двойной щелчок на закрытом
каталоге открывает его.

collating element. Элемент последовательности. Один или несколько символов, совпадающих с
последовательностью в регулярном выражении (regular expression).

collating sequence. Последовательность упорядочения. Порядок символов, применяемый при
сортировке, объединении и сравнении данных.

collation. Упорядочение. Процесс сортировки символов и строк на основе алфавитного порядка и
классов эквивалентности.

collation table. Таблица упорядочения. Таблица, содержащая упорядоченный набор символов и
определение классов эквивалентности для использования функциями сравнения.

collection. Набор. В языке Ada - совокупность объектов, созданная с помощью распределителя, с
заданным типом доступа.

colliding find request. Конфликт вызовов. Ситуация, при которой две станции связи одновременно
пытаются вызвать друг друга.

collision. (1.) Нежелательная ситуация, при которой несколько устройств передают данные по одной
линии связи, что приводит к искажению информации. (2.) В системе связи X.25 - ситуация, при
которой DTE и DCE одновременно передают пакеты (например, пакет запроса на отмену вызова и
пакет подтверждения отмены) по одному логическому каналу. Возможен конфликт отмены вызова,
конфликт вызова и конфликт сброса. См. также clear collision.

colon format. Формат данных с разделением двоеточиями. В файле такого формата запись занимает
одну строку, а поля записи разделяются двоеточиями.

color cell. В Enhanced X-Windows - запись таблицы отображения цветов, состоящая из трех значений,
которые соответствуют интенсивности красной, зеленой и синей составляющих. Применяются
16-разрядные числа без знака. Ноль означает минимальную интенсивность. Значения преобразуются
сервером для конкретных дисплеев.

color display. Цветной дисплей. Дисплейное устройство, способное выводить больше двух цветов или
оттенков двух цветов. Ср. с термином ″монохромный дисплей″.

color expansion operation. Операция расширения цветовых данных. Программная операция,
которая выполняется автоматически, когда в исходных данных изображения цвет одного пиксела
описывается одним байтом, а в целевой области хранения изображения в буфере адаптера дисплея
для описания цвета пиксела применяется более одного байта.

color graphics adapter. Цветной графический адаптер. Адаптер, который позволяет компьютеру
использовать цветной дисплей.

color lookup table. Цветовая палитра. Синоним термина color map.
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color map. (1.) В компьютерной графике - таблица, в которой каждому индексу соответствует
значение для красной, синей и зеленой составляющих. Синоним терминов таблица поиска цветов,
цветовая палитра и таблица цветов. (2.) В Enhanced X-Windows - набор цветовых ячеек. Значение
цвета пиксела ссылается на карту цветов, по которой определяется интенсивность компонентов RGB.
Карта цветов определяет цвета для вывода содержимого окна. В зависимости от аппаратного
обеспечения, может применяться как одна, так и несколько карт одновременно. Существует два
класса карт цветов - с непосредственным использованием цветов и с псевдоцветами. (3.) В языке GL
- таблица, преобразующая индексы цветов в тройки значений RGB. Эта таблица расположена между
буфером кадров и цифро-аналоговыми преобразователями (ЦАП) и служит для преобразования
цветовых индексов, хранящихся в буфере кадра, в значения для красной, зеленой и синей
составляющих, используемые ЦАП. В большинстве конфигураций размер карты цветов составляет 8
или 12 разрядов, что позволяет одновременно выводить 256 или 4096 цветов соответственно. В
большинстве систем применяются ЦАП с 8-разрядной кодировкой трех цветовых составляющих, что
дает полную палитру в 16777216 цветов.

color map mode. Режим преобразования цветов. Конфигурация аппаратного обеспечения, при
которой значения, хранящиеся в буфере кадра, преобразуются в значения красной, зеленой и синей
составляющих согласно таблице цветов (карте цветов). Записи в таблице цветов называются
индексами цветов. При работе в этом режиме значения из буфера кадра рассматриваются как
индексы цветов. См. также RGB mode.

color palette. Цветовая палитра. Синоним термина color map.

color ramp. Спектр цветов. Последовательность цветов в таблице цветов. Обычно спектры цветов
таблице либо непрерывны, либо содержат небольшое число разрывов. Например, спектр цветов
получится, если описать в таблице цветов все цвета радуги.

color table. Цветовая палитра. Синоним термина color map.

color viewer. Программа просмотра цветов. В AIXwindows - компонент интерфейса, позволяющий
выбирать цвет в качестве значения для свойств виджета.

column. Колонка, столбец. Вертикальное расположение символов или выражений.

column headings. Заголовки колонок. Текст, расположенный в верхней части колонки данных и
играющий роль заголовка или идентификатора данных.

column inch. Дюйм колонки. Единица измерения печатного текста. Один дюйм колонки - это
количество текста, напечатанного заданным шрифтом, умещающееся в области колонки высотой 1
дюйм.

column-major order. Хранение по столбцам. Способ размещения элементов массива в одной строке,
при котором приращение сначала происходит по первому (крайнему левому) индексу, затем - по
второму слева индексу, и т.д.

combined I and D cache. Совмещенный кэш инструкций и данных. Кэш, в котором хранятся и
инструкции, и данные, различимые только по тегу строки кэша.

comma expression. Оператор-запятая. Выражение, состоящие из двух операндов, разделенных
запятой. Компилятор вычисляет значения обоих операндов, однако возвращается только значение
правого операнда. Значение, полученное левым операндом, опускается.

command. (1.) Запрос на выполнение операции или запуск программы. Если при запуске команды
указываются параметры, значения, флаги и другие операнды, их совокупность рассматривается как
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одна команда. (2.) В передаче данных - инструкция в управляющем файле кадра, передаваемая
основной или комбинированной станцией. Передача этой инструкции вызывает запуск управляющей
функции на целевой станции.

command frame. Командный кадр. Кадр или пакет уровня канала передачи данных, который
обрабатывается как команда и, в большинстве случаев, требует ответа.

command history. Хронология команд. Автоматическое сохранение списка вызванных ранее команд.

command interpreter. Интерпретатор команд. Программа, передающая инструкции ядру. Синоним
термина interface. См. также shell.

command line. Командная строка AIX. Область экрана, в которой появляются вводимые команды.

command line editing keys. Клавиши редактирования содержимого командной строки.

command mode. Командный режим. Состояние системы или устройства, в котором пользователь
может вводить команды. См. также text input mode.

command module. Командный модуль. Файл, запускающий команду или процесс. Такой файл может
быть активизирован командой пользователя или другим командным модулем.

command name. (1.) Первый или главный терм в команде. Имя команды не включает параметры,
значения, флаги и другие операнды. (2.) Полное имя команды в случае, когда компьютер распознает
краткую форму (например, print working directory для команды pwd).

command programming language. Командный язык программирования. Язык, в котором программы
состоят из сочетаний команд, а не из операторов обычного языка программирования.

command string. Строка вызова команды. Запрос на выполнение операции с указанием
необходимых операндов.

command substitution. Подстановка команд. Применение вывода одних команд в качестве
аргумента других команд путем заключения первых команд в обратные кавычки (′). Оболочка
выполняет команды, заключенные в обратные кавычки, и затем подставляет их вывод вместо всего
выражения (включая кавычки). Эта функция часто применяется в операциях присваивания.

command word. Командное слово. Имя 16-разрядных блоков, применяемых для хранения строк,
описывающих графические примитивы. Первое командное слово определяет тип примитива и задает
длину строки. Следующие слова содержат информацию, объем которой кратен 4 битам.

commit. (1.) Выполнять окончательную запись изменений, внесенных в файл базы данных с момента
последней фиксации, и снимать блокировку записей, делая их доступными другим пользователям.
Ср. с аннулировать. (2.) При фиксации программного обеспечения установленная версия продукта
становится основной. При этом файлы предыдущих версий удаляются из системы, и возврат к
предыдущим версиям становится невозможным. При использовании SMIT программы могут
фиксироваться при установке - для этого нужно задать значение yes в поле ″Зафиксировать
программное обеспечение?″ (или указать флаги -ac при вызове команды installp). Необходимо
отметить, что фиксация уже установленного программного обеспечения не меняет текущую версию
продукта, а лишь удаляет файлы предыдущей версии. Аннулирование установленной версии
продукта имеет другой смысл, нежели аннулирование обновлений продукта. После того, как новая
версия зафиксирована, вернуться к предыдущей версии можно, лишь установив ее повторно. Ср. с
apply, reject и remove.

commit operation. Операция фиксации. Операция, которая записывает файл в устройство
долговременного хранения.
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common block. Общий блок. В реализации языка FORTRAN - область памяти, к которой может
обращаться как сама программа, так и ее подпрограммы.

common carrier. Общественный почтальон. Любая контролируемая государством компания,
предоставляющая услуги связи частным лицам.

Common Link Access to Workstation (CLAW). Архитектура, определяющая команды, применяемые
для совместной работы хоста и адаптера подключения канала.

common subexpression enhancement. Метод оптимизации, позволяющий компилятору обнаружить
несколько одинаковых выражений в команде или цикле и вычислить их только один раз.

communications. Связь. Передача данных по протоколу между компьютерами или удаленными
устройствами, часто - на большие расстояния.

communications adapter. Адаптер связи. Печатная плата с соответствующим программным
обеспечением, позволяющая процессору, контроллеру или иному устройству подключаться к сети.
См. также adapter.

communications authority password. Пароль доступа к конфигурации связи. Один из двух паролей в
системе защиты связи. Этот пароль контролирует доступ к меню настройки, обеспечивая защиту
таких операций, как изменение профайла, шифрование части базы данных профайлов связи и
управление запуском процессов SNA. Пароль должен быть строкой из 30-80 символов, среди
которых могут быть пробелы. См. также BIND password.

communications channel. Канал связи. Линия передачи электрических сигналов, обеспечивающая
передачу информации между двумя пунктами.

communications co-processor. Сопроцессор связи. Микропроцессор на плате расширения,
дополняющий функции процессора на системной плате, позволяя компьютеру применять службы
связи параллельно с выполнением основных задач.

communications endpoint. В системе связи X.25 - локальный канал связи между пользователем DLS
и сервером DLS.

communications line. Линия связи. Линия, по которой передаются данные. Например, телефонная
линия. См. также X.25 line.

communications line adapter (CLA). Адаптер линии связи. Функциональный блок, который
преобразует последовательный вывод станции в параллельную форму и обратно. См. также line
adapter.

communications link. См. data link.

communications service. Служба связи. Служба, предоставляемая API сокетов, которая отвечает за
доставку пакетов данных. Существует три типа службы связи: потоковая связь с гарантией доставки,
доставка дейтаграмм без установления соединения и передача с прямым доступом к сокетам.

compatibility. (1.) Возможность выполнять задачи одинаково в разных средах без внесения
принципиальных изменений. (2.) Способность функционального модуля удовлетворять требованиям
интерфейса.

compatible. Совместимый. Свойство компьютеров, на которых можно выполнять данную программу
без внесения в нее принципиальных изменений.
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compatible types. Совместимые типы. Различные типы данных, которые могут служить операндами
одной операции.

compilable unit. В языке Pascal - синоним термина compilation unit. См. также unit.

compilation. Компиляция. В языке Ada - преобразование исходной программы в исполняемый
объектный модуль. При использовании отладчика Ada в процессе компиляции применяются один или
несколько модулей компиляции, расположенных в одном файле. Если файл содержит три описания
пакетов и два тела пакета, ему соответствует процедура компиляции из 5 модулей - трех
библиотечных и двух вспомогательных. Обычно для компиляции применяется один модуль
компиляции.

compilation time. Время компиляции. Время, затраченное на преобразование исходного текста
программы (на языке высокого уровня) в набор машинных инструкций.

compilation unit. Модуль компиляции. Часть компьютерной программы, которая может быть
скомпилирована независимо от других частей этой программы. В языке Pascal существует два типа
модулей - модуль программы и модуль сегмента. В языке Ada модуль компиляции - это объявление
или тело модуля программы, переданное на компиляцию как независимый элемент. Перед модулем
может располагаться оператор контекста, перечисляющий другие модули компиляции, от которых
зависит этот модуль. См. также compilable unit и external variable.

compile. Компилировать. Преобразовывать текст программы, написанной на языке
программирования высокого уровня, в текст на промежуточном языке, ассемблере или машинном
языке. См. также interpreted routine.

compiler. (1.) Программа, преобразующая исходный текст программы в исполняемый модуль (или
объектный модуль). (2.) Программа, преобразующая инструкции, написанные на языке высокого
уровня, в машинные инструкции.

compiler directing statement. Синоним термина compiler directive.

compiler directive. Директива компилятора. Инструкция в тексте программы, относящаяся к
компилятору, а не к программе.

complement of a number. Дополнение числа. Разность между заданным значением и этим числом.

complete class name. Полное имя класса. Полное имя вложенного класса C++, включая все имена
внешних классов.

complete overwrite installation. Установка с полной заменой. Способ установки с полной заменой
существующей версии BOS, установленной в системе. Эта процедура может затруднить
восстановление данных или уничтожить все данные на жестких дисках. Перед началом установки с
полной заменой обязательно выполните резервное копирование системы.

complete packet sequence. Завершенная последовательность пакетов. Отдельный пакет X.25 или
последовательность пакетов с M-битом, равным 1, и D-битом, равным 0, за которой следует пакет
данных с M-битом, равным 0, и D-битом, равным необходимому значению.

complex constant. Комплексная константа. В языке FORTRAN - упорядоченная пара действительных
или целых констант, разделенных запятой и заключенных в скобки. Первая константа обозначает
действительную часть комплексного числа, а вторая - мнимую.

Complex Mathematics Library. Библиотека функций комплексного переменного. Библиотека классов
C++, предоставляющая средства для работы с комплексными числами.
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complex number. Комплексное число. Упорядоченная пара действительных чисел, представимая в
виде a+bi, где a и b - действительные числа, а i - мнимая единица, квадратный корень из -1. При этом
a называется действительной, а b - мнимой частью комплексного числа.

complex type. Тип данных complex. В языке FORTRAN - тип данных, описывающий комплексные
числа. Значение этого типа - упорядоченная пара действительных значений, разделенных запятой и
заключенных в скобки. Первое значение соответствует действительной, а второе - мнимой части
комплексного числа.

component. (1.) Элемент структуризованного типа или значения - например, элемент массива или
поле записи. (2.) В AIXwindows и Enhanced X-Windows - виджет, гаджет или другой графический
объект, являющийся частью пользовательского интерфейса. (3.) В языке Ada - значение, являющееся
частью другого значения, или объект, являющийся частью другого объекта.

component bar. Панель компонентов. В документе Interleaf - черное поле вдоль левого отступа,
содержащее идентификаторы компонентов документа.

component dump table. Таблица дампа компонентов. Структура, применяемая компонентами ядра
для идентификации структур данных, с которыми работает программа дампа ядра.

compose. Устанавливать тип.

Compose window. Окно Составление. В почтовой программе CDE - окно составления новых
сообщений. В его строке меню предусмотрены некоторые функции редактирования.

Composite Manager. Администратор составных окон. В AIXwindows - управляющий виджет,
поддерживающий работу с дочерними виджетами. Обычно управляющий виджет не поддерживает
связь со своими дочерними виджетами, однако виджеты TitleBar и ScrollBar могут быть
зарегистрированы как дочерние виджеты администратора составных окон, известного как виджет
Panel, и тогда виджет Panel будет управлять расположением виджетов TitleBar и ScrollBar в своем
окне.

composite type. Составной тип. В языке Ada - тип данных, значения которого состоят из нескольких
компонентов. Существует два составных типа: массивы и записи.

composite video. Полный видеосигнал. Видеосигнал с объединенными сигналами цветности, яркости
и синхронизации, соответствующий стандарту NTSC в США и PAL в Европе. Такой сигнал также
называется NTSC или PAL (в Европе).

composite widget. Составной виджет. В Enhanced X-Windows - виджет, выполняющий функции
контейнера для произвольного набора дочерних виджетов. Эти дочерние виджеты могут создаваться
как самим контейнером, так и другими клиентами. Составные виджеты содержат методы для
управления внешним видом дочерних виджетов. Составной виджет является производным классом
от класса виджетов Core. См. также widget.

Composite widget class. Класс составных виджетов. В Enhanced X-Windows - метакласс, который не
создает экземпляры виджетов, но предоставляет ресурсы и код для того, чтобы родительские
виджеты могли управлять внешним видом и работой дочерних виджетов и гаджетов.

compound license. Составная лицензия. В системе License Use Management - тип лицензии,
позволяющий системному администратору создавать пароли для заданного числа лицензий. Этот тип
применяется тогда, когда на момент приобретения лицензий известно их число, но неизвестно, каким
пользователям или компьютерам они будут предоставлены. Такая лицензия позволяет создавать
лицензии либо с привязкой, либо без привязки к узлу, но не оба варианта сразу.
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compound object. Составной объект. В AIXwindows - графический объект, состоящий из нескольких
виджетов и гаджетов, объединенных в одном контейнере.

compound string. Сложная строка. Тип строки, упрощающий поддержку иностранных языков путем
вывода текста без кодирования языковых атрибутов (набора символов, текста и расположения).

compress. (1.) Переносить файлы и библиотеки на диске для создания непрерывной области
свободного пространства. (2.) В передаче данных - удалять последовательности повторяющихся
символов в строке.

compressed output. Вывод со сжатием. Синоним термина compression.

compression. (1.) Удаление последовательностей повторяющихся символов, пропусков, пустых
полей и конечных пробелов при передаче данных. Синоним термина вывод со сжатием. (2.) В SNA -
замена строки длиной до 64 символов кодовым управляющий байтом для сокращения потока
данных, передаваемого партнеру по сеансу LU-LU.

computational memory. Рабочая память. Совокупность страниц виртуальной памяти в оперативной
памяти, выделенных для кода программы и рабочих областей.

computed time. Вычисленное время. Результат процесса синхронизации. Агент или сервер вычисляет
это значение на основе показаний часов, полученных с нескольких серверов.

computer aided instruction (CAI). Автоматизированные системы обучения.

Computer Graphics Metafile. Метафайл компьютерной графики. Формат независимого от устройства
графического файла, применяемый для хранения объектной графики.

computer instruction. Компьютерная инструкция. Инструкция, распознаваемая процессором
компьютера. Синоним термина machine instruction.

computer language. Компьютерный язык. Синоним терминов machine language и machine instruction.

computer word. Машинное слово. Синоним термина word.

concatenate. (1.) Объединять. Объединять некоторые объекты. (2.) Конкатенировать. Объединять
две символьные строки.

concatenation. (1.) Объединение. (2.) Объединение двух символьных строк. (3.) Объединение
преобразований. В языке GL - комбинирование последовательностей геометрических
преобразований, таких как повороты, преобразования системы координат и масштабирование.
Объединение преобразований соответствует перемножению матриц.

concave and convex polygons. Выпуклые и невыпуклые многоугольники. В компьютерной графике
многоугольник называют выпуклым, если отрезок, соединяющий любые две точки многоугольника,
лежит целиком внутри многоугольника. В противном случае многоугольник называют невыпуклым.
Алгоритмы расчета выпуклых многоугольников значительно проще алгоритмов, поддерживающих
произвольные многоугольники.

concentrator. Объединяющий узел. Узел FDDI, имеющий дополнительные компоненты помимо тех,
которые необходимы для его собственного подключения к сети FDDI. Эти компоненты (типа M)
применяются для подключения других узлов FDDI (типа S) к древовидной структуре. Основное
применение объединяющего узла - объединение трех и более одноканальных станций (SAS). Он
также позволяет подключать несколько SAS к кольцу двухканальных станций (DAS).

concrete class. Действительный класс. Класс OM, создание экземпляров которого разрешено.
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concurrent-use license. Лицензия на одновременное использование. В системе License Use
Management - тип лицензии, обслуживаемый сервером лицензий, позволяющий использовать
лицензию на любом узле, подключенном к серверу. Число пользователей, которым разрешено
работать с продуктом, равно числу лицензий на одновременное использование.

condensed print. Уплотненная печать. Формат печати, при котором размер символов уменьшается и
они располагаются ближе друг к другу по горизонтали, обычно с плотностью 17 символов на дюйм.

condition. Логическое выражение. Выражение, состоящее из логических операторов и операторов
отношения, результатом которого может быть ″истина″ или ″ложь″.

condition code. Синоним термина flag.

conditional. Условные операторы. Операторы, которые выполняют те или иные команды в
зависимости от соблюдения определенных условий.

conditional branch. Условное ветвление. Ветвление, которое происходит при выполнении заданного
условия.

conditional compilation statement. Условная директива компилятора. Инструкция препроцессора,
которая вызывает обработку препроцессором определенного кода в зависимости от выполнения
заданных условий.

conditional expression. Условное выражение. Выражение языка C, которое содержит условие
(первое выражение), выражение, которое будет выполнено при ненулевом результате вычисления
условия (второе выражение), и выражение, которое будет выполнено при нулевом результате (третье
выражение).

conditional statement. (1.) Оператор, который выполняется, если указанное условие дает ненулевой
результат. (2.) Оператор, который позволяет выполнить одну из возможных операций с передачей или
без передачи управления. (3.) Оператор, применяемый для присвоения или ветвления в зависимости
от заданного условия.

condition variable. Условная переменная. Объект синхронизации, применяемый совместно со
взаимными блокировками. Условная переменная позволяет блокировать нить до появления
заданного события.

conditioning. (1.) Применение условий. Применение индикаторов для управления моментом
выполнения вычислений или операций вывода. (2.) Согласование. В передаче данных - добавление
оборудования для установления оптимальных характеристик передачи данных по некоммутируемому
каналу тональной частоты.

conduit. Изоляционная трубка. Оболочка, внутри которой проложена электропроводка или кабель.

configuration. (1.) Совокупность физических и логических параметров устройств и программ,
составляющих систему обработки данных или сеть. (2.) Процесс описания устройств, дополнительных
средств и программных продуктов с целью их последующего использования системой. Ср. с
customization и system customization.

Configuration Assistant. Помощник по настройке. Приложение с графическим интерфейсом,
упрощающее задачи настройки системы после установки.

configuration feedback window. Окно состояния. В AIXwindows - окно, появляющееся в центре
экрана при повторном запуске Администратора AIXwindows или переключении режима. В этом окне
выводятся такие характеристики, как размер и расположение клиентского окна.
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configuration file. Файл конфигурации. Файл, определяющий характеристики системы или
подсистемы, например, системы работы с очередями операционной системы.

configuration manager. Администратор конфигурации. Программа, отвечающая за настройку
устройств при загрузке начальной программы (IPL).

configuration operation/procedure. Операция/процедура настройки. Выполняемый хостом
многоэтапный процесс создания образа конфигурации устройства 3601 Finance Communication
Controller.

Configuration Rules Object Class. Класс объектов правил настройки. Класс объектов, содержащий
правила настройки, которые используются администратором настройки при загрузке начальной
программы (IPL).

configure. Настраивать. Описывать устройства, дополнительные средства и программные продукты,
установленные в системе.

configure method. Метод настройки. Переводит устройство из состояния ″определено″ в состояние
″доступно″. Если устройству соответствует драйвер, то метод настройки отвечает за загрузку
драйвера и его связывание с ядром. Если устройство поддерживает состояние ″остановлено″, то
метод настройки переводит устройство из состояния ″определено″ в состояние ″остановлено″.

confirm. Подтверждать. В системе связи X.25 - отвечать на прием пакета сообщения об отмене или
сбросе.

CONFIRM. Запрос, который запрашивает у удаленной программы транзакций, успешно ли была
принята последняя передача.

confirmation. Подтверждение. Передача приемником сообщения, разрешающего отправителю
продолжать передачу.

CONFIRMED. Ответ на запрос CONFIRM, означающий, что удаленная система получила данные без
ошибок.

conformant string. В языке Pascal - строка, объявленная длина которой не совпадает с длиной,
указанной в формальном параметре. См. также formal parameter.

congruence class. Класс конгруэнтности. В кэш-памяти - группа строк, в которую может
отображаться заданная область памяти.

connect. Соединять. В системе связи X.25 - подключать порт к сети X.25.

connect data set to line (CDSTL). В SNA - опция, определяющая работу сигнала модема Готовность
терминала данных (DTR). Она применяется, если DTR обозначает передачу DTE (терминального
оборудования) подключенному к нему DCE (конечному оборудованию для передачи данных)
нестандартной команды подключения или отключения от сети.

connect-time accounting. Учет времени соединения. Запись продолжительности работы
пользователя в системе.

connected unit. В языке FORTRAN - модуль, подключенный к файлу с помощью оператора OPEN,
READ или WRITE.

connection. (1.) В SNA - линия в сети, соединяющая два LU на разных узлах и организующая канал
связи для взаимодействия приложений, работающих на этих LU. (2.) В системе связи X.25 -
существование виртуального контура между двумя терминалами данных (DTE). Соединение с
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помощью коммутируемого виртуального контура (SVC) устанавливается на время обмена данными;
в случае применения постоянного виртуального контура (PVC) соединение между DTE является
постоянным. (3.) В Enhanced X-Windows - канал IPC между сервером и клиентской программой.
Обычно, хотя это и не обязательно, клиентская программа устанавливает одно соединение с
сервером, по которому передаются запросы и сообщения о событиях. (4.) В связи между системами
- линия связи для передачи данных от системы к системе или от системы к устройству.

connection close. Закрытие соединения. Процесс, при котором все события, переданные клиентом,
удаляются и сервер переходит в состояние ″соединения отсутствуют″.

connection establishment. Установление соединения. Этап режима соединения, который позволяет
двум пользователям службы передачи данных (DLS) создать канал передачи данных.

connection identifier (CID). (1.) Значение, идентифицирующее ресурс. Значение возвращается
программе, устанавливающей соединение, после организации сеанса связи. Это значение затем
используется при обращении к ресурсу. (2.) В API X.25 - имя, идентифицирующее отправленный или
полученный вызов.

connection key. Класс подключаемых устройств. Идентифицирует подкласс устройств, которые могут
подключаться к промежуточному устройству в заданном расположении.

connection location. Расположение подключения. Идентифицирует расположение промежуточного
устройства, к которому может быть подключено дочернее устройство.

connection management stream. Поток управления соединением. В X.25 - специальный поток,
получающий все входящие сообщения о соединениях, направленных адресам DLSAP и не связанных
ни с какими потоками, относящимися к данному PPA.

connection mode. Режим соединения. Режим передачи данных, при котором данные от одного
пользователя другому передаются последовательно по установленному соединению.

connection-oriented protocol. Протокол с установкой соединения. Надежный протокол передачи
данных по виртуальной линии с установкой соединения, например TCP; протокол RPC, работающий
поверх протокола с установкой соединения.

connection profile. Профайл соединения. Файл управления данными, содержащий параметры,
связывающий другие профайлы с соединением двух логических устройств.

connection type. Тип соединения. Поле Класса объектов предопределенных соединений. Для
промежуточного устройства оно определяет подкласс устройств, которые могут быть подключены к
нему.

connectionless mode. Режим передачи без установки соединения. Режим передачи данных, при
котором данные от одного устройства другому передаются в виде отдельных самостоятельных
блоков без образования логической связи между этими устройствами.

connectionless packet delivery. Доставка пакетов без установки соединения. Способ доставки
пакетов данных, при котором каждый пакет обрабатывается независимо и доставка пакетов не
гарантируется.

connectivity. Возможность соединения. Алгоритм, определяющий, возможна ли связь между двумя
компьютерами, расположенными в разных сетях. Если да, то этот алгоритм также определяет, какие
имена хостов должны использоваться и какую информацию о маршрутах TCP/IP требуется добавить.
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connector. (1.) Деталь, соединяющая два электрических устройства. (2.) Символ соединения. Символ
блок-схемы, обозначающий разрыв в линии выполнения и указывающий на место, где линия
возобновляется. (3.) Средство электрического соединения компонентов.

consistent. Согласованная. Файловую систему называют согласованной, если она внутренне
непротиворечива.

console. Консоль. Главная дисплейная станция операционной системы. Синоним термина system
console.

console bell. Синоним термина BEL.

console device. Консольное устройство. При установке базовой операционной системы (BOS),
системная консоль - это дисплей системы, на которой выполняется установка.

console display. Дисплей консоли. Дисплей системной консоли, позволяющий оператору
просматривать, отправлять и отвечать на сообщения, а также вводить управляющие команды.

constant. Константа. Элемент данных, значение которого не изменяется во время выполнения
программы. Ср. с variable. В случае языка программирования Ada см. также object.

constant expression. Постоянное выражение. Выражение, значение которого определяется при
компиляции и не меняется во время выполнения программы.

constant folding. Преобразование констант. Выполнение операций с операндами-константами на
этапе компиляции и последующая работа с результатом операции как с константой. См. также fold.

constant-width characters. Символы постоянной ширины. Набор символов с одинаковой шириной.

constraint. Ограничение. В языке Ada ограничение определяет набор значений определенного типа,
удовлетворяющих заданному условию.

Constraint. В AIXwindows - класс объектов, от которых может быть унаследован уникальный набор
ресурсов. Например, виджет PanedWindow может задавать размеры своих дочерних объектов с
помощью унаследованных от Constraint ресурсов XtNmin и XtNmax. Информация о ссылках,
связанная с каждым виджетом, указывает на ресурсы, унаследованные от класса Constraint.

constraint widget. Виджет ограничений. В Enhanced X-Windows - виджет, являющийся подклассом
составного виджета. Этот виджет управляет внешним видом дочерних виджетов на основе
установленных для каждого из них ограничений.

constructor. Конструктор. Специальная функция-член класса C++, имя которой совпадает с именем
класса. Она применяется для создания объектов класса, а часто также - и для их инициализации.

Consultative Committee on International Telegraphy and Telephone (CCITT). Международный
консультативный комитет по телеграфной и телефонной связи. Группа Отдела отраслевых стандартов
Организации Объединенных Наций, включающая представителей основных компаний -
общественных почтальонов, которая занимается разработкой и выдвижением рекомендаций для
международных систем связи по вопросам, связанным с алфавитами, графикой, управляющей
информацией и другими основными аспектами обмена информацией.

contact port. Синоним термина well-known port.

container. Контейнер. В CDE - управляющий элемент, хранящий объекты или данные. Примерами
контейнеров могут служить папка и записная книжка. В почтовой программе контейнерами являются

Глава 2. Список в алфавитном порядке 51



почтовый ящик и система хранения сообщений. После того, как сообщение помещается в контейнер,
вы можете просматривать, изменять, удалять, пересылать и печатать его, а также включать его в
другие сообщения и отвечать на него.

containment. Принадлежность. Говорят, что указатель окна принадлежит окну, если он находится в
окне, но не в подчиненном окне, а активный курсор находится в видимой части окна или одного из
подчиненных окон. Рамка окна считается его частью.

contention. (1.) Режим работы локальной сети, при котором протокол позволяет нескольким
станциям начинать передачу данных по одному каналу связи одновременно, с риском возникновения
конфликтов. (2.) Ситуация в сеансе связи, когда две программы начинают диалог одновременно.

contention scope. Область конкуренции. Группа нитей, с которыми определенная нить конкурирует
за получение ресурсов CPU. В случае локальной области нить конкурирует с другими нитями внутри
процесса. В случае глобальной области нить конкурирует со всеми нитями в системе.

context address. Контекстный адрес. Регулярное выражение, заключенное в косые черты (/).

context clause. В случае языка программирования Ada см. compilation unit.

context expression. Контекстное выражение. В SOM - необязательное выражение в IDL-объявлении
метода, определяющее идентификаторы, значения которых (если они есть) могут применяться
процессом разрешения методов SOM и/или целевым объектом при запуске процедуры метода. Если
контекстное выражение указано, то при вызове метода должен передаваться соответствующий
параметр Context. (Параметр Context является неявным параметром в IDL-объявлении метода, но
явным - в процедуре метода.) Предопределенные методы SOM не требуют контекстных параметров.

context line. Строка контекста. В Performance Toolbox - пункт меню, заканчивающийся косой чертой и
тремя точками (/...). Это означает, что строке меню соответствует список на следующем
иерархическом уровне. Ср. с statistic line. См. также cascading menu.

context structure. Контекстная структура. Упорядоченная группа переменных, определяющих
свойства интерфейса (прежде всего, положение) теневого виджета.

continuation line. Строка продолжения. Строка оператора, в которой вводятся символы после
заполнения предыдущей строки.

continuation reference. Ссылка на продолжение. Ссылка, указывающая, какие агенты системы
каталогов (DSA) могут продолжить выполнение текущей операции или части операции.

continue statement. Инструкция продолжения. Управляющая инструкция языка C, состоящая из
ключевого слова continue и точки с запятой.

control. Управляющий элемент. В CDE - общее название разнообразных элементов (таких как
кнопки, переключатели и полосы прокрутки), которые позволяют вызывать действие или отображают
информацию. См. Front Panel control.

control block. Управляющий блок. Область памяти, в которой программа хранит управляющую
информацию.

control character. (1.) Символ, не являющийся графическим - например, буквой, цифрой или знаком
препинания. Эти символы называются управляющими, так как они часто применяются для
управления периферийными устройствами. Например, символы RETURN и FORM-FEED -
управляющие символы, которые влияют на работу принтера или рабочей станции. Синоним термина
непечатаемый символ. (2.) Клавиша Ctrl клавиатуры. (3.) Символ в определенном контексте, который
вызывает, изменяет или завершает операцию, влияющую на запись, обработку, передачу или
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интерпретацию информации (например, возврат каретки, смена шрифта или конец передачи). (4.)
Непечатаемый символ, отвечающий за форматирование текстового файла.

control commands. Управляющие команды. Команды, позволяющие организовывать условные
ветвления и циклы в процедурах оболочки.

control state. Контрольное состояние. Состояние, описывающее выполняемую в системе операцию
Администратора сетевой установки (NIM). Одно из двух возможных состояний машины.

control key. (1.) Клавиша Ctrl на клавиатуре. (2.) Комбинация клавиш, получаемая нажатием Ctrl и
другой клавиши клавиатуры, которая вызывает функцию или вставляет управляющий символ.

control path. Управляющая линия. Совокупность линии связи, аппаратного обеспечения и
управляющих процедур, которые определяют характеристики отдельного терминала.

control point profile name. Имя профайла управляющей точки. Имя профайла управляющей точки,
который определяет ИД узла физического устройства, связанного с подключением.

control points. Контрольные точки. В компьютерной графике - точки в физическом пространстве,
определяющие форму сплайна. Система обеспечивает аппаратную поддержку каркасных
рациональных кубических сплайнов и поверхностей NURBS, для описания которых применяется
четыре контрольных точки.

control program (CP). Управляющая программа. Часть операционной системы, определяющая
порядок выполнения простых функций.

control statement. Управляющий оператор (оператор перехода). В языках программирования -
оператор, изменяющий обычную последовательность выполнения операторов. Управляющий
оператор может быть условным или безусловным.

control station. Управляющая станция. Главный или управляющий компьютер в многоточечной линии
передачи данных. Управляющая станция отвечает за отправку и прием данных.

control unit terminal (CUT) mode. Режим терминала управляющего устройства. Протокол,
применяемый для связи с контроллером 3174/3274 или устройством с аналогичным интерфейсом.
При использовании этого протокола программа на рабочей станции эмулирует терминал 3278/79, а
за работу протокола отвечает интерфейсный модуль.

controlling terminal. Управляющий терминал. Это понятие относится к рабочей станции,
пользователю которой разрешено запускать команды, влияющие на работу системы. Управляющим
терминалом для процесса обычно является активная рабочая станция, на которой была запущена
соответствующая группа процессов. На рабочей станции может быть не более одной управляющей
группы процессов, а группе процессов может соответствовать не более одного управляющего
терминала. Управляющая группа процессов получает определенные прерывающие сигналы от
управляющего терминала.

convenience creation subroutine. Процедура создания стандартных виджетов. Создает
определенные комбинации виджетов, называемые стандартными виджетами или стандартными
диалогами, которые могут использовать виджеты Shell. См. также convenience interface.

convenience dialog. Стандартный диалог. Виджет или набор виджетов, созданный процедурой
создания стандартных виджетов AIXwindows.

convenience function. Стандартная функция. Функция, автоматически выполняющая часто
используемые последовательности операций по созданию и управлению виджетами и другими
структурами. Стандартные функции входят в состав AIXWindows Toolkit.
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convenience interface. Стандартный интерфейс. Интерфейс, созданный процедурой создания
стандартных виджетов AIXwindows. См. также convenience creation subroutine.

converged peripheral node. Простой периферийный узел. В SNA - тип физического узла с
ограниченными возможностями по адресации и управлению маршрутизацией. Этот тип обеспечивает
основные функции по подключению к другим узлам SNA и поддерживает параллельные сеансы,
несколько сеансов на одном LU, главные и подчиненные LU, а также подключение к узлу нескольких
линий.

conversation. (1.) В SNA - логическое соединение пары программ транзакций, установленное для
последовательного совместного использования сеанса между логическими устройствами типа 6.2.
Пока диалог активен, он обладает исключительными правами доступа к сеансу LU-LU в рамках
одной транзакции (скобки). Последующие диалоги могут использовать тот же сеанс. (2.) Обмен
информацией между двумя прикладными программами. (3.) Канал между двумя прикладными
программами, позволяющий им обмениваться информацией. (4.) Взаимодействие между
пользователем и компьютером посредством клавиатуры и дисплея.

conversation correlator. Коррелятор диалогов. Внутренний идентификатор SNA, с помощью которого
службы LU отслеживают, какие приложения используют какие диалоги. Этот идентификатор состоит
из 1-8 байт, назначается функцией подключения и применяется службами LU.

conversation key. Ключ диалога. Временный ключ шифрования, предоставляемый Службой
идентификации двум субъектам для защиты связи между ними. См. также session key.

conversation mode. Режим диалога. Режим работы компьютерной системы, при котором происходит
обмен запросами и ответами между пользователем и системой.

conversion. (1.) В языках программирования - переход к другой интерпретации (типу) значения,
представляющего элемент данных. (2.) Изменение типа значения. Например, при сложении двух
значений разных типов компилятор сначала преобразует их к одному типу и только затем выполнит
операцию сложения. См. также transaction program.

conversion code. Код преобразования. В вызове функции печати - указание типа, определяющего
формат вывода значения (например, восьмеричный формат).

conversion function. Функция преобразования. Функция-член класса C++, которая определяет
преобразование данного типа в другой.

conversion specification. Описатель преобразования. В вызове функции печати - описание того,
каким образом значения параметров будут помещены в поток вывода. Каждый описатель
преобразования содержит символ ″%″ (процент), модификаторы преобразования и код
преобразования.

converter. Конвертер. Устройство, преобразующее форму, но не содержимое передаваемой
информации.

converter cache. Кэш преобразования. Высокоскоростная буферная память, применяемая для
кэширования часто используемой информации, относящейся к клиентской программе. Основная
цель такого кэширования - ускорить доступ к ключевой информации.

coordinate system. Система координат. Соглашение о размещении пикселов на экране или в окне,
где (в AIXwindows) X - координата по горизонтали, а Y - по вертикали. Начало координат (точка [0,0])
находится в левом верхнем или левом нижнем углу, в зависимости от применяемого соглашения.
Для окна начало координат находится в левом верхнем или левом нижнем (в зависимости от
соглашения) углу окна, внутри рамки. Координаты дискретны и указываются в пикселах. Каждое окно
и pixmap имеют собственную систему координат.
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coprocessor. (1.) Дополнительный процессор, выполняющий операции совместно с другим
процессором. (2.) В персональных компьютерах - микропроцессор на плате расширения, который
расширяет адресуемую память центрального процессора или поддерживает специализированные
инструкции для выполнения определенного класса операций.

copy. (1.) Действие, которое позволяет пользователю создать полную или частичную копию
существующего объекта. (2.) Копия записи, хранящейся по двустороннему соглашению в других
агентах службы каталогов (DSA), или локальная временная копия записи, полученной по запросу
(копия в кэше).

copy constructor. Конструктор копии. Конструктор C++, применяемый для создания копии объекта на
основе другого объекта этого класса.

copy-link. Связь с копией. Связь между целевым файлом и его копией. Изменения, внесенные в
копию, автоматически вносятся в исходный целевой файл.

copy-on-write. Запись по команде. Опция, создающая отображенный файл с изменениями, которые
сохраняются в системном пространстве подкачки, а не в копии файла на диске.

CORBA. В SOM - Обобщенная архитектура с использованием брокера объектных запросов,
разработанная Object Management Group. Язык определения интерфейсов (IDL) компании IBM,
применяемый для описания интерфейсов классов SOM, полностью совместим со спецификацией
CORBA.

Core. В AIXwindows - базовый класс, из которого порождаются все виджеты и гаджеты. Core
включает три подкласса (Object, RectObject и WindowObj), которые совместно предоставляют все
необходимые ресурсы для определения внешнего вида и поведения всех виджетов и гаджетов в
AIXwindows Toolkit.

core sequence controller. Контроллер базового этапа. Одна из трех управляющих программ для ПЗУ
загрузки начальной программы (IPL). Контроллер базового этапа получает управление от
контроллера начального этапа и передает управление контроллеру IPL.

core widget. Базовый виджет. В Enhanced X-Windows - виджет, который содержит описание полей,
общих для всех виджетов. Все виджеты являются потомками базового виджета. См. также widget.

corequisite. Сопутствующее программное обеспечение. Продукт или обновление, которое должно
устанавливаться одновременно с указанным продуктом или обновлением.

correlator. Коррелятор. Значение, передаваемое между двумя или более программами, которое
обеспечивает согласование или идентификацию общих ресурсов.

counter. (1.) Регистр или область памяти, в котором хранится число событий заданного типа. (2.) В API
X.25 - переменная, которая увеличивается на 1 при поступлении пакета и уменьшается на 1 при
считывании принятого пакета. С помощью счетчика можно уведомлять прикладную программу о
поступающих пакетах.

counter identifier. Идентификатор счетчика. В API X.25 - имя счетчика.

country code. Код страны. В системе связи X.25 - три цифры в адресе пользователя сети,
предваряющие номер абонента внутри страны (для общих сетей).

coupler. Соединитель. Устройство, соединяющее модем с телефонной сетью.

courier. В службе синхронизации времени (DTS) - локальный сервер, запрашивающий информацию о
времени у случайно выбираемых глобальных серверов в каждом сеансе синхронизации.
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CP. См. control program.

CPS. Символов в секунду.

CPU. См. central processing unit.

CPU lock. См. nodelocked license.

CPU time. Процессорное время. Время, в течение которого программа выполняется центральным
процессором или обслуживается операционной системой. В него не входят задержки ввода-вывода и
время, в течение которого процессор занят другими программами.

crash. Фатальный сбой. Непредвиденное прерывание работы компьютера, обычно связанное с
серьезной неполадкой аппаратного или программного обеспечения.

CRC. См. cyclical redundancy check character.

Create Action. Действие Создать. В CDE - функция, позволяющая связать значок с командой таким
образом, что при нажатии на значок будет вызываться команда. Это действие также позволяет
задать типы данных для файлов данных приложения и связать их со значками этих типов.

creation date. Дата создания. Дата, когда файл был создан. См. также session date и system date.

critical resource. Важный ресурс. Ресурс системы, размер или быстродействие которого
ограничивает скорость выполнения определенной задачи.

critical sections. Критические участки. Области общих данных, одновременный доступ нитей или
приложений к которым недопустим.

cross-referencer. Программа просмотра перекрестных ссылок. В языке Ada - инструмент,
позволяющий получить список точек модуля компиляции, в которых происходит объявление,
присвоение и применение символов. Символы идентифицируются по имени, классу и модулю, а
ссылки на символы - по номерам строк исходных файлов.

CRQ. См. call request.

CRT. См. cathode ray tube.

CSC. См. core sequence controller.

CSMA/CD. См. carrier sense multiple access with collision detection.

CSX. Программа диагностики на хосте.

C-stub. Компонент связи. Компонент агента пользователя каталогов (DUA), позволяющий
устанавливать соединения с сетью передачи данных.

CTC. Межканальный.

CTS. Разрешение на передачу. Применяется в протоколе EIA-232.

CUD. См. call user data.

CUG. См. closed user group.
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culling. (1.) В языке GL - отбрасывание графического примитива, если его размер меньше указанного
в команде. Дальнейшие команды для него не обрабатываются. См. также clipping и pruning. (2.) В API
graPHIGS - вывод (рендеринг) только тех многоугольников, которые расположены на видимой
стороне поверхности.

currency time. Время чтения конференции пользователем. Текущими считаются только те
сообщения, которые были помещены в конференцию после этого времени.

current. Текущее. Для модуля компиляции языка Ada - состояние, при котором ни один из
вспомогательных модулей не был перекомпилирован с момента компиляции самого модуля. Это
подразумевает, что все вспомогательные модули существуют, так как это необходимо для
компиляции программы на Ada. Все вспомогательные модули должны быть скомпилированы в
определенном порядке, в соответствии с правилами языка Ada.

current character position. Текущая позиция символа. Двухмерные экранные координаты,
определяющие позицию, в которой будет выполнена следующая операция чтения-записи строки
символов или пиксела.

current color. Текущий цвет. Цвет, который будет применяться во всех последующих операциях
рисования. Все примитивы отображаются в этом цвете до тех пор, пока он не будет изменен.

current directory. Текущий каталог. Активный каталог, который можно просмотреть командой pwd.
Преобразование относительных путей производится относительно текущего каталога. Синоним
терминов текущий рабочий каталог и рабочий каталог.

current file. (1.) Файл, редактируемый в настоящий момент. Если применяется несколько окон, то
текущим считается файл, в окне которого находится курсор. (2.) В команде make - файл, с которым
make работает в данный момент. Команда make заменяет макроопределение $* на имя текущего
файла.

current folder. Текущая папка. В CDE - открытая в настоящий момент папка в активном окне
Администратора файлов.

current graphics position. Текущая графическая позиция. Однородная трехмерная точка,
относительно которой выполняются команды рисования. Текущая графическая позиция не
обязательно является видимой.

current graphics window. Текущее графическое окно. В языке GL - окно, в которое система
направляет вывод графических процедур.

current heap. Текущая куча. В языке Pascal - область памяти, в которой размещаются переменные,
динамически созданные командой NEW. Одновременно могут существовать несколько куч, но
только одна из них является текущей.

current host. Синоним термина local host.

current line. Текущая строка. Строка, в которой находится курсор.

current record. (1.) Запись, на которую ссылается указатель текущей строки. (2.) Запись, доступная
программе в настоящий момент.

current record pointer (CRP). Указатель на текущую запись. Логический индикатор, применяемый
при последовательной обработке файлов SFS или диапазонов записей из этих файлов. CRP следит за
тем, какие записи из диапазона были обработаны последними и какие из них будут обрабатываться
следующими.
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current selection. Текущий выбор. Выделенный блок текста или элемент.

current session. Текущий сеанс. В CDE - сеанс, который сохраняется Администратором сеансов при
выходе пользователя из системы. При следующем входе в систему, если не указаны дополнительные
опции, этот сеанс автоматически открывается и работа может быть продолжена с прерванного
места. Ср. с home session.

current transformation matrix. Текущая матрица преобразований. Матрица преобразований в
вершине стека матриц. Все точки, проходящие через графический конвейер, умножаются на матрицу
преобразований. Текущая матрица преобразований является объединением текущей матрицы
модели и матрицы просмотра. См. также transformation и matrix stack.

current window. Текущее окно. Окно, в которое система направляет вывод графических процедур.
См. также window.

current working directory. Рабочий каталог. То же, что и current directory.

cursor. (1.) Переносимый символ (например, подчеркивание) на экране, который указывает позицию,
в которой появится вводимый символ или к которой будет применена выбранная операция. (2.) В
Enhanced X-Windows - видимый образ указателя на экране. Курсор состоит из активной области,
исходного битового образа и пары цветов. (3.) Примитив, такой как стрелка, который может
перемещаться по экрану с помощью устройства ввода (мыши).

cursor glyph. Образ курсора. В языке GL - растровое изображение размером 16x16 или 32x32 точки
(битовый образ, определяющий форму курсора). Образ курсора в GL может иметь глубину цвета в 1
или 2 бита, позволяя использовать до 3 цветов. Цвет 0 - прозрачный.

cursor ID. Идентификатор курсора. В Enhanced X-Windows - уникальный идентификационный номер,
присваиваемый каждому типу курсора.

cursor movement keys. Клавиши перемещения курсора. Клавиши, позволяющие перемещать
курсор, не изменяя текст.

cursor stability. Устойчивость курсора. В файловых системах, не управляемых SFS, - возможность
поддерживать несколько контекстов одной файловой системы. Эквивалент курсоров в SFS
обеспечивается возможностью получения нескольких OFD для одного файла.

Customer Information Control System (CICS). Лицензионная программа фирмы IBM, позволяющая
пользовательским программам одновременно обрабатывать транзакции, запускаемые с удаленных
рабочих станций. Она включает средства создания, использования и поддержки баз данных.

customization. (1.) В среде NIM - установка дополнительного программного обеспечения. (2.)
Процесс описания дополнительных изменений значений по умолчанию в установленных и
настроенных программах. Ср. с configuration. См. также system customization.

customization profile. Профайл настройки. Файл, содержащий описания дополнительных изменений
значений по умолчанию для устройства или программы. См. также profile.

customize. (1.) Описывать в системе устройства, программы, пользователей и пользовательские
значения по умолчанию для работы в конкретной системе обработки данных или сети. (2.) Описывать
дополнительные параметры и изменения значений по умолчанию в установленной и настроенной
программе. Ср. с configure.

Customized Database. База данных конфигурации. Объект ODM, содержащий информацию о
конфигурации определенных и доступных устройств в системе. См. также Device Configuration
Database и Predefined Database.
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Customized Devices Object Class. Класс объектов настроенных устройств. Описание в ODM каждого
экземпляра устройства, отличимого по уникальному логическому имени. Этот класс содержит
основную информацию об устройстве - например, состояние устройства и способ доступа к
информации, хранящейся в других классах.

CUT. См. control unit terminal mode.

cycle time. (1.) Время выполнения одного процессорного цикла. Время цикла зависит от типа
процессора. (2.) Минимальное время между двумя последовательными операциями чтения-записи
запоминающего устройства.

cyclic redundancy check (CRC) character. Символ циклического контроля с избыточностью.
Символьный код, применяемый в модифицированном циклическом коде для обнаружения и
исправления ошибок.

cylinder. Цилиндр. Все дорожки дискеты или жесткого диска, чтение или запись на которые
возможна без перемещения головок дисковода.

cylindrical coordinate system. Циклический массив. Массив, в котором крайний левый элемент
каждой строки является смежным с крайним правым элементом той же строки.

Cyrillic. Кириллица. Алфавит, применяемый в церковнославянском, русском и других славянских
языках.

D
DAC. См. digital-to-analog converter.

daemon. Демон. Программа, которая запускается автоматически и выполняет определенные
стандартные функции. Некоторые демоны автоматически запускаются при определенных условиях;
другие запускаются периодически. Пример - демон cron, который периодически выполняет задачи,
перечисленные в файле /var/spool/cron/crontabs. Синоним понятия demon.

daemon process. Процесс-демон. Процесс, который был запущен пользователем root или корневой
оболочкой и может быть остановлен только пользователем root. Процессы-демоны, как правило,
обеспечивают выполнение функций, которые должны быть доступны в любое время, например,
передачу данных на принтер.

DAF. Поле адреса пункта назначения.

dangling else. Шлейф ELSE. Состояние, возникающее при вложении оператора IF в часть IF
оператора IF-ELSE. Оператор ELSE в этом случае считается соответствующим ближайшему условию
IF - в данном случае внутреннему. Для предотвращения недоразумений следует поместить во
вложенный оператор IF пустое предложение ELSE: в этом случае внешнее предложение ELSE будет
относиться ко внешнему оператору IF.

DAS. Станция двойного подключения. Станция, подключенная к основному и вспомогательному
кольцам FDDI.

DASD. Накопитель с прямым доступом. Устройство, при работе с которым время доступа
практически не зависит от расположения данных. Процесс ввода и чтения данных не зависит от того,
к какому участку накопителя было предыдущее обращение. К DASD относятся накопители на жестких
дисках и съемные носители данных.
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data. Данные. Представление сведений и инструкций в форме, пригодной для обмена, интерпретации
и обработки человеком и компьютером. К данным относятся константы, переменные, массивы и
строки символов.

data area. Область данных. Область памяти, в которой хранятся управляющие переменные, как
правило, предварительно определенные в структурах или векторах.

data block. Блок данных. См. block.

data cache. Кэш для данных. Кэш, предоставляющий данные процессору быстрей, чем оперативная
память.

data cache unit (DCU). Кэш для данных. См. cache.

data circuit. Канал передачи данных. Пара связанных между собой линий передачи и приема, по
которым осуществляется двунаправленная передача данных.

data-circuit-terminating equipment (DCE). Конечное оборудование для передачи данных.
Оборудование на станции передачи данных, которое устанавливается в помещении пользователя и
выполняет все функции, необходимые для установления, поддержки и завершения соединения, а
также преобразования и кодирования сигналов, поступающих от терминального оборудования (DTE)
в линию.

data communications. Передача данных. См. communications.

data consumer. Клиент. В Performance Toolbox - описание программы, которая принимает по сети
статистические данные от демона xmservd, а затем печатает или обрабатывает их. Синоним понятия
client. Ср. с data supplier.

data definition. Определение данных. Предложение в программе, которое описывает свойства
данных, задает их отношения или создает контекст для данных. В определении данных могут также
указываться начальные значения. Определения помещаются вне функции или в начале блока
операторов.

data dependency. Зависимость данных. Ситуация, в которой исходный операнд является результатом
выполнения предыдущей операции.

data description. Описание данных. В объектах данных, не описывающих сами себя, это компоненты
объекта данных, описывающие данные для обработки.

Data Encryption Standard (DES). Стандарт шифрования данных. Алгоритм шифрования данных,
широко применяемый в Соединенных Штатах Америки.

data item. Элемент данных. Данные, обрабатываемые как одно целое. Элемент данных может быть
константой, переменной, элементом массива или подстрокой символов.

data link. (1.) Канал передачи данных. Предназначенный для передачи данных от источника к
приемнику набор компонентов двух рабочих станций; управление этими компонентами
осуществляется протоколом связи и взаимодействующими контурами передачи данных. (2.) Контур
для передачи данных и протокол связи двух или нескольких рабочих станций, без учета источника и
приемника данных. (3.) Физическое соединение и протоколы соединения между системами,
обменивающимися данными по линии связи. См. также X.25 link.

data link control layer. Уровень управления передачей данных. В SNA и X.25 - уровень, включающий
станции связи, которые управляют передачей данных по линии между двумя узлами и осуществляют
контроль ошибок при передаче по этой линии.
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data link control (DLC) protocol. Протокол управления передачей данных. В SNA - набор правил, с
помощью которых два узла устанавливают соединение и обмениваются информацией по линии
связи.

data link escape (DLE) character. Управляющий символ канала передачи данных. В BSC - символ
управления передачей, который применяется, как правило, в прозрачном текстовом режиме для
обозначения того, что за ним следует символ управления передачей.

data-link level. Канальный уровень. Один из уровней управления в иерархической структуре станции
передачи данных, расположенный между высокоуровневым управлением передачей данных и
линией связи. На этом уровне осуществляется управление каналом передачи данных. На канальном
уровне выполняются такие функции, как вставка битов передачи и удаление битов приема,
интерпретация полей адресов и управляющих полей, генерация, передача и интерпретация команд и
ответов, а также вычисление и интерпретация контрольных последовательностей кадров. Синоним
понятия frame level. См. также packet level, physical level.

data lock. (1.) Блокировка данных. С помощью блокировки прикладная программа ограничивает
доступ других программ к данным, чтобы избежать конфликтов, вызванных несколькими
одновременными попытками обновления записи. (2.) Системная блокировка сегмента данных в
памяти.

data object. Объект данных. Набор данных, доступ к которым осуществляется по имени. См. также
object.

data packet. Пакет данных. В X.25 - пакет для передачи пользовательских данных по виртуальной
линии через интерфейс DTE/DCE. См. также packet.

data storage interrupt. Прерывание запоминающего устройства. Прерывание, возникающее при
ошибке доступа к памяти или пространству ввода-вывода. Наиболее распространенные прерывания
запоминающего устройства - страничная ошибка и нарушение защиты.

data stream. (1.) Поток данных. Вся информация (данные и команды управления), передаваемая по
каналу передачи данных в рамках одной операции чтения или записи. (2.) Непрерывный поток
передаваемых или предназначенных для передачи символьных или двоичных элементов данных в
определенном формате. (3.) Вся информация, переданная подпрограммой write драйверу
терминала. Синоним понятия stream.

data supplier. Сервер. В Performance Toolbox - программа, предоставляющая статистическую
информацию о сети. Синоним понятия server. Ср. с data consumer.

data terminal equipment (DTE). (1.) Терминальное оборудование. Часть устройства обработки
данных, выступающая в роли источника и/или приемника данных. (2.) Пользователь сети.

data terminal ready (DTR). Сигнал готовности терминала. Сигнал для модема, применяемый в
протоколе EIA-232.

data token. Маркер данных. В SOM - значение, выделяющее конкретную переменную экземпляра в
объекте, класс которого наследует эту переменную экземпляра (в результате непосредственного или
косвенного наследования класса, в котором определена эта переменная экземпляра). Объект и
маркер данных передаются процедуре времени выполнения SOM с именем somDataResolve,
которая возвращает указатель на конкретную переменную экземпляра, соответствующую маркеру
данных. См. также instance token.

data transfer. Передача данных. Перемещение или копирование данных из одного расположения в
другое и сохранение данных в целевом расположении.
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data type. (1.) Тип данных. В языках программирования - набор значений и операций, которые могут
выполняться над этими значениями. (2.) Математические свойства и внутреннее представление
данных и функций. (3.) Атрибут, с помощью которого данные определяются как числовые или
символьные. (4.) Тип, формат или классификация объекта данных. (5.) В CDE - механизм,
связывающий файлы данных определенных типов с соответствующими приложениями и действиями.
Тип данных может быть определен либо на основании соглашения о присвоении имен (например, по
расширению), либо на основании содержимого файла. См. также character type и type.

database. База данных. Набор данных и инструкций (хотя бы один файл), достаточный для решения
данной задачи.

datagram. (1.) Дейтаграмма. В сетях с коммутацией пакетов - отдельный пакет, независимый от
других и содержащий достаточно информации для того, чтобы его можно было передать из исходного
терминального оборудования (DTE) целевому DTE независимо от предыдущих операций обмена
данными между этими DTE в сети. (2.) В DCE - независимый сетевой пакет данных, для которого не
гарантируется ни доставка, ни соблюдение последовательности передачи.

datagram protocol. Протокол дейтаграмм. Транспортный протокол, основанный на дейтаграммах и
не зависящий от линии связи: например, UDP; протокол RPC, работающий на основе транспортного
протокола, не зависящего от линии связи.

dataless. Без данных. Рабочая станция без локальных файловых систем и локальных загрузочных
образов, использующая удаленные ресурсы. На компьютерах без данных есть локальный диск, на
котором размещаются пространства подкачки и дампа.

dB. дБ. См. decibel.

DB. База данных.

DBA. См. direct-bus attached.

DBCS. См. Double-Byte Character Set.

D-bit. D-бит. В X.25 - бит в пакете данных или в пакете вызова, значение которого равно 1 в случае,
если получатель должен подтвердить прием.

DC. См. DCU.

DCD. Обнаружение несущего сигнала в протоколе EIA-232. См. также CD и decode.

DCE. См. Distributed Computing Environment и data-circuit-terminating equipment.

DCN. Распределенная компьютерная сеть.

DCU. Кэш данных. См. также cache.

DD. См. device driver.

DDN. Сеть Министерства обороны США.

dead code elimination. Исключение неиспользуемого кода. Оптимизирующая функция компилятора,
заключающаяся в удалении неиспользуемых фрагментов кода. Эта же функция удаляет инструкции
по размещению в памяти данных, конечные значения которых не используются.

dead letter file. Файл незаконченных сообщений. Файл с почтовыми сообщениями, которые не были
записаны в нужные целевые файлы.
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dead variable. Неиспользуемая переменная. В языке Ada - переменная, которая инициализирована,
но не используется в программе. Как и неиспользуемый код, неиспользуемые переменные
выявляются и удаляются при оптимизации.

dead zone. Мертвая зона. Зона на планшете, ввод из которой не выполняется. Для каждого
виртуального терминала можно установить собственную мертвую зону. Синоним понятия область вне
зоны ввода.

deadlock. (1.) Тупик. Ошибка при выполнении программы, состоящая в том, что каждый из двух
элементов процесса ожидает действия или ответа другого элемента, и поэтому программа не может
продолжить работу. (2.) Тупиковая ситуация, связанная с распределением каких-либо ресурсов. (3.)
Тупиковая ситуация, возникающая в случае, когда несколько процессов ожидают освобождения
ресурса, который не может освободиться, поскольку захвачен процессом, также находящимся в
состоянии ожидания.

deallocate. Освободить. Освободить ресурс, выделенный какой-либо задаче. Ср. с allocate.

DEALLOCATE. Запрос на освобождение указанного диалога в локальной программе транзакций.

deallocation. Освобождение. Операция, аннулирующая разрешение на использование какого-либо
ресурса клиентом.

debug. Отлаживать. Обнаруживать и устранять ошибки в конфигурации вычислительной системы или
в программе.

debugger. Отладчик. Программа или набор программ для трассировки, обнаружения и устранения
ошибок в программном обеспечении.

debugging. Отладка. Действия по обнаружению и устранению ошибок в программном обеспечении
или в конфигурации системы.

debugging mode. Режим отладки. Особый режим выполнения программы, в котором она выводит
подробную информацию о своей работе для того, чтобы пользователю было проще найти и устранить
ошибки как в самой программе, так и в конфигурации программы или системы.

decibel (dB). (1.) Децибел (дБ). Одна десятая часть бела. (2.) Единица измерения силы сигнала,
например, в канале передачи данных. (3.) Единица измерения относительной мощности. Число
децибел равно десятичному логарифму измеренного уровня мощности, умноженному на 10.

decimal. (1.) Десятичный. Относящийся к десятичной системе счисления. Диапазон десятичных цифр -
от 0 до 9. (2.) Что-либо, что можно охарактеризовать набором из 10 возможных вариантов,
состояний, значений и т. д.

decimal constant. Десятичная константа. Число, составленное из любых цифр в диапазоне 0-9.

declaration. (1.) Объявление. Описание определенного объекта, который с этого момента становится
доступным для функции или блока. (2.) В языках программирования - способ создания объекта. Как
правило, при объявлении создаваемому элементу ставятся в соответствие идентификатор и атрибуты
размещения. (3.) В языках программирования - осмысленное выражение, влияющее на
интерпретацию других выражений в языке. (4.) В языке Ada объявление связывает идентификатор
(или другое обозначение) с каким-либо элементом. Эта связь имеет силу в пределах участка текста,
называемого областью действия объявления. В области действия объявления есть места, в которых
можно ссылаться на объявленный элемент по идентификатору. В таких местах идентификатор
называется простым именем экземпляра; говорят, что имя обозначает связанный с ним элемент. См.
также declare, simple name, scope и name.
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declarative part. Раздел объявлений. В языке Ada - последовательность объявлений. В этом разделе
может также присутствовать другая информация, например, подпрограммы и операторы
представления.

declarator. Описатель. Идентификатор и, возможно, дополнительные символы, описывающие тип
данных.

declare. Объявление. Функция, активируемая с помощью меню Interpret программы Interpreter и
позволяющая пользователю присваивать переменным имена и определять структуры. См. также
declaration.

decode. (1.) Расшифровывать. Преобразовывать зашифрованные данные к исходному виду. (2.)
Интерпретировать код. См. также DCD.

default. По умолчанию. Значение, атрибут или опция, применяемые в том случае, если пользователь
не указал другое значение, атрибут или опцию. См. также default value.

default accelerators. Клавиши быстрого доступа по умолчанию. См. accelerator.

default arguments. Аргументы по умолчанию. Аргументы функции C++, для которых в прототипе или в
объявлении функции указаны значения по умолчанию. Если в вызове функции эти аргументы не
указаны, применяются значения по умолчанию. Аргументы, которым соответствуют значения по
умолчанию, должны указываться в списке аргументов прототипа функции последними.

default button labels. Метки кнопок по умолчанию. В AIXwindows это виджеты или гаджеты XmLabel,
применяемые в случае, когда метки кнопок не указаны.

default cell (global access). Ячейка по умолчанию (глобального доступа). Ячейка NCS, к которой
может обратиться любой узел сети. Эта ячейка чаще всего используется в конфигурациях управления
лицензиями, поскольку она позволяет всем остальным серверам управления лицензиями свободно
обмениваться данными.

default clause. Предложение по умолчанию (default). В операторе switch языка С можно указать
ключевое слово default, а за ним двоеточие и один или несколько операторов С. Если проверяемое в
операторе switch значение не совпадает ни с одной из констант, указанных в предложениях case, то
выполняется набор операторов из предложения default.

default constructor. Конструктор по умолчанию. Конструктор C++, вызываемый без аргументов или
со значениями по умолчанию для всех аргументов.

default device. Устройство по умолчанию. Подключенное к компьютеру устройство (например,
принтер или диск), используемое во всех случаях, когда оператор явно не указал другое устройство.

default directory. Каталог по умолчанию. Имя каталога, используемое операционной системой, если
каталог не указан явно.

default drive. Диск по умолчанию. Имя диска, с которым операционная система будет работать в
случае, если имя диска не указано.

default files. Файлы значений по умолчанию. Файлы данных, содержащие значения по умолчанию в
формате ASCII. Эти файлы позволяют изменять значения ресурсов во время выполнения, не изменяя
и не перекомпилируя исходный код программы.

default initialization. Инициализация по умолчанию. Начальное значение, которое компилятор
присваивает объекту данных, если программист не указал никакого начального значения. В языке C
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внешние и статические переменные по умолчанию инициализируются нулями, в то время как
начальные значения автоматических и регистровых переменных по умолчанию не определены. См.
также default value.

default label. См. label.

default printer. Принтер по умолчанию. Принтер, на который направляется весь вывод дисплейной
станции.

default shell. Оболочка по умолчанию. В AIXwindows - оболочка, используемая в том случае, когда не
указаны другие свойства оболочки.

default value. Значение по умолчанию. Значение, хранящееся в системе и используемое, если не
указано другое значение. См. также default и default initialization.

defaults file. См. default files.

define. Эта команда создает записи в настраиваемой базе данных устройств ODM, определяет
родительское устройство и расположение соединения.

define method. Метод определения. Применяется для создания экземпляра устройства в
настраиваемой базе данных ODM. При этом устройство создается (если оно не существовало) или
переходит из неопределенного состояния в определенное.

define statement. Оператор define. Директива препроцессора, указывающая, что вместо
идентификатора или вызова макроса следует подставить указанный фрагмент кода.

defined state. Определенное состояние. Состояние, в которое устройство переходит при запуске
метода определения этого устройства или при запуске метода удаления конфигурации доступного
устройства. Работать с устройством, находящимся в этом состоянии, нельзя.

DEL. См. delete character.

delayed port. Порт с задержкой. Порт, работа с которым осуществляется так же, как и с общим
портом, с той разницей, что пароль запрашивается лишь после ввода одного или нескольких
символов (обычно несколько символов возврата каретки). Порт, непосредственно подключенный к
удаленной системе или к управляемому модему, обычно настроен как порт с задержкой.

delete. (1.) Удалить. Например, удалить файл. См. также erase. (2.) В языке C++ ключевое слово
delete обозначает оператор освобождения неиспользуемой памяти. Этот оператор применяется в
C++ для уничтожения объектов, созданных оператором new.

delete character (DEL). (1.) Символ удаления. Управляющий символ, применяемый главным образом
для удаления неправильных или ненужных символов. (2.) Символ, указывающий, что необходимо
удалить запись из файла.

delimiter. (1.) Ограничитель. Символ или последовательность символов, обозначающие начало или
конец строки символов или блока данных. (2.) Символ, предназначенный для группировки или
разделения слов или значений в строке ввода.

deliver (callback). Доставить (callback). Доставка вызова callback или upcall означает создание
ситуации для вызова соответствующих функций.

delivery-confirmation bit. Бит подтверждения доставки. См. D-bit.

delta. Шаг. Наименьшее возможное приращение переменной.
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demangling. Восстановление идентификаторов. Обратное преобразование внутренних имен
переменных C++ в имена из исходного кода. В ходе компиляции такие идентификаторы, как имена
функций или статических элементов классов, преобразуются в форму, содержащую информацию о
типе и области видимости. Это делается для обеспечения соответствия типов при компоновке. В
объектном файле и в исполняемом файле применяются преобразованные имена. Восстановление
исходного вида этих имен упрощает процесс отладки.

demon. Синоним понятия daemon.

denote. Обозначать. См. declaration.

density. Плотность. При печати обозначает число символов на дюйм по горизонтали.

dependency line. Строка зависимости. Первая строка записи в файле описания. В этой строке
содержится список целевых файлов, после которого стоит двоеточие и, возможно, список
необходимых или зависимых файлов.

dependent. Зависимое программное обеспечение. Программный продукт, для установки которого
необходимо заранее или одновременно установить другой программный продукт или обновление.
Ср. с prerequisite.

dependent workstation. Зависимая рабочая станция. Рабочая станция, которая в автономном
режиме выполняет ограниченный объем функций или не работает вообще, а потому должна
подключаться к главной системе или серверу.

dependents. Зависимые блоки. Блоки компиляции в языке Ada, которые в соответствии с
установленным порядком компиляции необходимо повторно компилировать при повторной
компиляции другого блока.

depth. (1.) Глубина. В Enhanced X-Windows - число битовых слоев для каждого пиксела в окне или
карте pixmap. (2.) Второе измерение в трехмерном пространстве.

depth-cueing. Создание эффекта глубины. В трехмерной компьютерной графике - изменение оттенка
цвета линии для придания изображению объемности. Как правило, точки, более удаленные от
наблюдателя, выглядят темнее, так что создается впечатление, что линия уходит вдаль.

dequeue. Удалять из очереди. Ср. с enqueue.

dereferenced pointer. Обобщенный указатель. В языке Pascal это выражение, в которое входит
оператор -> или @, предназначенное для доступа к динамической переменной по указателю.

derivation. Порождение. Процесс образования производного (порожденного) класса C++ на основе
существующего класса, называемого базовым.

derived class. Порожденный класс. В языке C++ - класс, наследующий ряд свойств базового класса.
В порожденном классе можно вводить дополнительные поля данных и функции-члены. Операции с
объектами порожденных классов осуществляются так же, как и с объектами базовых классов. В
порожденном классе можно переопределять виртуальные функции базового класса.

derived metaclass. Порожденный метакласс. (Или порожденный класс SOM.) Метакласс, который
SOM автоматически создает (часто даже в случаях, когда в реализаторе класса указан явный
метакласс) для гарантии того, что любой код, выполняемый без ошибок реализации метода в одном
из экземпляров данного класса, будет выполняться без ошибок реализации метода в любом
экземпляре любого подкласса данного класса. Способность SOM порождать такие метаклассы
исключительно важна для обеспечения двоичной совместимости клиентских программ со всеми
последующими изменениями в реализациях классов.
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derived type. Порожденный тип. В языке Ada - тип, операции и значения которого являются копиями
операций и значений уже существующего типа. Этот существующий тип называется родительским
для порожденного типа. См. также parent type.

DES. См. Data Encryption Standard.

descendant. Потомок. См. child.

descending key sequence. Убывающая ключевая последовательность. Расположение данных в
порядке убывания значений, хранящихся в ключевом поле.

descriptor. (1.) Дескриптор. В ODM - переменная с определенным именем и типом, задающая одну
из характеристик объекта. См. также terminal descriptor, link descriptor и method descriptor. (2.) При
приеме информации - слово параметров, предназначенное для определения категории или индекса.
(3.) В XOM - способ, с помощью которого клиент и служба могут обмениваться значениями атрибутов
и целыми числами, определяющими их представление, тип и синтаксис. (4.) В XDS - определенная
структура данных для представления типа атрибута OM и одного значения. (5.) В SOM - ИД,
представляющий идентификатор определения метода или определения атрибута в хранилище
интерфейсов. Определение IR содержит информацию о типе возвращаемого значения и аргументов
метода.

deselect. Отменить выбор. Снять выделение с кнопки. Отменить выбор можно с помощью мыши,
щелкнув кнопкой выбора (левой), или с помощью клавиши Select на клавиатуре. Для отмены выбора
клавиши по умолчанию следует выбрать другую кнопку в списке выбора.

deserialize. (1.) Десериализовать. Преобразовать из последовательного формата в параллельный.
(2.) В XDR - преобразовать из формата XDR во внутренний формат представления данных
конкретной машины.

desktop. Рабочий стол. Визуальное представление группы объектов в системе, упрощающее
организацию работы пользователя.

destination cursor. Курсор цели. Отмеченная курсором точка или расположение, в которое будут
вставлены данные.

destination disk. Целевой диск. Диск, на который выполняется установка.

destructor. Деструктор. Специальная функция-член класса, имя которой состоит из имени класса,
которому предшествует символ x (тильда). У этой функции нельзя указывать ни аргументы, ни тип
возвращаемого значения. Деструктор уничтожает объект, очищая всю память, динамически
выделенную при создании объекта.

device. (1.) Устройство. Механическая, электрическая или электронная машина, разработанная для
конкретной цели и подключенная к компьютеру: например, принтер, графопостроитель или диск. (2.)
Датчик, кнопка или клавиатура. Кнопкам присвоены значения 0 и 1 (соответственно отпущенная и
нажатая); датчики (мыши и дополнительные клавиатуры) возвращают значения в некотором
диапазоне, а клавиатуры - значения в формате ASCII.

device class. Класс устройств. Группа устройств со сходными функциями. Общее наименование для
группы устройств: например, все дисплейные станции относятся к одному классу устройств. Ср.
device type.

Device Configuration Database. База данных конфигурации устройств. В этой базе данных хранится
вся информация, необходимая для настройки устройств. Она состоит из предопределенной базы
данных и настраиваемой базы данных. См. также Predefined Database и Customized Database.
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device definition. Определение устройства. Информация об устройстве, хранящаяся в
настраиваемой базе данных, в том числе атрибуты и расположение соединений.

device description. Описание устройства. Текст, представляющий собой краткое описание
устройства. Например, описание адаптера Token Ring может выглядеть так:
″Высокопроизводительный адаптер Token-Ring″.

device driver (DD). (1.) Драйвер устройства. Программа, управляющая тем или иным устройством:
например, принтером, диском или монитором. (2.) Набор подпрограмм, управляющих интерфейсом
между адаптерами устройств ввода-вывода и процессором.

device handler. Обработчик устройства. Компонент драйвера устройства, работающий
непосредственно с аппаратурой. Синоним понятия виртуальный драйвер устройства.

device head. Заголовок драйвера устройства. Компонент драйвера устройства, реализующий
интерфейс прикладных программ для этого устройства.

device instance. Экземпляр устройства. При определении устройства создается запись класса
Customized Devices Object Class. Эта запись считается экземпляром устройства. Экземпляр
устройства имеется для каждого устройства, определенного в системе.

device location. Расположение устройства. Указывает, куда подключено устройство. Одно из полей
класса Customized Devices Object Class.

device manager. Администратор устройства. Для сложных интерфейсов - набор процедур для
взаимодействия между драйверами и виртуальными машинами. Например, вызовы супервизора,
поступающие из виртуальной машины, передаются администратору устройства, а от него -
драйверам подчиненных устройств.

device name. (1) Имя устройства. Логическое или символьное имя, зарезервированное системой для
обращения к определенному устройству. (2) В SNA имя сетевого адаптера в операционной системе
применяется для получения информации, определяющей интерфейс. См. также logical name.

device number. Номер устройства. Номер, применяемый для обращения к внешнему устройству.
Каждому внешнему устройству присваивается свой номер.

device stanza. Раздел описания устройства. Определяет устройства, связанные с очередью в
системе буферизации печати. Этот раздел содержит всю информацию об устройстве (обычно о
принтере) и находится в файле /etc/qconfig.

device state. Состояние устройства. Указывает текущее состояние экземпляра устройства.
Возможные значения: defined (определено), available (доступно), stopped (остановлено). Одно из
полей класса Customized Devices Object Class.

device subclass. Подкласс устройств. Отдельная группа устройств в рамках одного функционального
класса. Подклассы позволяют различать интерфейсы устройств. Например, в классе принтеров три
подкласса: rs232, rs422 и параллельные принтеры.

device switch table. (1) Таблица переключения устройств. Таблица, служащая интерфейсом для
драйверов устройств. (2) Таблица, содержащая указатели на точки входа для заголовков всех
устройств.

device type. Тип устройства. Общее наименование для всех устройств с одним и тем же номером
модели: например, 2311, 2400, 2400-1. Ср. с device class.

DFT. См. distributed function terminal.
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DHCP. Динамический протокол настройки хостов. Протокол прикладного уровня, с помощью которого
клиент может получать с сервера IP-адрес и другие параметры конфигурации.

diacritic. Диакритический символ. Это специальный значок, который ставится над буквой и означает
изменение ее звучания. Для представления диакритических символов предусмотрены специальные
последовательности из двух символов: первый символ в такой последовательности - это один из 13
допустимых диакритических символов, а второй - буква или пробел. Драйвер терминала преобразует
каждую такую последовательность в кодовый знак.

diagnostic. Диагностический. Относящийся к обнаружению и исправлению программных и
аппаратных неполадок.

diagnostic aid. Средство диагностики. Средство (процедура, программа или справочник) для
обнаружения и устранения ошибок, неполадок или причин неправильной работы устройства или
программы.

diagnostic code. Диагностический код. В X.25 - однобайтовый код, добавляемый в пакеты сообщений
об очистке или сбросе и содержащий информацию о причине отправки пакета. См. также cause code.

Diagnostic Control Program. Программа управления диагностикой. Высокоуровневая управляющая
программа и администратор конфигурации для средств диагностики. Эта программа просматривает
всю базу данных конфигурации, проверяет ресурсы и их взаимозависимость, а также анализирует
отчеты диагностических приложений и составляет отчет о неполадках.

diagnostic output. Вывод средств диагностики. Сообщения об ошибках и состоянии, поступившие от
процессов, а также подобные сообщения, записанные в стандартный вывод. Синоним понятия вывод
сообщений об ошибках.

dial. (1) Дополнительная клавиатура. Компьютерное устройство ввода, с помощью которого
пользователь может устанавливать значения параметров, разновидность датчика. См. также
valuator.(2) Номеронабиратель. Устройство для ввода, аналогичное телефонному диску.

dial and switch box. Коммутатор. Устройство ввода-вывода, состоящее из 8 дополнительных
клавиатур (датчиков) и 32 переключателей. Блок переключателей называется также ″блоком кнопок″
или программируемой клавиатурой с подсветкой (LPFK).

dial-code. Код набора. В BNU - код, соответствующий телефонному номеру или его части.

dialing directory. Каталог набора. В ATE - список телефонных номеров, которые можно вызывать с
помощью средств эмуляции асинхронного терминала (ATE). Этот каталог похож на страницу
телефонной книги.

dialog. Диалог. В интерактивной системе - серия взаимосвязанных вопросов и ответов, похожая на
разговор двух людей.

Dialog. В AIXwindows - двунаправленный текстовый интерфейс между приложением и
пользователем. Этот интерфейс имеет форму набора виджетов и гаджетов, включая виджет
DialogShell, виджет BulletinBoard (или подкласс виджета BulletinBoard, либо другой
виджет-контейнер), а также различные окна-потомки, в том числе виджеты Label, PushButton и Text.

dialog box. Окно диалога. Окно, появляющееся на экране в случаях, когда пользователь должен
указать дополнительную информацию или когда система должна показать на экране какую-либо
информацию. Обрамление такой структуры, как виджет или оболочка, содержащее специальный
двунаправленный интерфейс.
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dialog shell. Оболочка диалога. Подкласс временных оболочек, применяемый для создания окон
диалога. См. также dialog widget.

dialog widget. Виджет диалога. Любой класс виджетов, выбранный в подменю Диалог меню
Создать; у виджетов диалогов неявной оболочкой всегда является оболочка диалога. См. также
dialog shell.

digest. Дайджест. Данные в формате, позволяющем осуществлять быстрый доступ к любой их части.

digit. (1) Цифра. Символ, обозначающий неотрицательное целое число. Синоним понятия цифровой
символ. (2) Символ, обозначающий неотрицательное целое число, меньшее основания системы
счисления. (3) Любой цифровой символ от 0 до 9.

digital-to-analog converter (DAC). Цифроаналоговый преобразователь. (1) Специализированная
схема для преобразования цифровых значений, поступающих из буфера кадров, в скачкообразно
изменяющиеся аналоговые значения напряжения, с которыми работает монитор. (2) Часть
подсистемы дисплея, преобразующая пикселы в цвета или оттенки серого.

dimension. Размерность. Атрибут размера для массивов и таблиц.

direct addressing. (1) Прямая адресация. Способ адресации, при котором адрес указывается в
качестве одного из операндов инструкции. (2) Способ адресации, при котором адресная часть
инструкции содержит непосредственный адрес.

direct-bus attached. Непосредственно подключенный к шине. Этот термин обозначает жесткий диск,
подключенный к системной плате непосредственно, а не через плату адаптера SCSI.

direct color. (1.) Непосредственное представление цветов. В Enhanced X-Windows - класс цветовой
карты, в котором значение пиксела разлагается на три отдельных поля для индексации. Первое поле
предназначено для индексации массива оттенков красного цвета, второе - синего, а третье -
зеленого. Значения красного, синего и зеленого можно динамически изменять. Этот класс
несовместим с классом псевдоцвет. (2.) Значение DirectColor.

direct connection. Прямое подключение. Подключение системы, рабочей станции или другого
устройства ввода-вывода через выделенный интерфейс с помощью кабеля ограниченной длины.
Модем при этом не нужен.

direct-mapped cache. Кэш с прямым преобразованием. Кэш, в котором каждому возможному
значению поля виртуального адреса соответствует ровно одна строка, определяемая по значению
этого поля.

direct memory access (DMA). (1.) Прямой доступ к памяти. Обмен данными между памятью и
устройством ввода-вывода без вмешательства процессора. (2.) Общее название системной функции,
с помощью которой устройство, подключенное к шине Micro Channel, может напрямую обращаться к
памяти системы или шины без вмешательства системного процессора. Системный ресурс,
обеспечивающий выполнений данной функции, - это контроллер DMA; через него же происходит
обмен данными между памятью и устройствами.

direct visibility. См. visibility.

directional component. Компонент направления. В AIXwindows часть сложной строки, в которой
содержится значение, указывающее направление. Этот компонент создается функцией
XmStringDirectionCreate.

directive. Директива. В SOM - сообщение (предопределенная символьная константа), передаваемое
копии средой копирования. Это сообщение означает ситуацию, в которой возможны неполадки.
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directory. (1.) Каталог. Тип файла, в котором хранятся имена других файлов и каталогов, а также
управляющая информация о них. (2.) Таблица идентификаторов и ссылок на соответствующие
элементы данных. (3.) Индекс, с помощью которого управляющая программа определяет
расположение блоков данных, хранящихся в разных областях накопителя с прямым доступом. (4.)
Ср. с special file. (5.) Список связанных файлов, упорядоченных в иерархической структуре. (6.) В
CDS - логическая единица для хранения записей под одним именем (именем каталога) в
пространстве имен CDS. Кроме записей объектов, в каталоге могут храниться ссылки CDS и
указатели на вложенные каталоги. Пользователь может копировать, удалять каталоги, а также
управлять доступом к ним. Каждый физический экземпляр каталога называется копией. (7.) В XDS -
набор открытых систем, совместно поддерживающих логическую базу данных о наборе объектов из
реального мира. (8.) В CDE - набор файлов и подкаталогов. В приложениях графического
пользовательского интерфейса каталог иногда называется папкой.

directory ID. ИД каталога. См. directory identifier.

directory identifier (directory ID). Идентификатор каталога. Идентификатор, служащий для
обозначения различных конфигураций службы каталогов при установке.

directory mask. Маска каталога. Символьный шаблон, определяющий компоненты каталога для
сохранения.

dirty object. Незафиксированный объект. В SOM - постоянный объект, который был изменен с
момента последней записи в постоянную память.

disable. (1.) Отключить. Перевести в нерабочее состояние. В интерактивной связи - разорвать
соединение с подсистемой или выключить ее. Ср. с enable. (2.) Перевести очередь или устройство,
связанное с очередью, в состояние, в котором в эту очередь не будут направляться задания печати.

disabled port. Отключенный порт. В эмуляции асинхронного терминала (ATE) - конфигурация порта,
указывающая, что порт готов к вызову.

DISC. Отключить.

discipline. Организация. Способ упорядочения заданий, отправленных на печать: FCFS (простая
очередь) или SJN (упорядочение заданий по размеру). См. также first-come-first-served и
shortest-job-next.

disconnect. Отключить. В X.25 - отключить порт от сети X.25.

disconnected mode (DM). Режим отключения. В SDLC - ответ от вспомогательной станции,
означающий, что она отключена и ждет подключения.

discrete type. Дискретный тип. В языке Ada - тип, состоящий из упорядоченного набора отдельных
значений. К дискретным относятся перечислимые и целые типы. Дискретные типы применяются для
индексации и итерации, а также для организации выбора в операторах case и вариантов записей.

discretionary access control. Дискреционное управление доступом. Механизм защиты информации
от несанкционированного доступа и изменения путем ограничения доступа к файлам,
устанавливаемого их владельцами. См. также access control list, base permission и extended
permission.

discriminant. Определитель. В языке Ada - отличительный компонент объекта или значения типа
″запись″. От значения определителя зависят подтипы других компонентов, а иногда и их наличие.

discriminant constraint. Ограничение определителя. В языке Ada это ограничение задает значение
каждого определителя для типов record и private.
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discriminated union. Объединение с определителем. В XDR - объединение языка C, содержащее
данные различных типов, в том числе значение перечислимого типа, или определитель. Такое
объединение содержит объект, подлежащий обработке.

disk. Диск. Запоминающее устройство, состоящее из одной или нескольких плоских круглых пластин
с магнитной поверхностью, на которую и записывается информация.

disk adapter. Адаптер диска. Аппаратное устройство, с помощью которого компьютер обращается к
дискам и управляет их работой. В системах POWERstation и POWERserver каждый адаптер диска
вставляется в отдельный разъем шины Micro Channel, управление адаптерами осуществляется с
помощью драйверов устройств.

disk drive. Дисковод. Механизм для чтения и записи информации на диск.

disk I/O. Дисковый ввод-вывод. Ввод и вывод информации на жесткий диск.

Disk Operating System. См. DOS.

disk-usage accounting. Учет ресурсов диска. Запись, содержащая число блоков диска, занятых
пользовательскими файлами. Функции учета выполняет команда acctdisk.

diskette. Дискета. Тонкая, гибкая магнитная пластина, помещенная в защитный конверт. Дискеты
могут применяться для хранения копий информации, записанной на диске или на другой дискете.

diskette drive. Дисковод для дискет. Механизм для чтения и записи информации на дискеты.

diskless. Без данных. Рабочая станция без локальных файловых систем и локальных загрузочных
образов, использующая удаленные ресурсы. Бездисковые клиенты загружаются сервера, подкачка
также выполняется удаленно с сервера.

Diskless Workstation Manager (DWM). Администратор удаленных рабочих станций. Программное
обеспечение операционной системы, предназначенное для инициализации ресурсов бездисковых
клиентов и серверов бездисковых станций, а также для управления этими ресурсами. Фактически
представляет собой набор команд, сценариев awk и фрагментов исходного кода.

dispatch. Распределять. Выделять время процессора конкретному устройству или заданию, готовому
к запуску.

dispatch-function resolution. Преобразование с функцией распределения. Это самый медленный, но
при этом самый гибкий способ преобразования методов в SOM. Функции распределения позволяют
выполнять преобразование методов по произвольным правилам, связанным с классомобъекта. В
связи с этим реализация класса ничем не ограничена при определении способа реализации методов,
вызываемых экземплярами. См. также dispatch method и dynamic dispatching.

dispatch method. Метод распределения. В SOM - метод (например, somDispatch или
somClassDispatch), который вызывается (со списком аргументов и ИД другого метода) для
определения того, какую процедуру метода следует выполнить. Применение методов распределения
позволяет использовать в приложениях SOM преобразование с функцией распределения, а также
вызывать методы из удаленных объектов. См. также Dynamic Invocation Interface, dynamic dispatching
и dispatch-function resolution.

dispatcher. Диспетчер. В XOM - программа, реализующая функции интерфейса служб с помощью
функций интерфейса рабочей области.
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displacement. (1.) Смещение. Положительное или отрицательное число, которое следует добавить к
содержимому основного регистра для вычисления действующего адреса. (2.) Расстояние от начала
записи, блока или сегмента до начала поля.

display. (1.) Показ. Визуальное представление данных. (2.) Показывать. Представлять данные для
просмотра. (3.) Дисплей. Экран компьютера, на котором высвечивается визуальная информация. (4.)
Дисплей. В Enhanced X-Windows - набор из одного или нескольких экранов и устройств ввода,
управляемый одним сервером X Server. Синоним понятия monitor.

display attribute. Атрибуты дисплея. Ниже перечислены некоторые атрибуты дисплея в XGSL: (1.)
APA (адресация всех точек, графический) или символьный. Дисплей APA может адресовать каждый
пиксел, в то время как символьные мониторы могут адресовать только блоки пикселов размером в
один символ, (2.) с поддержкой мигания или без таковой, (3.) цветной или монохромный, (4.) с
постоянной или изменяемой палитрой цветов.

display device. Дисплей. См. display.

display list (object). Список команд рисования. В GL называется также объектом.
Последовательность команд рисования, компилируемая как единое целое. В сущности, список
команд рисования похож на макрокоманду: его можно вызывать несколько раз простым указанием
имени. С помощью матриц преобразования можно создать объект другого размера, расположения и
ориентации. Например, можно откомпилировать в виде отдельного объекта серию многоугольников,
образующую изображение болта. Затем можно будет нарисовать болт несколько раз, вызвав
соответствующий список команд рисования.

Display PostScript (DPS). Расширение сервера X Server фирмы Adobe.

display screen. Экран дисплея. Часть дисплея, на которой отображается информация. Синоним
понятия экран терминала. См. также screen.

display session. Сеанс дисплея. Режим работы программ 3270 Host Connection Program 2.1 и 1.3.2
(HCON) во время диалога с главным компьютером, эмулирующим дисплей 3278/79.

display station. Дисплейная станция. Устройство с клавиатурой, с которой оператор может вводить
информацию, и экраном, на котором отображается введенная или полученная информация.

display symbol. Символ дисплея. Предопределенный печатаемый графический символ (например,
латинские буквы, цифры, математические символы, греческие буквы и т. д.), который можно
отобразить на графическом дисплее.

display symbol set. Набор символов дисплея. Сведенные в таблицу символы дисплея. Число
символов в наборе может быть до 1024. Символы дисплея с номерами от 0 до 31 соответствуют
управляющим функциям и не имеют графического представления.

distinguished encoding. Однозначное шифрование. Ограничения основных правил шифрования,
разработанные для обеспечения однозначности шифрования каждого значения ASN.1 и
определенные в стандартах X.500 (CCITT X.509).

distortion. Искажение. В передаче данных - нежелательное изменение формы волны при передаче.
Шесть основных разновидностей искажений: смещение, изменение уровня, задержка, обрыв,
случайное и гармоническое искажение.

distributed. Распределенный. Программы и электронные источники информации, образующие
вычислительную среду, которая физически может располагаться в нескольких различных
вычислительных системах, однако работает как единое логическое целое. Системы обработки
транзакций легко переносятся в распределенную вычислительную среду, поскольку принцип работы
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этих систем традиционно включает в себя изменение централизованно хранимой информации с
помощью запросов на изменение или на считывание информации, поступающих с удаленных
терминалов.

Distributed Computing Environment (DCE). Распределенная вычислительная среда. Вычислительная
среда, в которой ресурсы и данные могут располагаться в нескольких системах с собственными
процессорами.

distributed file system. Распределенная файловая система. Файловая система, файлы и каталоги
которой могут физически находиться на нескольких компьютерах в сети.

distributed free space. Распределенное свободное пространство. Синоним понятия free space.

Distributed Function Terminal (DFT). Терминал распределенных функций. Рабочая станция,
предназначенная для выполнения операций, которые раньше выполнял процессор: например, для
управления передачей данных, управления устройствами и форматирования данных.

distributed transaction. Распределенная транзакция. Транзакция, которая может обновлять данные в
нескольких пользовательских процессах на нескольких машинах.

distribution medium. Дистрибутивный носитель. Носитель, на котором поставляется операционная
система, лицензионная программа или приложение. Программное обеспечение может поставляться
на носителях любых типов, поддерживаемых аппаратным обеспечением: например, на магнитных
лентах для потоковых накопителей, 9-дорожечных лентах или на дискетах.

dithering. Затенение. Техника чередования светлых и темных пикселов в компьютерной графике для
создания эффекта ровной тени при просмотре с большого расстояния.

diversion. Смешение. Команда форматирования текста, помещающая участок текста,
предназначенный для печати, в другое место (например, при создании сносок).

DIX connector. Соединитель DIX. Устройство, соединяющее сетевой адаптер Ethernet со стандартной
локальной сетью (LAN) Ethernet (″толстый″ Ethernet). Название этого соединителя образовано из
первых букв названий фирм-разработчиков стандарта Ethernet (Digital Equipment Corporation, Intel и
Xerox).

DLC. См. data link control protocol.

DLE. См. data link escape character.

DLPI. Data Link Provider Interface.

DLS. Служба передачи данных.

DLS provider. Комплекс связи DLS. В X.25 - протокол уровня управления передачей данных,
реализующий службы Data Link Provider Interface (DLPI).

DLS user. Пользователь DLS. В X.25 - приложение пользовательского уровня, либо протокол
пользовательского уровня или уровня ядра, обращающийся к службам уровня управления
передачей данных.

DLSAP (data-link-service access point). Точка доступа к службам передачи данных. В X.25 это точка,
в которой пользователь DLS подключается к комплексу связи DLS для доступа к службам передачи
данных.
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DLSAP address. Адрес DLSAP. В X.25 - идентификатор, позволяющий определять и устанавливать
местонахождение точек доступа тех или иных пользователей DLS к комплексу связи DLS.

DM. См. disconnected mode.

DMA. См. direct memory access.

DMA slave. Подчиненное устройство DMA. Устройство на шине Micro Channel, использующее не
собственный контроллер, а системные функции DMA. См. также Bus Master.

DO loop. Цикл DO. В языке FORTRAN - последовательность операторов внутри оператора DO,
выполняемая несколько раз.

do statement. (1.) Оператор do. Оператор цикла в языке C, содержащий ключевое слово do, после
которого указаны оператор (действие), ключевое слово while и выражение в скобках (условие). (2.)
Оператор, предназначенный для объединения нескольких операторов в группу.

DO variable. Переменная цикла DO. В языке FORTRAN - переменная, указанная в операторе DO.
Эта переменная при каждом повторении цикла DO увеличивается или уменьшается на заданную
величину; число повторений цикла зависит от значения этой переменной.

domain. (1.) Домен. Часть сети, в которой ресурсы обработки данных находятся под общим
управлением. (2.) В базе данных - все возможные значения атрибута или элемента данных. (3.) В
TCP/IP - система присвоения имен в иерархических сетях. В системе имен доменов применяются
протокол DOMAIN и демон named. В этой системе применяется раздельное управление группами
хостов в рамках древовидной структуры доменов и субдоменов.

domain name. Имя домена. Уровень иерархии имен, применяемый в Internet.

DOS(Disk Operating System). Дисковая операционная система для персональных компьютеров.

dot. Точка. Символ (.) в имени файла, обозначающий текущий каталог.

dot dot. Две точки. Символ (..) в имени файла, обозначающий родительский каталог.

dot matrix. Матричный принтер. Принтер, печатающий символы с помощью матрицы точек.

dotted decimal. Десятичный формат с точками. Принятый в Internet формат представления адресов
хостов, в котором 32-разрядный адрес делится на четыре 8-разрядных поля. Значение в каждом поле
представляется в виде десятичного числа, а поля отделяются друг от друга точками (например,
010.002.000.052 или 10.2.0.52).

double buffer mode. Режим работы с двумя буферами. Режим поочередного показа и обновления
двух буферов в GL. Пока на экран выводится содержимое первого буфера (старое изображение),
можно рисовать новое изображение во втором. См. также single buffer mode.

Double-Byte Character Set (DBCS). Набор двухбайтовых символов. Набор символов, для
представления каждого из которых требуется два байта памяти. Этот набор применяется для
представления символов таких языков, как японский, китайский или корейский.

double-click. Двойной щелчок. Два быстрых щелчка мыши без перемещения курсора.

double precision. (1.) Двойная точность. Представление числа в виде двух машинных слов для
повышения точности. (2.) Спецификация, при которой значения с плавающей точкой представляются
в машине в длинном формате. См. также precision.
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double-strike. Печать в два прохода. Часто используемый в матричных принтерах способ получения
полужирного шрифта, при котором один и тот же символ печатается дважды на одном месте. Более
гибкая разновидность этого способа - печать с регулировкой усилия. См. также boldface и
emphasized.

double-wide print. Печать символов двойной ширины. Формат печати, при котором ширина символов
вдвое больше обычной.

download. Загрузка данных. Передача данных из одного компьютера в другой. Как правило, этот
термин означает передачу данных с более мощного компьютера на дискету или жесткий диск менее
мощного или же из системного блока в адаптер.

downstream. По течению. Направление от начала потока к драйверу.

downward jump. Переход вниз. В команде bfs это переход от текущего расположения в файле по
направлению к его концу.

DPS. См. Display PostScript.

DR1I. Индикатор определенного ответа 1.

DR2I. Индикатор определенного ответа 2.

drag. Перенос. Способ ″перетаскивания″ объекта в нужное место. Для этого следует поместить
курсор мыши на объект, нажать кнопку мыши и, удерживая кнопку, переместить мышь в нужное
место, а затем отпустить кнопку.

DRAM. См. dynamic random access memory.

drawable. Изображаемый. В Enhanced X-Windows общий термин для обозначения окон и pixmap,
которые служат целевыми объектами в графических операциях. Однако окно InputOnly нельзя
использовать в качестве источника или изображаемого целевого объекта в графических операциях.

drawn button. Рисованная кнопка. В AIXwindows - графический объект в виде кнопки с
изображенным на ней символом или другим рисунком.

driver. Драйвер. Конец потока, ближайший к внешнему интерфейсу. Драйвер управляет
соответствующим устройством и выполняет преобразование информации между внешним
устройством и потоком. Существуют также псевдодрайверы, не подключенные к устройству и
выполняющие функции, внутренние по отношению к потоку: например, мультиплексор или драйвер
протокола.

driving table. Управляющая таблица. Таблица, содержащая информацию о конкретном принтере для
команды nroff.

drop. Положить. В CDE - отпустить кнопку мыши после переноса объекта. Если объект был
перемещен в допустимую область, после отпуска кнопки система выполняет соответствующее
действие.

drop-in. Некоторые приложения могут обнаруживать перемещение значка в свое окно и выполнять
соответствующие действия (например, открытие документа).

drop target. Целевая область. В CDE - прямоугольный графический объект, обозначающий зону, в
которую можно переместить объект для данного приложения.
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drop zone. Зона размещения. В CDE - часть рабочей области, в которую входят управляющие
элементы Корзины, Администратора печати и Почты на Передней панели и в которую можно
перемещать значки. Перенос значков по рабочей области облегчает доступ к соответствующим
объектам.

dropped folio. Стиль нумерации страниц, при котором номер страницы печатается в ее нижней части.
См. также folio, blind folio и expressed folio.

dropping locks. Снятие блокировок данных, установленных при обработке транзакции.

DSI. См. data storage interrupt.

DSR. Сигнал готовности в протоколе EIA-232. Более подробная информация приведена в
руководстве по модему.

DTE. См. data terminal equipment.

DTR. См. data terminal ready.

dummy argument. Формальный аргумент. В языке FORTRAN это переменная в определении
подпрограммы или оператора-функции, на место которой вызывающая программа подставляет при
вызове фактический аргумент. См. также formal parameter.

dump. (1.) Создавать дамп. Копировать содержимое всей памяти или ее части на другой носитель
или в устройство вывода. (2.) Дамп. Результат создания дампа.

dump data. Дамп. Данные, собранные программой создания дампа ядра. Данные считываются из
памяти, с которой работают компоненты ядра.

dump table entry. Запись таблицы дампа. Запись в основной таблице дампа, указывающая
расположение компонента дампа. Для всех компонентов ядра, данные о которых должны быть
помещены в дамп, должны быть созданы записи таблицы дампа.

duplex. Дуплекс. Свойство соединений, по которым данные могут передаваться и приниматься
одновременно. Синоним понятия полный дуплекс или FDX. Ср. с half duplex.

duplex connector. Дуплексный соединитель. Компонент оптоволоконной линии, который служит
концевым элементом для двух оптоволоконных кабелей в одном здании и который можно физически
подключить к дуплексному приемнику.

duplexed output. Двусторонняя печать. Печать на обеих сторонах листа бумаги.

DWM. См. Diskless Workstation Manager.

dyadic operator. Оператор с двумя операндами. Синоним понятия binary operator.

dynamic. Динамический. Стиль создания всплывающих меню.

dynamic block header. Заголовок динамического блока. Структура данных, используемая
компилятором для ссылок на динамические переменные, расположенные в той же куче.

dynamic connection. Динамическое соединение. Соединение, устанавливаемое по мере
необходимости, в отличие от постоянных и предопределенных соединений.
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dynamic dispatching. Динамическое распределение. В SOM - способ распределения с помощью
преобразования с функцией распределения; динамическое преобразование методов на стадии
выполнения. См. также dispatch method, dispatch-function resolution и dynamic method.

Dynamic Invocation Interface (DII). Интерфейс динамических вызовов. В SOM это интерфейс CORBA,
реализованный в DSOM и применяемый для динамической генерации запросов к удаленным
объектам. Заметим, что приложения DSOM могут также вызывать динамические методы удаленных
объектов с помощью метода somDispatch. См. также dispatch method.

dynamic license. Динамическая лицензия. Лицензия, включающая несколько лицензий для
отдельных узлов. Эта лицензия устанавливается на сервере лицензий, после чего сервер лицензий на
ее основе генерирует пароли лицензий (по одному на каждый узел). Сервер автоматически
устанавливает эти лицензии на пользовательские узлы, с которых вызывается лицензионный продукт.

dynamic linking. Динамическое связывание. Способ компоновки программ, при котором
библиотечные процедуры не включаются в загрузочный модуль, а динамически загружаются из
библиотек при каждой загрузке программы.

dynamic method. Динамический метод. Метод SOM, который не был объявлен в операторе
интерфейса IDL ни для какого класса объектов, а был добавлен в интерфейс во время выполнения,
после чего экземпляры класса (или его подклассов) могут работать с зарегистрированным
динамическим методом. Поскольку динамические методы не объявляются, рабочие файлы
связывания для классов SOM не поддерживают работу с ними; следовательно, применять
преобразование методов по смещению невозможно. Вместо этого необходимо вызвать
динамические методы с помощью таких способов преобразования методов, как преобразование с
функцией распределения или преобразование методов по имени. (В настоящее время динамические
методы не используются в приложениях SOM.) См. также dynamic dispatching, method и static method.

dynamic random access memory. Динамическая память. Запоминающее устройство, данные в
котором со временем разрушаются, так что необходимо периодически восстанавливать их с
помощью управляющих сигналов. Операция восстановления обычно называется обновлением.

dynamic routing. Динамическая маршрутизация. Способ установления маршрутов между хостами
и/или сетями с помощью демонов, по мере необходимости обновляющих таблицу маршрутизации.

dynamic string. Динамическая строка. См. string.

dynamic variable. Динамическая переменная. Переменная, память под которую выделяется только
при необходимости. Для динамических переменных необходимо явно выделять и освобождать
память. В языке Pascal для этой цели предусмотрены предопределенные процедуры NEW и
DISPOSE.

dynamic window. Динамическое окно. Переменная, которая может динамически изменяться в
пределах конкретного диапазона значений.

E
Easy Install. Простая установка. Приложение, предназначенное для установки дополнительного
программного обеспечения и обновлений в виде комплекта программных продуктов.

EBCDIC. См. extended binary-coded decimal interchange code.

EBCDIC character. Символ EBCDIC. Символ из набора 8-разрядных символов EBCDIC.

EC. Уровень технического изменения.
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ECB. (1.) См. event control bit. (2.) Управляющий блок событий. (3.) Электронная книга кодов.

ECC. (1.) См. error-checking and correction. (2.) Программа исправления ошибок.

echo. (1.) В канале связи - отраженный сигнал. На терминалах, подключенных к линии связи, все
сигналы будут показаны дважды: первый раз - при вводе с локального терминала, и второй - при
возврате по линии связи. Это позволяет отслеживать точность передачи сигнала. (2.) В компьютерной
графике - отображение текущих данных, поступающих с устройства ввода, на консоли дисплея. (3.)
При работе с текстом - печать или отображение на экране символа, введенного с клавиатуры, в
исходном виде.

ECM. Управление координатами графического примитива.

ECMA. European Computer Manufacturers’ Association - Европейская ассоциация производителей
компьютеров.

edit. (1.) Добавлять, изменять, удалять, переупорядочивать данные или изменять их формат. (2.)
Процесс проверки информации и поиска ошибок.

edit buffer. Буфер редактора. Область для временного хранения данных, используемая редактором.

effective rate. Фактическое быстродействие. Среднее быстродействие устройства, которое
измерялось в течение длительного периода времени в реальных условиях при обработке эталонной
рабочей схемы.

effective root directory. Текущий корневой каталог. Каталог, с которого система начинает поиск
файла. Имя этого каталога начинается с косой черты (/). Подпрограмма chroot изменяет текущий
корневой каталог на каталог, указанный в в качестве параметра.

effective user ID. (1.) Идентификатор пользователя, который последним вошел в систему, либо
идентификатор, указанный в при последнем запуске программы setuid. Он совпадает либо с
фактическим, либо с сохраненным ИД пользователя. (2.) Текущий идентификатор пользователя,
который может не совпадать с ИД, указанным при входе в систему. Например, пользователь после
входа в систему мог переключиться на другой ИД пользователя. В этом случае этот ИД становится
действующим идентификатором пользователя до тех пор, пока пользователь не изменит его на
исходный идентификатор, с которым он вошел в систему. На понятии действующего идентификатора
пользователя основаны все способы разделения доступа.

EGA. Улучшенный графический адаптер.

EGP. Протокол внешних шлюзов. Протокол для обмена информацией о маршрутизации между
внешними шлюзами, расположенными в разных автономных системах.

EIA. Electronic Industries Association - Ассоциация изготовителей электронного оборудования.

EIA-232D. Стандарт интерфейса EIA, определяющий физические, электронные и функциональные
характеристики линии связи, соединяющей устройство связи и рабочую станцию. Основан на
использовании 25-штырькового разъема и несбалансированного напряжения на линии.

EIA-422A. Стандарт интерфейса EIA, определяющий физические, электронные и функциональные
характеристики линии связи, соединяющей компьютер и устройство связи. Основан на
использовании сбалансированного напряжения на линии для уменьшения уровня шума, что
позволяет передавать сигнал без искажения на большие расстояния. В интерфейсе EIA-422A
определен набор из 40 штырьков, которые могут применяться системным блоком для приема и
отправки данных.

Глава 2. Список в алфавитном порядке 79



elaborated type specifier. Явный спецификатор типа. Обычно используется в C++ в неполном
объявлении класса или для задания скрытых типов.

elaboration. Выполнение объявлений. В языке Ада - процесс реализации объявления (например,
создание объекта); он выполняется во время работы программы.

electromagnetic compatibility. Электромагнитная совместимость. Разработка и тестирование
продуктов с учетом существующих норм и стандартов на уровень излучения и восприимчивость к
нему в диапазоне радиочастот. Электромагнитная совместимость - это способность электронного
оборудования работать в среде с электромагнитным излучением.

electronic mail. Электронная почта. Синоним понятия mail.

element. (1.) Минимальный адресуемый элемент данных таблицы или массива. (2.) Один из объектов
набора, который обладает свойствами, определяющими набор. Синоним понятия member. (3.) В SNA
- отдельный ресурс внутри подобласти, который идентифицируется по адресу элемента. (4.)
Компонент массива, диапазона, перечислимого множества или набора. (5.) В AIXwindows - объект
или структура данных со свойствами, определяющими класс.

else clause. Раздел else. Часть оператора if, содержащая ключевое слово else, за которым следует
другой оператор. Действие, указанное в разделе else, выполняется в том случае, если условие в
операторе if ложно.

em. Буква m как единица измерения печатной строки (в пунктах). См. также en.

embedded blanks. Внутренние пробелы. Пробелы, окруженные любыми другими символами.

EMC. См. electromagnetic compatibility.

emitter. Программа преобразования. В SOM - программа, получающая вывод из одной системы и
преобразующая его в другой формат. С помощью программы преобразования выбранные выходные
данные компилятора SOM (описывающие синтаксические блоки в исходном файле IDL) можно
преобразовать и отформатировать в соответствии с пользовательским шаблоном. Вывод программы
преобразования может включать, помимо шаблона реализации и ссылок на язык, справочную
документацию, описания браузеров классов или высококачественную печать.

emphasized. Режим выделения. Режим печати, в которой символы печатаются в несколько проходов
(обычно, в два прохода) с небольшим смещением, за счет чего создается искусственный
полужирный шрифт. Печать с выделением используется для заполнения зазоров и сглаживания
неровностей при печати символов на матричных принтерах. Кроме того, этот режим позволяет
напечатать документ полужирным шрифтом, не изменяя загруженного набора символов. См. также
boldface и double-strike.

emulation. (1.) Использование программных средств и специальных возможностей компьютера для
выполнения программ, написанных для другой системы. (2.) Имитация. Например, один компьютер
имитирует характеристики другого компьютера.

emulator. Эмулятор. Программа, позволяющая компьютеру играть роль рабочей станции,
подключенной к другой системе.

en. Буква n как единица измерения печатной строки (в пунктах). В команде troff размер en в два
раза меньше, чем em. В команде nroff размер em и en одинаковый. См. также em.

enable. (1.) Приводить в рабочее состояние. (2.) В интерактивных соединениях - загружать и
запускать подсистему. Ср. с disable.
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encapsulation. (1.) Сокрытие информации о внутреннем представлении объектов данных и о
реализации функций от программ-клиентов. Это позволяет конечному пользователю не отвлекаться
на детали реализации объектов и функций. (2.) В SOM - одно из средств объектно-ориентированного
программирования, позволяющее скрыть информацию о реализации класса от программ-клиентов.
Для работы с методами и атрибутами класса программам-клиентам достаточно информации об
интерфейсе класса (сигнатурах его методов и именах его атрибутов).

encoder/decoder. Кодировщик/декодировщик. В Среде постоянных объектов SOM - класс,
предназначенный для чтения/записи постоянного объекта. Каждый постоянный объект связан с
кодировщиком/декодировщиком. Для каждого атрибута и переменной экземпляра создается объект
кодировщика/декодировщика. Если в приложении не определен собственный
кодировщик/декодировщик, то применяется кодировщик/декодировщик по умолчанию.

encrypt. Шифровать. Преобразовывать данные в зашифрованный текст.

encryption key. Ключ шифрования. Ключ, генерируемый командой makekey, который применяется
программами шифрования. Обычно эта команда выполняется в конвейере.

end signal. Признак конца. В электронной конференции - выбранный символ, означающий конец
комментария одного из участников. Обычно это символ o или oo.

endian. Порядок байтов. Атрибут представления данных, задающий расположение байтов данных в
памяти. См. также big endian и little endian.

end-to-end transit delay. В соединениях X.25 - опция, описанная CCITT.

enforced lock. Принудительная блокировка. Тип блокировки, которая устанавливается процессом
для области файла, чтобы запретить остальным процессам обращаться к этой области. Кроме того,
эта блокировка запрещает усечение файла с помощью команды create. См. также advisory lock.

enhanced graphics adapter (EGA). Улучшенный графический адаптер (EGA). Адаптер, позволяющий
просматривать цветные изображения с высоким разрешением и работать как с текстовыми, так и с
графическими приложениями.

Enhanced X-Windows. Набор базовых функций для создания разнообразных приложений. Функции
Toolkit предназначены для инициализации Toolkit, а также для работы с виджетами, памятью,
событиями, геометрическими параметрами, фокусом ввода, выделением, ресурсами, передачей
событий, графическим контекстом, pixmap и ошибками. См. также AIXwindows Environment.

enqueue. Ставить в очередь. Помещать объект в очередь. Ср. с dequeue.

enter. (1.) Отправлять данные компьютеру путем нажатия клавиши Enter. (2.) Печатать сообщение в
строке ввода для его последующей передачи компьютеру.

Enterprise Systems Connection. См. ESCON.

entry. (1.) Вход. В Фортране - языковая конструкция внутри процедуры, означающая начало
выполнения операторов процедуры. (2.) Точка входа. В языке Ада точка входа применяется для
взаимодействия между задачами. Обращение к точке входа из внешней программы выполняется так
же, как и обращение к подпрограмме; действия, выполняемые при вызове точки входа
определяются одним или несколькими операторами приема. (3.) Запись. Элемент таблицы, списка,
очереди или другой структуры данных либо управляющей информации. (4.) Ввод. Операция ввода на
рабочей станции.

entry class. Класс ввода. В Среде преобразования SOM - класс, представляющий несколько
синтаксических единиц определения интерфейсав исходном файле IDL.
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entry point. (1.) Адрес или метка команды, с которой начинается выполнение программы,
подпрограммы или процедуры. В программе может быть несколько точек входа различного
назначения. (2.) В процедуре - любая точка, в которую может быть передано управление.

entry point vector (EPV). Вектор точек входа. Запись, поля которой ссылаются на процедуры,
реализующие операции, определенные в интерфейсе.

entry sequence number (ESN). Порядковый номер записи. Номер по порядку, под которым запись
была введена в файл с последовательными записями. Порядковые номера записей ESN образуют
его основной индекс. См. также entry-sequenced file.

entry-sequenced file. Файл с последовательными записями. Файл с записями, которые хранятся в
порядке их добавления в файл. Основной индекс файла с последовательными записями основан на
порядковых номерах записей (ESN), соответствующих порядку добавления записей в файл. Такой
файл также называется последовательным файлом. См. также entry sequence number.

enumerated scalar type. Перечислимый скалярный тип. Тип, определенный путем перечисления его
элементов. Каждый элемент представляется идентификатором.

enumeration constant. Константа перечислимого типа. В языке C - идентификатор (со связанным
целым значением), определенный в перечислимом множестве. Такая константа может применяться
в тех же выражениях, что и целая константа.

enumeration data type. Перечислимый тип данных. Тип, представляющий целые и набор
перечислимых констант. Каждая перечислимая константа связана с целым значением.

enumeration tag. Имя перечислимого типа. Идентификатор, именующий перечислимый тип данных.

enumeration type. Перечислимый тип. В языке Ада - дискретный тип, значения которого
представляются перечислимыми литералами, явно задаваемыми в объявлении типа. Эти литералы
могут быть либо идентификаторами, либо символьными константами.

enumerator. Константа перечислимого типа и связанное с ней значение.

environment. (1.) Значения переменных среды и путей к каталогам, которые устанавливаются при
входе пользователя в систему. Пользователь может позднее изменить эти переменные. (2.)
Именованный набор логических и физических ресурсов, используемых для поддержки некоторой
функции. (3.) В Общей среде рабочего стола - набор файлов правил, ресурсов и файлов сообщений,
определяющих внешнее представление и функции конфигурации рабочего стола.

Environment parameter. Параметр среды. В SOM - обязательный параметр во всех процедурах
метода, необходимый для поддержки CORBA; задает область памяти, в которой сохраняется
информация об исключительной ситуации для объекта, вызвавшего метод. [Для поддержки
совместимости снизу вверх в методах классов, содержащих модификатор callstyle=oidl, разрешено
не указывать этот параметр.]

environment variable. (1.) Переменная, описывающая рабочую среду процесса. Общие переменные
среды задают домашний каталог, пути поиска команды, рабочий терминал и текущий часовой пояс
(переменные HOME, PATH, TERM и TZ, соответственно). (2.) Переменная, которая входит в среду
запущенного приложения и, следовательно, доступна любой вызываемой программе.

EOF. Конец файла.

ephemeral application. Приложение без данных. Приложение, которое не содержит восстановимых
данных.
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epoch. Эпоха. Метка системного времени, указывающая на принадлежность копий каталога к
одному и тому же набору.

EPOW. Предупреждение об аварийном отключении питания.

EPROM. Программируемое постоянное запоминающее устройство (ППЗУ).

EPV. См. entry point vector или Entry Point Vector.

equivalence class. Класс эквивалентности. Группа символов или символьных строк, которые при
сравнении считаются одинаковыми. Например, во многих языках символы верхнего и нижнего
регистра принадлежат к одному и тому же классу эквивалентности. Однако в некоторых языках
символы с диакритическим знаком и без него различаются.

erase. Стирать. Удалять текст с носителя данных. После этого на носитель можно записать новый
текст. См. также delete.

erase character. Символ удаления. Символ, указывающий на то, что предыдущий символ в
командной строке был стерт.

error analysis facility. Средство анализа ошибок. Программа, которая выдает информацию о
возможных причинах ошибки.

error-checking and correction (ECC). Обнаружение и исправление ошибок. В процессоре -
обнаружение и исправление однобитовых ошибок, а также обнаружение многобитовых ошибок.

error class. Класс ошибки. Метка записи протокола ошибок, указывающая, связана ли ошибка с
аппаратным или программным обеспечением.

error condition. Ошибка. Состояние, возникающее в программе при попытке выполнить
недопустимую команду или обратиться к данным по неверному адресу.

error counter. Счетчик ошибок. Тип записи об ошибках, которая создается компонентами драйвера
устройства. Некоторые драйверы устройств делают несколько попыток выполнить операцию, если
первая из них была неудачной. В них предусмотрены счетчики для фиксации числа повторов, а также
специальные алгоритмы, которые определяют, когда информация счетчиков должна быть записана в
протокол ошибок.

error device driver. Драйвер устройства ошибок. Специальный драйвер псевдоустройства, который
применяется средствами ведения протокола ошибок. Записи об ошибках отправляются драйверу
устройства ошибок подпрограммой errlog() и службой ядра errsave(). Демон обработки ошибок
считывает записи об ошибках из драйвера устройства ошибок и записывает их в системный протокол
ошибок.

error ID. См. error identifier.

error identifier (error ID). Идентификатор ошибки (ИД ошибки). 8-символьный код,
идентифицирующий конкретную ошибку. С каждым шаблоном записи об ошибке связан свой
идентификатор ошибки.

error log. (1.) Набор данных или файл программного продукта либо системы, в который записывается
информация об ошибках, предназначенная для дальнейшей обработки. (2.) Форма в библиотеке
обслуживания, предназначенная для хранения информации об ошибках продукта или системы. (3.)
Набор данных, в который процессор записывает информацию об определенных аппаратных или
программных событиях. (4.) Запись о машинных сбоях, ошибках устройств, а также статистика об
использовании томов.
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error log entry. Запись протокола ошибок. Запись системного протокола ошибок, содержащая
описание аппаратного или программного сбоя, а также данные, собранные во время сбоя.

error message. Сообщение об ошибке. Уведомление о том, что произошла ошибка.

error output. Синоним понятия diagnostic output.

error record template. Шаблон записи об ошибке. Шаблон записи протокола ошибок, содержащий
информацию о классе и типе ошибки, ее описание, возможные причины, рекомендуемые действия и
данные, собранные во время сбоя.

error type. Тип ошибки. Указывает, какая именно ошибка описана в данной записи: устойчивая
ошибка, случайный сбой, ухудшение производительности системы, грозящее снижением доступности
системы, или неизвестная ошибка.

ESC. См. escape character.

escape character (ESC). (1.) В программах оболочки и терминала - символ обратной косой черты (\),
который указывает, что следующий символ не должен интерпретироваться как специальный. (2.) В
общем случае - символ, который разрешает или запрещает интерпретировать следующие за ним
символы как специальные.

escape function. Escape-функция. Функция вида ′ESC что-то’. Один из типов многобайтовой
управляющей функции.

escape sequence. (1.) Символ, стоящий после обратной косой черты (\), который интерпретируется
системой как специальный. (2.) Последовательность, отправляемая на терминал для запроса
действия, например, перемещения курсора, изменения изображения на негативное или очистки
экрана. Управляющие escape-последовательности определяются в файле terminfo. Синоним
multibyte control. (3.) Код, содержащий несколько символов, который определяет строковую
переменную. См. также unescaped.

ESCD console. Консоль ESCD. Устройство ввода/вывода ESCD, предназначенное для выполнения
задач управления связью на ESCD.

ESCON (Enterprise Systems Connection). Соединение систем предприятия. Архитектура
ввода/вывода системы System/390 на основе оптоволоконной технологии с использованием как
лазера, так и светодиода, в которой применяется концепция динамического соединения,
позволяющая совместно использовать каналы связи.

ESDI. Улучшенный интерфейс малых устройств.

ESN. См. entry sequence number.

Ethernet. Протокол для локальной сети с быстродействием 10 Мб/с, поддерживающей метод
множественного доступа с контролем несущей и обнаружением конфликтов (CSMA/CD). В сети
Ethernet среда передачи одновременно используется несколькими станциями. Когда какой-либо
станции требуется передать данные, она проверяет, свободно ли соединение, и если оно свободно,
то станция начинает передачу данных. Если соединение занято, то станция ожидает случайный
промежуток времени и снова проверяет, свободен ли канал.

evaluation. Вычисление. В языке Ада - вычисление значения выражения. Этот процесс выполняется
во время работы программы.

event. (1.) Помещение элемента в очередь или его удаление из очереди. (2.) Возникновение
ситуации, важной для задачи. (3.) В компьютерной графике - информация, которая либо выдается
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устройством в асинхронном режиме, либо создается как побочный эффект при запросе клиента.
События группируются по типам и не передаются клиенту сервером, за исключением случаев, когда
клиент отправляет специальный запрос на получение информации определенного типа. Обычно
события связаны с окном. См. также callback.

event class. Класс события. Номер группы точек трассировки, которые связаны с конкретным
объектом или компонентом системы. Список определенных классов событий содержится в профайле
трассировки.

event control bit (ECB). Управляющий бит события. Специальный бит, сопоставленный каждой
очереди, который сигнализирует о добавлении или удалении элемента.

event loop. Цикл событий. Циклическая последовательность шагов выполнения задачи. Она должна
содержать по крайней мере одну точку ввода данных и завершения.

event manager (EMan). Администратор событий. Главный компонент Среды управления событиями
SOM, который регистрирует запросы от модулей на получение информации о различных событиях и
информирует их о возникновении событий с помощью обратных вызовов.

event mask. Маска событий. В компьютерной графике - набор типов событий, связанных с окном,
которые запрашивает клиент.

event queue. Очередь событий. В компьютерной графике - очередь, в которой регистрируются
изменения, происходящие с устройствами ввода—кнопками, клавиатурой и устройствами ввода
чисел. Очередь событий представляет собой список последовательных событий ввода.

exception. (1.) В языках программирования - аварийная ситуация, которая может возникнуть при
выполнении программы и привести к отклонению от нормальной последовательности выполнения.
Для ее обработки существуют специальные средства. (2.) Аварийная ситуация, такая как ошибка
ввода-вывода, возникающая при обработке набора данных или файла. (3.) Один из пяти типов
ошибок, возникающих при работе с числами с плавающей точкой: недопустимая операция,
переполнение, потеря значимого разряда, деление на ноль, снижение точности. (4.) В C++ - любая
пользовательская, логическая или системная ошибка, обнаруженная функцией, которая сама не
обрабатывает ошибки, а передает ее специальной процедуре. Передача ошибки называется
возбуждением исключительной ситуации. (5.) В языке Ада - ошибка, возникшая при выполнении
программы. Для передачи сигнала об ошибке, то есть возбуждения исключительной ситуации, работа
программы прерывается. Реакция на исключительную ситуацию определяется обработчиком
исключительных ситуаций, который представляет собой фрагмент программы. Выполнение этого
фрагмента программы называется обработкой исключительной ситуации. Ср. с interrupt и signal. См.
также handler и trap handler.

exception handler. (1.) Набор процедур, предназначенных для обнаружения тупиковых ситуаций или
для обработки аварийных ситуаций. При вызове обработчика исключительных ситуаций работа
программы прерывается. Она возобновляется после обработки исключительной ситуации. (2.) В С++
для обработки исключительных ситуаций предназначены блоки catch. Блоки catch отслеживают
исключительные ситуации, которые возникают при выполнении функций из блока try. В С++ для
формальной обработки исключительных ситуаций предназначены блоки try и catch, а также
выражения throw.

exception handling. Обработка исключительных ситуаций. Способ обработки ошибок, состоящий в
том, что при возникновении исключительной ситуации управление и информация передается
обработчику исключительных ситуаций. В С++ для формальной обработки исключительных ситуаций
предназначены блоки try, catch и выражения throw.

exchange identification (XID). Идентификатор обмена. Идентификатор, которым система
обменивается с удаленным физическим устройством при первом подключении.

Глава 2. Список в алфавитном порядке 85



exchange identification (XID) frame. Кадр идентификатора обмена. Кадр в заголовке управления
логическим каналом связи (LLC), содержащий характеристики хоста-отправителя.

exclusive lock. Исключительная блокировка. Тип блокировки, при которой доступ к данным разрешен
только транзакции, установившей эту блокировку. См. также shared locks.

exec. Замена текущего процесса другой выполняемой программой. См. также fork.

EXEC. Протокол удаленного выполнения команд.

executable. Исполняемый. Файл, который может быть загружен в память и выполнен как программа.
Исполняемый файл создается редактором связей (ld) из одного или нескольких объектных (.o)
файлов. По умолчанию редактор связей, вызываемый при компиляции, создает исполняемый файл с
именем a.out.

executable file. Исполняемый файл. Файл, содержащий программы или команды, выполняющие
различные операции.

executable program. Выполняемая программа. Программа, которая может работать как
независимая (автономная) процедура. Она состоит из главной программы и необязательных
подпрограмм.

executable statement. Выполняемый оператор. Оператор, задающий действие, которое должно быть
выполнено командой, например, вычисление, проверка условия или переход.

execute. Права на выполнение. В CDE - права доступа к файлу или папке (каталогу). Права на
выполнение для файла позволяют пользователю запускать программу или файл сценария оболочки.
Права на выполнение для папок (каталогов) позволяют пользователю получать доступ к
содержимому папок (каталогов).

existing file. Существующий файл. Файл, который уже создан и записан на носитель.

Exit button. Кнопка Выход. В CDE - управляющий элемент на Передней панели, предназначенный
для выхода из среды рабочего стола.

exit value. (1.) Код, который записывается в стандартный вывод или в стандартный вывод сообщений
об ошибках после выполнения команды. (2.) Цифровой код, возвращаемый командой, который
указывает, успешно ли завершилось ее выполнение. Выходное значения некоторых команд содержит
и другую информацию, например, о том, существует ли файл. Для проверки выходных значений
предусмотрены специальные программы оболочки. Они применяются для управления циклом или
ветвлением.

expanded name. Расширенное имя. В языке Ада - имя объекта, объявляемого внутри некоторой
конструкции. Расширенное имя состоит из двух компонентов: префикс обозначает конструкцию
(программный модуль, либо блок, цикл или оператор приема), а селектор - простое имя объекта.

expect-send sequence. Последовательность ожидаемых и отправляемых сигналов. В соединениях с
удаленными системами - список символов или сигналов, ожидаемых программой или модемом от
удаленной системы, а также список символов или сигналов, отправляемых в удаленную систему
после приема ожидаемых сигналов. Эта последовательность может включать
подпоследовательность сигналов или символов, которые должны быть отправлены в удаленную
систему, если от нее не получены ожидаемые сигналы. См. также handshaking и chat script.

expedited data negotiation. В соединениях X.25 - опция, описанная CCITT.

expedited data transfer. В соединениях X.25 - опция, описанная CCITT.
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explicit binding. Явное связывание. Вид связывания. Позволяет приложению клиента управлять
данными сервера.

explicit shell. Оболочка, создаваемая вручную. Класс оболочек, создаваемых вручную
разработчиком с помощью подменю Оболочки меню Создать.

exponent. Показатель степени. Число, задающее степень, в которую возводится другое число
(основание степени).

exponentiation. Возведение в степень.

export. (1.) В NCS - предоставлять операции, определенные в интерфейсе. Сервер экспортирует
интерфейс клиенту. Ср. с import. (2.) Копировать данные на съемный носитель.

exposure event. В Enhanced X-Windows - событие, которое отправляется клиентам при исчезновении
содержимого окна, которое может произойти во время настройки или изменения параметров окна.
Серверы не гарантируют сохранения содержимого окон при изменении или задании новой
конфигурации.

expressed folio. Обычная нумерация. Способ нумерации страниц, при котором номер указывается на
каждой странице (возможно, кроме первой). См. также folio, blind folio и dropped folio.

expression. (1.) Представление значения. Примером могут служить переменные, константы или их
комбинация с операторами. (2.) В языках программирования - конструкция, состоящая из одного и
более операндов, таких как литералы, идентификаторы, индексы массива и вызовы функций, в
результате вычисления которой получается некоторое значение. В языке Ада выражение - это
элемент программы, определяющий способ вычисления значения. (3.) Набор знаков.

expression statement. Оператор-выражение. В языке C - выражение, оканчивающееся точкой с
запятой (;). Оператор-выражение применяется для присваивания значения выражения переменной
или для вызова функции.

extended address. Синоним понятия address extension.

extended binary-coded decimal interchange code (EBCDIC). Расширенный двоично-десятичный код
для обмена информацией. Код, специально разработанный для представления текстовых данных.
EBCDIC состоит из 256 восьмиразрядных символов.

extended character. Расширенный символ. Символ, не входящий в набор 7-разрядных символов
ASCII. Расширенный символ может быть однобайтовым кодовым знаком из набора 8-разрядных
символов (обычно с кодами от 128 до 255). См. также code page и code point.

extended common object file format (XCOFF). Расширенный общий формат объектных файлов.
Формат объектных файлов в операционной системе версии 3. XCOFF объединяет стандартный
общий формат объектных файлов (COFF) с особенностями формата модуля TOC, который
предназначен для динамического связывания и замены модулей в объектном файле.

extended curses. Системная библиотека (libcurses.c), содержащая функции для записи данных на
терминал и чтения данных с экрана терминала. Она поддерживает работу с цветными
изображениями, набором окон и расширенным набором символов.

extended family. Расширенное семейство. Набор вспомогательных модулей и модулей семейства,
включая их тела и вложенные модули. Расширенное семейство содержит только сами
вспомогательные модули, без учета тел вложенных модулей.
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extended font. (1.) Шрифт с символами большей ширины, чем у обычного шрифта. (2.) Набор
разделов шрифта для поддержки языков, требующих одновременно более 256 графических
символов.

extended interface. Расширенный интерфейс. Предоставляет полный набор системных вызовов
(readx и writex) для обмена данными с сервером SNA. Эти вызовы содержат дополнительный
параметр (указатель на структуру, содержащую запросы дополнительных функций). См. также
interface и limited interface.

extended permission. Расширенные права доступа. Права доступа, позволяющие пользователю
изменять основные права доступа к файлу, предоставленные отдельным пользователям или группам.
Другими словами, они дают возможность предоставлять и аннулировать права доступа. См. также
discretionary access control.

extended precision constant. Константа с высокой точностью. Приближенное значение
действительного числа, занимающее 16 последовательных байтов памяти (может быть
положительным, отрицательным или нулем). Такая константа точнее приближает число, чем
константа с двойной точностью.

extended result. Расширенный результат. Извещение об исключительной ситуации, содержащее
данные из поля result_ext структуры dlc_getx_arg.

extended selection. Расширенный выбор. В CDE - выбор нескольких элементов особым способом.
Например, для выбора очередного элемента можно поместить на него указатель мыши и
одновременно нажать клавишу Control и кнопку мыши SELECT.

Extended Services. Дополнительные функции. Группа функций и программ операционной системы,
которые устанавливаются отдельно.

extension. Расширение. В Enhanced X-Windows - добавление функций в систему путем определения
именованных расширений протокола ядра, включая расширения для запросов на вывод, ресурсов и
типов событий.

extent. (1.) Непрерывная область на диске или дискете, занятая или зарезервированная для
определенного набора данных или файла.

exterior gateway. Внешний шлюз. Шлюз в автономной системе, который обменивается данными с
другой автономной системой.

external clocking. Внешняя синхронизация. При передаче данных - способность модема
синхронизовать передачу данных.

external data definition. Внешнее определение данных. Описание переменной вне функции. Система
выделяет память для переменной, которая будет доступна всем функциям из этого же файла,
определенным ниже переменной.

eXternal Data Representation (XDR). Внешнее представление данных. Стандарт описания и
кодирования данных; для описания формата данных используется язык описания данных, отличный от
языка программирования. XDR применяется для описания данных такими протоколами, как RPC и
NFS.

external function. Внешняя функция. В Фортране - синоним external routine.

external modem. Внешний модем. Модем, представляющий собой независимое устройство,
подключенное к системному блоку.
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external name. (1.) Имя, на которое можно ссылаться в любом независимо транслируемом или
компилируемом модуле. Имя другого модуля или его записи. (2.) Имя, область действия которого не
ограничена блоком программы и вложенными в него блоками.

external procedure. Внешняя процедура. Синоним понятия external routine.

external reference. Внешняя ссылка. Ссылка на символ, который описан в другой программе или
модуле.

external routine. Внешняя процедура. Процедура или функция, вызываемая вне программы,
содержащей ее определение. Синоним external procedure.

external symbol. Внешний символ. Символ, определенный в другом модуле (файле) программы.
Обычный символ, который представляет внешнюю ссылку.

external variable. Внешняя переменная. Переменная, к которой может обратиться другой
программный модуль. См. также compilation unit.

extract. Получать. Например, получать информацию из файла.

eye coordinates. Координаты наблюдателя. В GL - система координат, начало которой совпадает с
точкой наблюдения, а все расстояния измеряются относительно этой точки. Преобразованием
изображения заключается в преобразовании из глобальных координат в координаты наблюдателя, а
проецирование - в преобразовании из координат наблюдателя в нормализованные координаты
устройства. Синоним eye space, viewing coordinates и viewer coordinates. См. также modeling
coordinates, primitive coordinates, world coordinates, screen coordinates и transformation.

eye space. Координаты зрителя. То же, что и eye coordinates.

F
F. Fahrenheit. Шкала по Фаренгейту.

facilities. См. optional facilities.

facilities extension. Расширенные средства. В API X.25 - дополнение к полю необязательных средств,
с помощью которого можно передавать данные, не описанные CCITT.

factorization. Вынесение общего множителя. Преобразование арифметического выражения путем
вынесения за скобки общего множителя. После вычисления выражения в скобках результат
умножается на общий множитель.

factory method. См. class method.

fake target name. Фиктивное целевое имя. Управляющее имя, которое задается в файле makefile в
качестве целевого имени, но указывает команде make способ выполнения некоторой операции.

family. Семейство модулей. В языке Ада - библиотечный модуль, его тело и вложенные модули (если
они есть). Библиотечный модуль - это единственный обязательный член семейства. Тело модуля
может отсутствовать, а для главной процедуры достаточно неявной спецификации. Семейство
вложенного модуля состоит из самого модуля и его вложенных модулей.

fast select. Опция быстрой передачи. В соединениях X.25 - опция, которая позволяет размещать
данные в пакетах с запросом на вызов и очистку. См. также optional facilities.

FCC. Federal Communications Commission.
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FCFS. См. first-come-first-served.

FD. Дуплекс. См. duplex.

FDDI. Оптоволоконный интерфейс распределенных данных. Оптоволоконный интерфейс для
локальной сети с быстродействием 100 Мбит/с. Стандарт ANSI для сети общего назначения с
быстродействием 100 Мбит/с, в которой компьютеры, сети и периферийное оборудование связаны
между собой оптоволоконным кабелем и образуют двойное кольцо. Сеть FDDI может объединять до
500 станций, максимальное расстояние между которыми составляет 2 километра. При этом общая
протяженность LAN может достигать 100 километров.

FDX. Дуплекс. См. duplex.

feature. Средство. Программный или аппаратный компонент, который обычно приобретается за
отдельную плату.

fiber optics. Оптоволокно. Одна из оптических технологий, связанная с передачей света от источника
по очень тонкому кабелю, сделанному из прозрачного материала, например, стекла, силикона или
пластика.

field. (1.) Часть записи или панели, предназначенная для хранения определенных данных. (2.)
Наименьший адресуемый компонент записи, содержащий отдельный элемент данных. Например, в
записи о служащем могут быть поля, содержащие имя служащего, идентификационный номер и
размер заработной платы. (3.) Область окна, из которой программа получает входные данные. (4.) В
редакторе INed - область структурного файла, предназначенная для ввода и отображения данных. В
определении поля указывается путь к текстовым данным или путь в дереве. (5.) Половина
видеокадра. Поля перерисовываются 60 раз в секунду. См. также structured field.

field of view. В GL - размер области видимости. Эта величина определяется текущей матрицей
просмотра.

field return. Переход к следующему полю. Перемещение курсора к следующему полю в
направлении, определяемом структурой панели.

FIFO. См. first-in-first-out.

file. (1.) Набор связанных данных, к которому можно обращаться по имени. Ср. с special file. (2.)
Последовательность записей. Если файл хранится во внутренней памяти, то он называется
внутренним; если файл расположен на устройстве ввода-вывода, то он называется внешним. (3.)
Набор связанной информации, хранящейся вместе и обрабатываемой как единый блок. См. также
filename.

file descriptor. Дескриптор файла. Неотрицательное целое число, которое применяется для
обращения к открытому файлу вместо имени файла. См. также shared memory ID (shmid).

file format. Формат файла. Описание допустимых записей файла ASCII, например, файла
конфигурации или настройки.

file index. Индекс файла. Текст объемом 64 байта, описывающий файл. В индексе файла указывается
тип и размер файла, а также расположение данных на физическом носителе. Синоним понятия i-узел.
См. i-node.

file manager. Администратор файлов. Программа, предназначенная для работы с файлами и
каталогами.
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file memory. Файловая память. Набор страниц виртуальной памяти, расположенных в физической
памяти, которая не применяется для вычислений. Обычно это страницы неисполняемых файлов.

file mode creation mask. См. mask.

file name. (1.) Имя, присвоенное файлу. (2.) Имя, идентифицирующее файл в программе. См. также
label.

file name substitution. Подстановка имен файлов. Процесс, при котором оболочка распознает слова
(строки символов), содержащие символ *, ?, [ или {, либо начинающиеся с символа x, и заменяет их
на имена файлов из отсортированного по алфавиту списка, которые соответствуют шаблону. Синоним
globbing.

file owner. Владелец файла. Пользователь, которому предоставлены все права доступа к файлу.

file pointer. Указатель на файл. Идентификатор структуры, содержащей имя файла.

file scope. Область действия, совпадающая с файлом. В C++ - область действия имени,
объявленного вне блоков и классов. Это имя может применяться в любой точке исходного файла
ниже объявления.

file server. Файловый сервер. В CDE - главный компьютер, который хранит файлы данных
приложений.

file spec. См. file specification.

file specification (filespec). Спецификация файла. Имя и расположение файла. Спецификация файла
содержит данные о диске, пути к файлу и имени файла.

file suffix. Суффикс файла. В CDE - суффикс, добавленный в конец имени файла. Обычно он задает
тип или категорию файла.

file system. Файловая система. Набор файлов и структур для работы с файлами, расположенных на
физическом или логическом накопителе, например, дискете, диске или минидиске.

file transfer. Передача файлов. Передача одного или нескольких файлов из локальной системы в
удаленную по линии связи.

File Transfer Protocol (FTP). Протокол передачи файлов. В TCP/IP - протокол, предназначенный для
передачи файлов между хостами и работы с файлами удаленного хоста.

file tree. Дерево файлов. Полная структура каталогов и файлов отдельного узла, которая начинается с
корневого каталога. Дерево файлов содержит все смонтированные локальные и удаленные
файловые системы.

file type. Тип файла. В операционной системе - один из пяти типов файлов: обычный файл, каталог,
блочный файл, символьный файл или очередь FIFO (канал).

filename. Имя файла. В DOS - имя файла без расширения. См. также file.

fileset. (1.) Компонент или обновление, которое устанавливается отдельно. При этом компонент
добавляет функции к ранее установленному компоненту, а обновление исправляет ошибки в этом
компоненте. (2.) Логический набор из одного или нескольких модулей установочного пакета, который
устанавливается независимо.

filetab. Параметр ядра, задающий максимальное число одновременно открытых файлов.
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fill characters. (1.) Символы, которыми заполняются поля в памяти. (2.) Символ, которым на экране
помечаются все позиции, доступные для размещения вводимых символов (например, точка в каждой
позиции или вертикальная черта между позициями).

filter. (1.) Команда, которая считывает данные из стандартного ввода и показывает их на экране
после обработки. (2.) Устройство или программа, которая выделяет из общего потока данные,
сигналы или материалы, удовлетворяющие заданному критерию.

filter primitive. Простой фильтр. Программа, выделяющая из общего потока данные,
удовлетворяющие заданному критерию.

fine clipping. Точное отсечение. В языке GL - отсечение элементов изображений, выходящих за
рамки прямоугольной области экрана. Точное отсечение применяется только для символьных строк.
После преобразования исходная символьная строка может быть удалена в результате трехмерного
отсечения. В результате строка не появится на экране. При трехмерном отсечении с заданной
областью просмотра и последующем точном отсечении с маской экрана, строки можно плавно
сместить вниз или влево. См. также clipping и gross clipping.

FINGER. Протокол Name/Finger. Прикладной протокол Internet, предоставляющий интерфейс между
командой finger и целевым демоном.

firewall. Брандмауэр. Система или компьютер, который управляет доступом из частной сети во
внешние сети.

first-come-first-served (FCFS). Алгоритм ″первым пришел - первым обслужен″. В общем случае,
способ организации очереди, при котором элементы помещаются в конец очереди, а считываются из
начала. Синоним first-in-first-out. Ср. с shortest-job-next. См. также discipline.

first-in-first-out (FIFO). Канал FIFO. В операционной системе - постоянный именованный канал. Канал
FIFO позволяет двум несвязанным процессам обмениваться информацией. Синоним
first-come-first-served.

first-level interrupt handler (FLIH). Обработчик прерываний первого уровня. Процедура, которой
передается управление при возникновении аппаратного прерывания. С каждым из шести уровней
прерывания связан некоторый FLIH.

fix number. Уровень исправления. Уровень исправления программы, задающий группу небольших
обновлений, которые будут добавлены в следующем выпуске или модификации. Уровень версии,
выпуска, модификации и исправления вместе составляют уровень программы или версию
программы. См. также program level, modification number, release number, version и version number.

fixed box. (1.) Способ управления геометрическими объектами. (2.) Тип окна, у которого есть
фиксированное число потомков. Такие потомки не отправляют запросы администратору
геометрических объектов.

fixed disk. (1.) Плоская, круглая, несъемная намагниченная поверхность, предназначенная для
хранения данных. Для работы с жесткими магнитными дисками предназначен дисковый накопитель.
(2.) В промышленности термином жесткий диск иногда называют платы и картриджи, которые
содержат микрочипы или пузырьковую память и эмулируют работу дискового накопителя.

fixed-disk drive. Дисковый накопитель. Устройство, предназначенное для чтения и записи
информации на жесткий диск.
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fixed icon. Фиксированный значок. Значок, постоянно расположенный на рабочем столе. Обычно
фиксированные значки создаются для файлов, которые необходимы для работы с Общей средой
рабочего стола, и поэтому всегда должны находиться на рабочем столе. Примером может служить
домашний каталог.

fixed part (of a record). Фиксированная часть (записи). В языке Pascal - общая часть для всех записей
определенного типа.

fixed point type. См. real type.

fixed storage space. Область памяти на жестком диске. Накопитель, который в конфигурации
системы определен как компонент DASD. Если жесткий диск оказывается недоступным во время
обычной работы системы, то возникает ошибка.

flag. (1.) Модификатор, который указывается в командной строке вместе с именем команды и
определяет способ выполнения команды. Обычно перед флагом указывается тире. (2.) Индикатор или
параметр, отражающий положение переключателя. (3.) Символ, сигнализирующий о выполнении
некоторого условия, например, достижении конца слова. (4.) Внутренний индикатор процессора,
сигнализирующий о выполнении некоторого условия. В процессоре PC AT флаги содержат сведения о
том, равен ли результат нулю, произошло ли прерывание, а также другую информацию. Синоним
condition code.

flat file. (1.) Файл, данные которого не образуют иерархическую структуру. (2.) Одномерный или
двумерный массив. Список или таблица элементов.

flat network. Одноуровневая сеть. Сеть, в которой центральный хост управляет всеми остальными
хостами.

flattened character. Преобразованный символ. Символ ASCII, наиболее похожий на символ из
расширенного набора, который подставляется вместо этого символа при преобразовании. Во время
этой операции сведения о кодовом знаке теряются, поэтому обратное преобразование в символ из
расширенного набора невозможно. Например, символ седиль будет преобразован в символ ″c.″

FLIH. См. first-level interrupt handler.

float constant. Константа с плавающей точкой. Число в десятичном, экспоненциальном формате или
формате с плавающей точкой. Число в экспоненциальном формате содержит символ ″e″ или ″E,″
необязательный знак (+ или -) и одну или несколько десятичных цифр.

floating display. Плавающий блок. Блок текста, который команда nroff размещает на одной странице.
Если на текущей странице нет места для плавающего блока, команда nroff заполняет страницу
текстом, который расположен после плавающего блока. Затем команда nroff помещает плавающий
блок в начало следующей страницы и продолжает вывод текста, прерванного на предыдущей
странице. См. также static display.

floating keep. Поддержка плавающего блока. Функция, гарантирующая, что текст в скобках всегда
будет расположен на одной странице. Размер блока текста сравнивается с размером пустой области
на странице. Если блок не помещается на странице, то он переносится на следующую страницу. В
случае фиксированного блока, остаток страницы остается пустым. В режиме плавающего блока
остаток страницы заполняется текстом.

floating license. См. concurrent-use license.

floating point. Плавающая точка. Способ представления действительных чисел (чисел с дробной и
целой частью) в 32-разрядном и 64-разрядном формате. Такое представление применяется для
описания очень маленьких и очень больших чисел.
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floating-point constant. Константа с плавающей точкой. Числовая константа в виде одной или
нескольких цифр и десятичной точки в произвольной позиции. Перед константой может стоять знак.
См. также floating-point number.

floating-point exception. См. exception.

floating-point number. Число с плавающей точкой. Действительное число, представленное в виде
пары целых чисел. Оно вычисляется путем умножения мантиссы (первого числа) на основание
системы счисления, возведенное в степень, которую задает второе число. См. также floating-point
constant.

floating point type. См. real type.

flow control. Управление потоком. В соединениях X.25 - процедура, управляющая скоростью
передачи данных.

flow diagram. Синоним блок-схемы.

flyback. Обратный перевод строки. Возврат к предыдущей строке.

FM. См. frequency modulation.

FM Header. Заголовок управления функциями.

focus window. Окно с фокусом ввода. Синоним input focus.

fold. (1.) Сжимать. Уменьшать объем данных путем объединения элементов данных. Например,
преобразовать числовой ключ, состоящий из двух слов, путем добавления числовых эквивалентов
букв. (2.) Преобразовывать в верхний регистр. Преобразовывать строчные символы строки в
прописные. См. также constant folding. (3.) Переносить. Переносить остаток строки на следующую
строку. Ср. с truncate.

folder. (1.) В обработчике сообщений - каталог сообщений. (2.) В CDE - значок, представляющий
каталог.

folio. Способ нумерации страниц, при котором номер страницы помещается выше заголовка в
верхней части страницы. См. также blind folio, dropped folio и expressed folio.

font. (1.) Набор символов определенного начертания. См. также raster font и primitive font. (2.) В
Enhanced X-Windows - набор символов, обычно, символов алфавита. Протокол не преобразует и не
интерпретирует наборы символов. Для доступа к конкретному набору символов клиент должен
указать специальное значение. Шрифт содержит дополнительную информацию о размерах, на
основании которой определяется расстояние между символами и строками. (3.) Полный набор
графических символов одного размера, начертания и гарнитуры. Например, шрифт Times размером
12 пунктов отличается по размеру от шрифта Times размером 24 пункта, по начертанию - от шрифта
Helvetica размером 12 пунктов и по гарнитуре - от полужирного шрифта Times размером 12 пунктов.

font ascent. Высота шрифта. Высота символов шрифта.

font list. Список шрифтов. В AIXwindows - список доступных шрифтов, указанный в параметре fontlist.
Кроме того, список шрифтов, использованных при форматировании исходного документа. См. также
font table.

font structure. Структура шрифта. Структура данных, содержащая всю необходимую информацию
для создания набора шрифтов.
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font table. Таблица шрифтов. Список всех шрифтов, которые есть в системе. См. также font list.

font unit. Шрифт. Любой набор символов, который рассматривается как единое целое, в частности,
при задании характеристик шрифта.

footer. Нижний колонтитул. Текст, расположенный в конце всех страниц документа, например, номер
страницы.

footnote. Сноска. Замечание, объяснение или комментарий, помещенный ниже колонки текста или в
конце страницы над нижним колонтитулом.

footnote text. Текст сноски.

for statement. Оператор for. В языках программирования - оператор, выполняющий один или
несколько операторов для всех значений одной или нескольких переменных из указанного набора.

foreground. (1.) Интерактивный режим. Режим выполнения программы, в котором оболочка ожидает
завершения программы, запущенной из командной строки, и только после этого выводит
приглашение. (2.) В многозадачной среде - среда выполнения программ с высоким приоритетом. Ср.
с background.

foreground color. Цвет текста, основной цвет. Цвет всех графических элементов, которые
появляются поверх фона. Ср. с background color.

foreground process. Интерактивный процесс. Процесс, завершения которого дожидается оболочка
перед выполнением следующей команды. Интерактивный процесс расположен в группе
интерактивных процессов, получающей сигналы от терминала. Ср. с background process.

foreign cell. Внешний кластер. Кластер, отличный от того, к которому относится локальный
компьютер. См. также local cell.

foreign host. Внешний хост. Синоним remote host.

fork. Породить процесс. Создать и запустить дочерний процесс. См. также exec.

form. Форма. Предопределенный структурный файл INed с заранее заданными полями,
позволяющими просматривать и редактировать данные отдельных типов.

formal parameter. Формальный параметр. Параметр, объявленный в заголовке процедуры. Он
задает тип фактического параметра, который должен быть передан процедуре. См. также conformant
string и dummy argument. В языке Ада - см. parameter. Ср. с actual parameter.

format. (1.) Формат. Определенная структура символов, полей или строк на экране, в печатном
выводе или файле. (2.) Шаблон, задающий схему записи данных. (3.) Форматировать.
Преобразовывать символы, поля или строки в соответствии с определенными правилами. (4.) В
языках программирования - конструкция языка, которая в символьной форме задает представление
объектов данных в файле. См. также formatted data.

formatted data. Отформатированные данные. Данные, которые передаются из оперативной памяти
на устройство ввода-вывода в соответствии с заданным форматом. См. также list-directed data и
format.

formatted diskette. Отформатированная дискета. Дискета, на которой были размечены дорожки и
записаны управляющие данные для конкретного компьютера. Такая дискета может быть пустой или
содержать данные.
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formatter. (1.) Программа, которая подготавливает исходный документ для печати. (2.) Компонент
текстового процессора, преобразующий строки ввода в формат для печати или отображения на
экране или другом устройстве.

FORTRAN (FORmula TRANslation). Язык программирования высокого уровня, который в основном
применяется для создания научных, технических и математических приложений.

forward difference matrix. Прямая разностная матрица. В языке GL - матрица 4x4, которая
применяется в итеративном процессе. Каждая строка складывается со следующей, после чего
нижняя строка становится следующей исходной точкой. Точки, полученные таким образом, обычно
расположены на рациональной кубической кривой.

FP. См. FPU.

FPU (FP). Функциональное устройство для выполнения операций с плавающей точкой.

fragment. Фрагмент. Область дисковой памяти, меньшая страницы (4 Кб).

frame. (1.) В высокоуровневом управлении передачей данных (HDLC) - непрерывная
последовательность бит, ограниченная открывающим и закрывающим флагом (последовательностью
01111110). Эти флаги считаются частью кадра. (2.) В мультиплексировании с разделением времени -
набор последовательных квантов времени, позицию каждого из которых можно определить с
помощью смещения относительно начала кадра. (3.) В видеомониторе с чередованием - кадр,
состоящий из двух полей, которые называются ″четный″ и ″нечетный″. Каждый из них занимает одну
шестнадцатую секунды. (4.) В адаптере мультиплексного блочного канала и передаче данных ESCON
- блок данных, который передается между S/370 и рабочей станцией в одном CCW. (5.) В протоколе
FDDI - блок данных, который передается между двумя и более станциями кольца. Кадр FDDI
аналогичен пакету.

frame buffer. Буфер изображения. Раздел видеопамяти (VRAM), который применяется для хранения
изображения, показанного на мониторе. Буфер изображения - это электронный ″холст″, на котором
рисуются все графические примитивы. Он представляет собой один из последних шагов
графического конвейера, на котором изображение представлено в цифровой форме, в виде
закодированных уровней яркости и интенсивности. На основе этих значений 60 раз в секунду
изменяется уровень напряжения и, в соответствии с этим, положение электронного луча монитора.
Размер буфера изображения можно изменить с помощью GL. Обычно размер главного буфера
изображения составляет 1024 пиксела по вертикали, 1280 пикселов по горизонтали, с глубиной цвета
8 бит. Размер буфера дополнительных плоскостей может составлять 1024x1280x2. Z-буфер считается
буфером изображения, хотя он не отображается полностью. (Нет способов напрямую просмотреть
содержимое z-буфера, хотя это можно сделать косвенным образом.) Обычно размер z-буфера
составляет 1024x1280x24. Курсор - это специальная форма буфера изображения, поскольку он
может перемещаться. Обычно размер курсора составляет 32x32x2. См. также raster.

frame burst. Серия кадров. Набор кадров, полученных передатчиком, которые записаны на носитель
в виде непрерывной последовательности.

frame level. Уровень передачи кадров. В соединениях X.25 - уровень, расположенный между
физическим уровнем и уровнем передачи пакетов, который работает в соответствии с протоколом
HDLC. Синоним уровня канала данных (см. data-link level) и уровня 2. См. также level, packet level и
physical level.

frame-level interface. Интерфейс уровня передачи кадров. В соединениях X.25 - уровень интерфейса
DTE/DCE, на котором при обмене пакетами с локальным контролем ошибок передаются кадры,
содержащие пакеты. См. также packet-level interface.
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frame window. Окно передачи кадров. В соединениях X.25 - число кадров, которые могут быть
отправлены без получения подтверждения. См. также packet window и window.

framing error. Ошибка разбиения на кадры. Ошибка при асинхронной передаче, обычно связанная с
тем, что на станции-получателе и станции-отправителе для кодирования одного символа применяется
разное число бит.

free list. Список свободных блоков. Список свободных блоков в файловой системе.

free-block list. См. free list.

free space. Свободное пространство. Область, зарезервированная в блоках управляющей
информации в наборе или файле данных. Применяется для добавления новых записей в набор
данных или файл в ключевой последовательности. Кроме того, так называется весь
зарезервированный блок управляющей информации. Синоним distributed free space.

frequency modulation (FM). Частотная модуляция. Изменение частоты сигнала несущей с постоянной
амплитудой в соответствии с изменением информационного сигнала. Итоговый сигнал применяется
для передачи данных.

friend class. Дружественный класс. В C++ - класс, всем функциям которого предоставлен доступ к
скрытым и защищенным членам другого класса. Имя дружественного класса указывается в
объявлении другого класса с помощью ключевого слова friend. Например, объявление class me { on
one line followed by friend class you; on the next and then // ... and ending with}; указывает, что
функции класса you дружественны классу me.

friend function. Дружественная функция. В C++ - функция, которой предоставлен доступ к скрытым и
защищенным членам класса. Такая функция указывается в объявлении класса с помощью
ключевого слова friend.

front and back buffers. Буферы переднего и заднего плана. В языке GL - режим двойного буфера, в
котором все битовые плоскости главного буфера изображения разбиваются на два подмножества —
буферы переднего и заднего плана. Битовые плоскости из буфера переднего плана видны на экране,
а битовые плоскости из буфера заднего плана - нет. Обычно приложение рисует на заднем плане и
просматривает динамически изменяющиеся изображения на переднем плане.

Front Panel. Передняя панель. В CDE - окно, которое содержит управляющие элементы для вызова
приложений и утилит, в том числе переключатель рабочих областей. Передняя панель есть во всех
рабочих областях.

Front Panel control. Управляющий элемент передней панели. В CDE - объект, расположенный на
передней панели, который позволяет обратиться к одной из основных системных служб, либо
выполнить стандартную задачу или операцию. На передней панели расположены следующие
управляющие элементы: Часы, Календарь, Почта, Текстовый редактор, Программа просмотра
справки, Администратор файлов, Принтер, Администратор стиля, Администратор приложений и
Мусорное ведро. См. также control.

Front Panel move handles. Управляющие элементы для перемещения передней панели. В CDE -
области в начале и в конце Передней панели, предназначенные для перемещения передней панели и
сворачивания ее в значок.

frustum. Усеченная пирамида. В языке GL - усеченная четырехугольная пирамида, то есть пирамида
со срезанной вершиной. В перспективной проекции усеченная пирамида представляет собой образ
трехмерной области отсечения. Основание пирамиды соответствует дальней плоскости отсечения,
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верхняя грань - ближней плоскости отсечения, а стороны - верхней, левой, нижней и правой
плоскости отсечения, соответственно. Ортогональная проекция трехмерной области отсечения - это
параллелепипед. См. также clipping panes.

FTP. Программа передачи файлов. См. также File Transfer Protocol.

full backup. Полная резервная копия. Резервные копии всех файлов системы. Ср. с incremental
backup.

full duplex (FDX). Дуплекс. Синоним duplex.

full high. Стандартный накопитель. Накопитель со стандартными размерами: высота 82.5 мм или 3.25
дюйма, ширина 146 мм или 5.75 дюйма и длина 203 мм или 8.0 дюйма. См. также half high.

full path name. Полное имя. Имя каталога или файла, содержащее путь от корневого каталога. См.
также fully qualified name, path name и relative path name.

full-screen editor. Полноэкранный редактор. Редактор, окно которого занимает весь экран.
Перемещаться по тексту можно только с помощью курсора, а изменять данные - только путем ввода
команд.

fullword. Машинное слово. Синоним термина word.

fully qualified host name. Полное имя хоста. Оно содержит имена всех элементов, расположенных
выше данного хоста в иерархии хостов, а также имя самого хоста.

fully qualified name. Полное имя объекта. Имя, содержащее имена всех элементов, распложенных
выше данного объекта в иерархии объектов, а также имя самого объекта. См. также full path name.

function. (1.) Назначение объекта, или стандартное действие, которое он выполняет. (2.) Действие
компьютера, например, возврат каретки или перенос строки. (3.) Подпрограмма, возвращающая в
качестве значения одну переменную. Обычно у такой подпрограммы один выход. Примером может
служить подпрограмма, вычисляющая математическую функцию. Похоже по смыслу на procedure. В
языке Ада - см. subprogram.

function call. Вызов функции. Выражение, передающее управление указанной функции, и равное
значению, которое возвращает эта функция. Вызов функции содержит имя функции, которой
передается управление, и список фактических параметров в круглых скобках.

function declarator. Объявление функции. Часть определения функции, содержащая имя функции,
информацию о значении, возвращаемом функцией, и список параметров.

function definition. Определение функции. Полное описание функции. Содержит необязательный
спецификатор класса памяти, необязательный спецификатор типа, объявление функции,
необязательное объявление параметров и блок операторов (тело функции).

function keys. Функциональные клавиши. Клавиши, при нажатии которых вместо печати символа
выполняется некоторое действие. Функциональными могут служить клавиши, которые обычно
применяются для ввода символов, в комбинации со служебными клавишами. См. также character
key.

function pointer. Указатель на функцию. Переменная, значением которой является адрес функции
или процедуры.

function reference. Обращение к функции. Вхождение имени встроенной или пользовательской
функции в выражение.
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function scope. Область действия, совпадающая с функцией. В C++ - область действия меток,
объявленных в функции. Такие метки могут использоваться в любой точке функции.

function subprogram. См. function.

function template. Шаблон функции. Шаблон, который может применяться для создания набора
связанных функций C++.

functional equivalence. Функциональная эквивалентность. Свойство алгоритмов, которые дают
одинаковые результаты при решении задач из заданной проблемной области.

funnelling. Принудительная централизация. В многопроцессорных системах - запуск драйверов
устройств и расширений ядра, которые не относятся к категории SMP-защищенных, только на
главном процессоре.

FX. См. FXU.

FXU (FX). Функциональное устройство, предназначенное для выполнения операций с фиксированной
точкой.

G
gadget. Гаджет. В AIXwindows - графический объект без окна, который структурно не отличается от
виджета, но не поддерживает преобразования и действия виджета, а также создание дочерних
виджетов типа Popup.

gadget ID. ИД гаджета. В AIXwindows - уникальный номер, который присваивается каждому
экземпляру гаджета, создаваемому в графическом интерфейсе.

gamma correction. Гамма-коррекция. В языке GL - процедура задания уровней интенсивности для
записей таблицы преобразования цветов в соответствии с логарифмической функцией.
Необходимость такой процедуры обусловлена тем, что человеческий глаз лучше воспринимает
изображение, интенсивность которого изменяется по логарифмическому закону, а не по линейному.
См. также gamma ramp.

gamma ramp. Таблицы гамма-коррекции. В языке GL - набор из трех таблиц преобразования для
красного, зеленого и синего цвета, которые управляют работой электронной пушки монитора.
Значения записей таблиц гамма-коррекции позволяют сглаживать различие между
люминесцентными поверхностями мониторов различных марок. Обычно значения записей таблиц
гамма-коррекции задаются по логарифмическому закону. См. также gamma correction. Таблицы
гамма-коррекции отличны от таблиц цветов.

gateway. (1.) Объект, работающий на уровнях выше уровня канала связи и обеспечивающий обмен
данными между сетями с разными интерфейсами и протоколами. (2.) Сеть, объединяющая хосты.
См. также active gateway. (3.) Аппаратное и программное обеспечение, обеспечивающее
взаимодействие сетей и систем с различными архитектурами. Соединение обычно устанавливается
на уровне выше сетевого. Например, шлюз позволяет локальной сети обращаться к главным
компьютерам System/390. Ср. с bridge.

gateway host. Шлюз. Хост, который соединяет две независимые сети. В нем настроено несколько
интерфейсов, каждому из которых присвоено свое имя и адрес.

Gateway-to-Gateway Protocol (GGP). Протокол взаимодействия шлюзов. Протокол, с помощью
которого шлюз собирает информацию о маршрутах к сетям и соседним шлюзам, после чего
выбирает маршрут по алгоритму кратчайшего пути.
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gather. Собрать. В операциях ввода-вывода - чтение данных из несмежных областей памяти для их
записи на устройство. Ср. с scatter.

GB. См. gigabyte.

GC. См. graphics context.

GC caching. Кэш графического контекста. В Enhanced X-Windows - функция, позволяющая
объединять несколько запросов к кэшу в один запрос к протоколу.

GContext. См. graphics context.

GCP. Графический процессор.

GCR. Запись с групповым кодированием. Формат записи на магнитную ленту с плотностью 6250 бит
на дюйм.

GDA. Глобальный агент каталогов.

GDLC. См. generic data link control.

general purpose register (GPR). Регистр общего назначения. Регистр с прямой адресацией, который
может применяться для различных целей (например, для хранения индексного регистра). См. также
register.

generation. (1.) Поколение. Набор связанных элементов, упорядоченных по времени создания.
Элемент без предков считается первым или n-ым поколением, а другие поколения обозначаются n-1,
n-2 и т.д. (2.) Генерация. В некоторых удаленных системах - преобразование конфигурации в
машинный язык.

generation number. Номер версии. Номер, идентифицирующий файл среди остальных файлов с тем
же i-узлом, либо версию файла. При создании файла ему выделяется i-узел, в который записывается
новый номер версии. Если пользователь пытается обратиться к i-узлу с неправильным номером
версии, то это означает, что его версия файла устарела.

generation phase. Этап генерации. Фрагмент программы сортировки, преобразующий спецификации
последовательности сортировки в машинный язык.

generic data link control (GDCL). Общий интерфейс управления передачей данных. Шаблон
определения интерфейса, который предоставляет приложениям и пользователям, работающим со
службами ядра, общий набор команд для управления администраторами устройств DLC в
операционной системе. В нем описаны требования к определениям точек входа и функциям, а также
структуры данных для всех администраторов DLC. На базе этого интерфейса созданы следующие
протоколы DLC: IEEE 802.3 Ethernet, стандартный Ethernet, SDLC и Token-Ring.

generic interface. Общий интерфейс. Интерфейс, который не зависит от конкретного языка
программирования.

generic network. Общая сеть. Тип сети NIM, к которому относятся сети, неизвестные Администратору
сетевой установки. Такие сети не поддерживают операции загрузки из сети.

generic unit. Шаблонный модуль. В языке Ада - шаблон набора подпрограмм или пакетов.
Подпрограмма или пакет, созданный с помощью шаблона, называется экземпляром шаблонного
модуля. Шаблон представляет собой объявление, аналогичное объявлению, которое применяется
при создании экземпляра. Шаблонный модуль - это подпрограмма или пакет, перед описанием
которого указана шаблонная часть. В этой части могут быть объявлены формальные параметры
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шаблона. Формальный параметр шаблона - это тип, подпрограмма или объект. Шаблонный модуль -
это один из типов программных модулей. См. также instance.

geometric text. Геометрический текст. Текст, форма символов которого определяется путем
математического описания отдельных элементов символов, а не путем задания растровых
изображений. Такой шрифт также называется programmable character set и stroke text.

geometry. В Enhanced X-Windows - (1.) Размер и расположение окна на экране. (2.) Изменение
размера. Изменение размера виджета с помощью процедур изменения геометрических параметров.
Синоним layout и geometry management.

geometry management. Синоним понятия geometry.

GGP. См. Gateway-to-Gateway Protocol.

ghost icon. Значок отсутствующего файла. Значок, указывающий, что файл отсутствует.

ghost instrument. Отсутствующий инструмент. В Performance Toolbox - пустое пространство на
консоли вместо значка инструмента. Оно появляется в случае, если консоль создана для другой
системы и содержит инструменты, недоступные в текущей системе. На место отсутствующих
инструментов нельзя поместить новые инструменты, либо переместить или расширить
существующие.

ghosted. Недоступен. Свойство пункта меню. Пункт меню недоступен, если в данный момент
связанную с ним операцию выполнить нельзя.

GID. См. group number.

gigabyte (GB). Гигабайт (Гб). 1 073 741 824 в десятичной системе исчисления, если речь идет об
объеме памяти; во всех остальных случаях он - 1 000 000 000.

GL. Графическая библиотека.

GLB. См. Global Location Broker.

glbd. Демон Global Location Broker.

global. (1.) В языках программирования - объект, объявленный в некотором блоке, область действия
которого совпадает со внешним блоком. (2.) Свойство информации, которая определена в одном
модуле программы и хотя бы один раз используется в другом модуле. (3.) Свойство информации, к
которой обращаются несколько программ или подпрограмм.

global area. (1.) Область памяти, общая для нескольких программ. (2.) Неинициализированная часть
раздела, к которой может обратиться любая программа из набора задач раздела. Эта область может
применяться и другими наборами задач раздела.

global character. Глобальный символ. Специальные символы * и ?, которые можно использовать для
задания группы файлов. Например, символ ? в спецификации файла означает, что на его месте
может стоять любой символ.

global data. Глобальные данные. Данные, к которым может обратиться любой процесс,
выполняющийся в режиме ядра, например, таблица открытых файлов, таблица процессов, указатели
на буферы и другие данные, собираемые ядром.
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global forward substitution. Глобальная подстановка. Способ оптимизации, при котором результат
присваивания может быть сразу подставлен в остальные операторы программы. Например, если
после оператора B=C следует A=B, то эту пару операторов можно заменить на A=C, если переменная
B больше нигде не используется в программе.

Global Location Broker (GLB). Компонент программы NCS Location Broker. Сервер, который
предоставляет информацию об объектах локальной или глобальной сети.

global variable. Глобальная переменная. Переменная, которая определена в одном модуле
программы, а используется в других независимо компилируемых модулях программы.

globbing. Синоним понятия file name substitution.

glossary window. Окно глоссария. Окно с описанием термина из глоссария.

glyph. (1.) Изображение символа шрифта, обычно буквы или цифры. (2.) Графический символ,
несущий некоторую информацию. Например, вертикальная и горизонтальная стрелки на клавишах
перемещения курсора указывают направление перемещения курсора.

good citizenship. Набор стандартов, описанный в Inter-Client Communications Conventions Manual
(ICCCM), который поддерживается Администратором окон AIXwindows. Эти стандарты описывают
правила взаимодействия клиентов, работающих в одной среде, которые позволяют избежать
конфликтов.

goto statement. Оператор goto. В языках программирования - оператор, который передает
управление в указанную точку программы.

Gouraud shading. Закраска по методу Гуро. Способ закрашивания многоугольников, основанный на
интенсивности цветов вершин. Цвет интерполируется вдоль сторон, а затем цвет сторон
интерполируется вдоль строк развертки. Для того чтобы изображение было более реалистичным, для
него нужно выполнить гамма-коррекцию.

GPR. См. general purpose register.

grab. (1.) Захват. Получение клиентом права на монопольное использование отдельных клавиш, всей
клавиатуры, кнопок мыши, мыши или сервера. Эта возможность в основном предназначена для окон
и администраторов ввода данных, и позволяет создавать пользовательские интерфейсы различных
типов. См. также active grab, passive grab, button grabbing, pointer grabbing и key grabbing. (2.) Способ
обработки сигналов, при котором окну передаются сигналы от кнопок и клавиш, которые были
отправлены как самому окну, так и его дочерним окнам. В этом случае передавать сигнал во все
окна не требуется.

grab handles (или handles). Управляющие элементы выбранного объекта. В CDE - квадратики,
которые появляются в углах и середине сторон рамки при выборе графического объекта.

grammar rules. Грамматические правила. Правила разбора, применяемые синтаксическим
анализатором. См. также parser.

granularity. Уровень разбиения. Степень разбиения крупного объекта на более мелкие объекты.
Например, дюймы по отношению к ярду - это более низкий уровень разбиения, чем футы.

graphic character. Графический символ. Символ, который можно показать на экране или напечатать.

graphical user interface. (1.) Граница между двумя функциональными устройствами, которая
показана пользователю с помощью основных графических примитивов, например, линий и
многоугольников. (2.) Тип компьютерного интерфейса, который в графической форме описывает
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объект реального мира, например, рабочий стол. Пользователь может работать со значками,
представляющими подобные объекты, с помощью мыши. Этот интерфейс часто называется просто
графическим интерфейсом.

graphics. Графические данные. Объекты данных, состоящие из таких графических примитивов, как
линии, кривые, многоугольники и т.д.

graphics context (GC). Графический контекст. В Enhanced X-Windows - область памяти, в которой
хранится информация о параметрах графического вывода, например, фоне, переднем плане, ширине
линии и области отсечения. Он также называется ″GC″ и ″GContext″. Графический контекст
применяется при выводе изображений, которые расположены на одном уровне дерева объектов.

graphics pipeline. Графический конвейер. В языке GL - последовательность шагов обработки,
которую проходит графический примитив до появления на экране: преобразование из модельных
координат в координаты NDC; трехмерное отсечение (если изображение выходит за границы области
отсечения); перспективная проекция; определение цвета исходя из уравнения освещенности или
глубины изображения; преобразование координат NDC в координаты экрана; двухмерное отсечение
(с применением маски экрана); преобразование в растровый формат (занесение в буфер
изображения); и, наконец, вывод буфера изображения.

Graphics Support Library (XGSL). Библиотека поддержки графики. Интерфейс прикладных программ
для работы с двухмерной графикой, который поддерживает различные устройства вывода.

graPHIGS API. Реализация PHIGS, основанная на стандарте ANSI.

gravity. Привязка к окну. В Enhanced X-Windows - сохранение расположения объектов окна и его
подокон относительно некоторой точки окна при изменении размера. Задает способ изменения
размера окна. См. также bit gravity и window gravity.

gray scale. (1.) В Enhanced X-Windows - способ получения черно-белых изображений, при котором во
всех записях карты цветов интенсивность красного, зеленого и синего цветов равны. Каждая такая
запись соответствует некоторому оттенку серого. Этот оттенок можно динамически изменять. (2.)
Значение GrayScale. (3.) В черно-белом адаптере - различные оттенки серого. См. также monochrome
display.

grayed. Недоступный. Свойство команды, опции меню или элемента списка, который нельзя выбрать.

gross clipping. Грубое отсечение (трехмерное отсечение). В языке GL - отсечение изображения в
нормализованных координатах по границам усеченной пирамиды - области перспективной проекции.
Это отсечение выполняется для всех трехмерных графических примитивов, в частности, для
текстовых строк (но не для отдельных символов). См. также clipping, fine clipping и clipping planes.

group. (1.) Набор пользователей, которым предоставлены общие права доступа к защищенным
ресурсам. (2.) Список имен, к которому можно обращаться по имени. (3.) Набор логически
связанных записей. (4.) Повторяющаяся последовательность строк в полноэкранной форме или на
полноэкранной панели. (5.) Набор связанных записей, у которых значения одного из полей
совпадают.

Group Appointment. Встреча группы. В программе Календарь CDE - встреча группы людей,
запланированная с помощью Редактора встреч.

group ID (GID). ИД группы. Номер, связанный с именем группы. Обычно в командах вместо имени
группы можно указывать ее ИД. Синоним номера группы.
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group name. Имя группы. Имя, однозначно идентифицирующее группу пользователей системы. Оно
содержит от одного до восьми алфавитно-цифровых символов и начинается с буквы или символа #, $
или >.

group number. Номер группы. Синоним group ID.

guard expressions. Контрольное выражение. Выражение, которое помещается в начало булевского
выражения для проверки допустимости остальных операций.

H
half duplex (HD или HDX). Полудуплекс. Свойство соединений, по которым в каждый момент
времени данные могут передаваться только в одном направлении. Ср. с duplex.

half high. Вдвое меньше стандартного. Характеристика накопителей, высота которых составляет 41.3
мм или 1.63 дюйма, что вдвое меньше, чем у стандартных накопителей. При этом их длина и ширина
совпадают. См. также full high.

half-session. Полусеанс. Компонент, позволяющий одной из систем, участвующей в сеансе,
управлять потоком данных и их передачей.

halfword. Полуслово. Адресуемая единица, представляющая собой непрерывную
последовательность бит или символов и составляющая половину компьютерного слова. Ср. с word.

hand tuning. Настройка вручную. Процесс изменения исходного кода вручную с целью повышения
производительности итогового объектного кода. Настройка вручную является одним из способов
оптимизации.

handle. Указатель. Структура данных, временно идентифицирующая объект. Указатель создается
путем выделения памяти. После этого он связывается с объектом, расположенном в определенной
области памяти.

handler. Обработчик. Процедура, определяющая реакцию программы на определенные внешние
события, например, прерывания. Создание исключительной ситуации. В программировании на языке
Ада - генерация флага исключительной ситуации. См. exception.

handshaking. Квитирование. Обмен предварительными сигналами и синхронизация, которая
выполняется модемами и другим оборудованием перед передачей данных. См. также chat script и
expect-send sequence.

hard copy. Печатная копия. Печатная копия компьютерного вывода, например, отчет, распечатка,
документ или обзор.

hard disk. Жесткий диск. См. fixed disk.

hard-disk drive. Дисковод. См. fixed-disk drive.

hard link. Жесткая связь. Механизм, позволяющий команде ln присваивать несколько имен одному
файлу. Жесткая связь и исходный файл должны находится в одной файловой системе.

hard return. Явный перенос строки. В текстовом файле Interleaf - управляющий символ, который
вводится путем нажатия клавиш Shift-Enter и задает перенос строки.

hard space. Неразрывный пробел. В файле Interleaf - символ неразрывного пробела.
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hardware. Аппаратное обеспечение. Физическое оборудование компьютера. Физические компоненты
вычислительной системы. Ср. с software.

hash codes. Коды хэширования. Формат хранения данных в сжатом виде.

hash signature. Сигнатура хэширования. Двоичная строка фиксированной длины, получаемая в
результате хэширования символьной строки. Сравнение сигнатур хэширования - это быстрый способ
сравнения строк.

hash table. Хэш-таблица. Таблица с данными, доступ к которым осуществляется с помощью ключа
быстрого поиска (хэш-значение). Применение хэш-таблицы сокращает время поиска нужной
информации.

hashing. (1.) Способ преобразования ключа поиска в адрес, который применяется для записи и
получения данных. (2.) Преобразование символьной строки в двоичную строку фиксированной длины
для последующего сравнения с другой строкой. Такое преобразование не является
взаимно-однозначным.

HCON. См. 3270 Host Connection Program 2.1 and 1.3.3.

HCONMRI.Каталог сообщений программы 3270 Host Connection Program 2.1 и 1.3.3.

HCONuser. Пользователь HCON. Пользователь со специальными правами доступа, необходимыми
для работы с программой 3270 Host Connection Program 2.1 и 1.3.3 (HCON). См. также 3270 Host
Connection Program 2.1 and 1.3.3.

HD. См. half duplex.

HDLC. См. high-level data link control.

HDR. См. header label.

HDX. См. half duplex.

header. (1.) Верхний колонтитул. Отформатированный текст, который располагается в верхнем поле
всех печатных страниц документа. (2.) Заголовок. Системная управляющая информация, которая
указывается перед пользовательскими данными. (3.) Заголовок. Часть сообщения, содержащая его
управляющую информацию, например, поля с адресами отправителя и получателя, а также
приоритетом. (4.) В программе Почта CDE - основная информация о почтовом сообщении, которая
отображается в окне программы. В заголовке указывается имя отправителя, тема сообщения, дата и
время получения, а также размер сообщения.

header file. Файл заголовка. Текстовый файл, содержащий объявления, который применяется
несколькими функциями или пользователями. Синоним include file.

header label (HDR). Метка-заголовок. Специальный набор записей дискеты, в которых описывается
содержимое дискеты.

header page. Начальная страница. Разделительная страница, которая выводится перед печатью
основных данных.

header record. Запись-заголовок. Запись в начале файла, в которой указан размер, расположение и
прочие сведения о данных, содержащихся в файле.

heap. Куча. Набор динамически выделяемых переменных.
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HELLO. Протокол для локальных сетей DCN. Протокол внутренних шлюзов, предназначенный для
автономных сетей.

’Hello, World’. Пример программы, демонстрирующий основные конструкции Tran-C.

help. Справка. Одно или несколько окон, содержащих справку по работе с приложением или
инструкции по выполнению операции.

help callback. Вызов справки. Функция, открывающая окна со справочной информацией.

help file. Файл справки. Файл, содержащий не исходный код программы, а определения терминов в
специальном формате справки, предназначенные для службы сообщений Базовой операционной
системы.

Help Manager. Администратор справки. В CDE - специальный том справки, в котором перечислены
все электронные справочные разделы, зарегистрированные в системе.

Help Viewer. Программа просмотра справки. В CDE - приложение, предназначенное для просмотра
справочной информации.

help volume. Том справки. В CDE - полная справочная информация по конкретной теме.

helper. Вспомогательное приложение. Программа, которая применяется редактором INed для
предоставления дополнительных возможностей по работе с файлом конкретного типа.

hertz (Hz). Герц (Гц). Единица частоты, равная одному циклу в секунду.

heuristics. Эвристика. Решение, принимаемое системным администратором, которое позволяет
нормально завершить двухэтапную фиксацию или откат транзакции.

hex. См. hexadecimal.

hexadecimal (hex). Шестнадцатеричный. Система исчисления с основанием 16. Шестнадцатеричные
числа состоят из цифр от 0 до 9 и букв от A до F, обозначающих цифры от десяти до пятнадцати
соответственно.

hexadecimal constant. (1.) Символы 0x или 0X (ноль X), за которыми следуют цифры от 0 до 9 и
буквы от A до F в любом регистре. (2.) Константа, обычно начинающаяся со специальных символов,
состоящая только из шестнадцатеричных цифр.

HIA. См. System/370 Host Interface Adapter.

hidden file. Скрытый файл. Файл операционной системы, который не выводится в списке файлов
каталога. Имя скрытого файла обычно начинается с точки.

hidden surface. Скрытая поверхность. Поверхность графического примитива, скрытая за другими
поверхностями. См. также z-buffer.

hierarchical file system. Иерархическая файловая система. В CDE - способ организации данных
вычислительной системы на базе иерархии контейнеров, часто называемых папками (каталогами) и
файлами. В этой схеме папки могут включать другие папки и файлы. Уровни вложенности папок
соответствуют уровням структуры данных и образуют иерархию.

hierarchical network. Иерархическая сеть. Сеть, в которой схема управления хостами представляет
собой дерево. Такая структура сети позволяет распределить административные функции по
нескольким системам.
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hierarchy. Иерархия. Набор элементов, упорядоченных по старшинству. В AIXwindows существует
более 40 классов графических объектов, упорядоченных от самого простого к самому сложному.
Таким образом задается относительный порядок наследования ресурсов данных и функциональных
ресурсов.

high-level data link control (HDLC). Высокоуровневое управление передачей данных. Протокол, в
котором для управления передачей данных по линии связи применяются специальные
последовательности битов в соответствии с Международными стандартами HDLC: ISO 3309 Frame
Structure и ISO 4335 Elements of Procedures.

high-order. Старший. Самый значимый. Крайний слева. Например, нулевой разряд регистра.

higher layer or level. Высший слой или уровень. Логический уровень в иерархической структуре
программ обработки и управления станции. Он расположен над уровнем управления каналом
данных. От программ этого уровня зависит производительность функций передачи данных. К
функциям этого уровня относится управление устройствами, выделение буферов и управление
станцией. См. также level.

highlight. Выделить. Выбрать область на экране одним из нескольких способов, например, изменив
яркость либо цвет фона или символов в этой области.

hiragana. Хирагана. Набор графических символов, применяемый для записи транскрипции одного из
алфавитов японского языка. Каждый символ представляется 1 байтом.

history. Хронология. Список команд отладчика Ада, которые были выполнены последними. По
умолчанию список содержит последние 20 команд. С помощью списка хронологии можно повторить
предыдущую команду или, изменив ее, вызвать новую команду.

hit. Попадание. В GL этот термин также называется попадание при указании или попадание при
выборе. Попадание возникает при выводе примитива в область, на которую указывает мышь, либо в
выделенную область. Попадание фиксируется только в случае изменении стека имен с момента
последнего попадания. Иными словами, в случае нескольких попаданий может быть
зарегистрировано только одно событие указания/выбора. См. также picking, picking region, selecting
region и selecting.

H&J. В терминологии C.A.T - процесс переноса и выравнивания слов (обычно автоматический).

hog factor. Показатель использования ресурсов. В системе учета ресурсов - информация о том,
сколько раз вызывалась каждая команда, какой объем ресурсов процессора и памяти
потребовались для ее выполнения и насколько интенсивно эти ресурсы использовались.

hole in a file. Пробел в файле. Пустое пространство в файле, зарезервированное для добавления
данных впоследствии. См. также sparse file.

Hollerith constant. В языке FORTRAN - строка, состоящая из любых представимых в процессоре
символов, начинающаяся с nH, где n - это длина строки.

HOME. См. $HOME.

home cell. См. local cell.

home directory. (1.) Каталог, связанный с отдельным пользователем. (2.) Каталог, в который
переходит пользователь сразу после входа в систему или после вызова команды cd без аргументов.
(3.) Параметр, задающий полный путь к домашнему каталогу программы транзакции.
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home folder. Домашняя папка. В CDE - папка, в которой хранятся личные файлы и дополнительные
каталоги. По умолчанию при первом запуске Диспетчера файлов или Эмулятора терминала
открывается окно с домашней папкой. При описании работы с командной строкой ее могут называть
домашним каталогом.

home session. Начальный сеанс. В CDE - сеанс (отличный от текущего), который вы можете выбрать
при выходе из системы. При следующем входе в систему будет автоматически запущен этот сеанс.
Ср. с current session.

home-window. Главное окно. Окно, в котором показано все содержимое буфера дисплея.

homogeneous coordinates. Гомогенные координаты. Четырехмерное представление трехмерного
пространства. Точка с координатами (x, y, z, w) в гомогенной системе координат в трехмерном
пространстве обозначает точку (X, Y, Z), где X=x/w, Y=y/w, а Z=z/w. См. также parametric bicubic
surface.

hook ID. ИД точки трассировки. Уникальное число, присвоенное конкретной точке трассировки.
Заголовки всех записей трассировки включают идентификатор точки трассировки. ИД точки
трассировки представляет собой 12-разрядное число. Для ИД точки трассировки пользовательских
программ допустимы значения от 0x010 до 0x0FF. Идентификаторы точки трассировки определены в
файле /usr/include/sys/trchkid.h.

hooking routines. Подключаемые процедуры. Функции, связанные с библиотекой, но не включенные
в нее. Процедуры расширения протокола. Синоним stub.

hop count. Счетчик транзитных участков. В сетях Token-Ring это число мостов, через которые
передается кадр по пути к целевой системе.

hop count metric. (1.) В шлюзе - указывает, что следующая строка задает число транзитных участков
до целевого хоста или сети. (2.) Число хостов, через которые проходит маршрут.

host. (1.) Основной или управляющий компьютер в сети. (2.) Компьютер, подключенный к сети.

host ID. Идентификатор хоста. ИД хоста однозначно идентифицирует хост в группе адресов сети, но
не саму сеть. Иногда для подключения к хосту его ИД бывает недостаточно.

host name. (1.) Имя, присвоенное компьютеру, подключенному к сети. Этот термин неоднозначен, он
может обозначать как сокращенное, так и полное имя компьютера. (2.) IP-адрес компьютера в сети.
Другое название - ИД хоста.

hotspot. Активная область. Точка, связанная с курсором. Другими словами, это точка с
координатами указателя. Активная область - это точка курсора с координатами указателя.

HTML. Язык описания гипертекстовых документов. HTML - это язык тегов, которые интерпретируются
Web-браузером при отображении документов.

Huffman coding. Кодирование по алгоритму Хаффмана. Механизм кодирования данных со сжатием.

hyper-integer. Стандарт XDR, в котором определены 64-разрядные (8-байтовые) числа,
представляющие собой расширение целых и беззнаковых целых чисел.

hyperlink. Гиперссылка. В тексте справки CDE - строка или рисунок, при щелчке на котором
появляется другой раздел справки.
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hypertext. Гипертекст. Способ представления электронной информации, позволяющий связывать
различные блоки информации между собой. Роль таких связей выполняют гиперссылки. При щелчке
на гиперссылке в электронном документе открывается окно с дополнительной или связанной
информацией. См. также hypertext link.

hypertext link. Гипертекстовая ссылка. Связь между блоками электронной информации. См. также
hypertext.

Hz. См. hertz.

I
IAR. См. instruction address register.

IC. См. ICU.

ICCC. Inter-Client Communications Conventions. Стандартная аббревиатура названия руководства, в
котором описан набор принципов работы приложений-клиентов с системой Enhanced X-Windows и
комплектом инструментов AIXwindows. См. также ICCCM.

ICCCM. Руководство Inter-Client Communications Conventions. См. также ICCC.

ICMP. См. Internet Control Message Protocol.

icon. (1.) Рисунок или графическое представление объекта на экране, который можно выделить
мышью, чтобы выбрать операцию или выполнить действие над объектом. (2.) В Общей среде
рабочего стола - визуальное представление файла, каталога или объекта рабочего стола в виде
рисунка на рабочем столе или в окне с содержимым каталога.

icon box. Окно значков. В AIXwindows - окно, в котором расположены значки свернутых окон.

Icon Editor. Редактор значков. В CDE - приложение, предназначенное для создания и изменения
значков.

icon layout policy. Стратегия размещения значков. В AIXwindows - спецификация, определяющая,
будут ли значки свернутых окон расположены в корневом окне или в окне значков.

iconify. См. icon.

ICU (IC). Блок кэша команд.

ID. Идентификатор. См. identifier.

idempotent. Идемпотентность. Свойство операций. Операция называется идемпотентной, если ее
результат не влияет на результат выполнения других операций. Например, вызов, возвращающий
текущее время, является идемпотентным.

identifier (ID). (1.) Имя объекта. Идентификатор состоит из букв, цифр и символов подчеркивания,
причем первый символ не должен быть цифрой. (2.) В языках программирования - лексическая
единица, обозначающая объект языка, например, имя массива, записи, метки или процедуры.
Идентификатор обычно начинается с буквы, за которой могут следовать буквы, цифры и другие
символы. (3.) Последовательность битов или символов, обозначающая программу, устройство или
систему в другой программе, устройстве или системе. (4.) В Enhanced X-Windows - уникальное
значение, связанное с ресурсом, которое применяется клиентской программой для обращения к
ресурсу. Во всех соединениях для именования ресурса используется общий идентификатор.
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IDL source file. Исходный файл IDL. В SOM - пользовательский файл с расширением .idl, написанный
на Языке определения интерфейса (IDL), который описывает интерфейс конкретного класса (или
классов модуля). Исходный файл IDL обрабатывается компилятором SOM для создания файлов
связывания для того языка программирования, на котором реализованы классы и клиентское
приложение. (Этот файл иногда называется ″файлом IDL″, ″исходным файлом″ и ″файлом
определения интерфейса″.)

idle list. Список простаивающих систем. Список неактивных дополнительных станций сети. Опрос
этих станций будет выполняться реже.

idle time. Время простоя. Промежуток времени, в течение которого работающее устройство не
активно.

IDP. Протокол дейтаграмм Internet. Простой, ненадежный протокол передачи дейтаграмм, который
поддерживает абстракцию SOCK_DGRAM для семейства протоколов Internet.

IEEE. Institute of Electrical and Electronics Engineers.

IEEE 754. Двоичный стандарт представления чисел с плавающей точкой.

IEEE 802.3. Спецификация LAN Ethernet.

IEEE 802.5. Спецификация LAN Token-Ring.

IETF. Рабочая группа Internet.

IF expression. Выражение IF. Выражение в процедуре, проверяющее выполнение условия. В
зависимости от результата проверки будет выполнено то или иное действие.

if statement. (1.) Условный оператор языка C, состоящий из ключевого слова if, выражения в скобках
(условия), оператора (действия) и необязательного оператора else (альтернативного действия). (2.)
Оператор, задающий условие для проверки и действие, выполняемое, если условие справедливо.

I-field. Информационное поле.

I-field bytes. Байты информационного поля. Данные в информационном поле принимаемого или
передаваемого кадра из последовательности кадров.

ignore. Игнорировать. В системе DOS - опция, позволяющая пропустить ошибку устройства и
продолжить операцию.

i-list. Список i-узлов. В файловой системе Базовой операционной системы - список блоков со 2 по n ,
элементами которого являются структуры данных (i-узлы), связывающие файл с блоками данных или
областью диска. Размер списка зависит от размера смонтированной файловой системы. См. также
i-node и superblock.

illegal. Недопустимый. Нарушение правила архитектуры, о котором в данной реализации создается
отчет. См. также unpredictable.

image cache. Кэш изображений. В AIXwindows - механизм связывания изображения с именем. После
создания связи соответствующие подпрограммы AIXwindows могут создать изображения pixmap по
ссылкам на файл .Xdefaults (по имени) и по списку аргументов (по pixmap). См. также pixmap.

image structure. Структура изображения. Изображение, обрабатываемое функцией XmInstallImage.
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immediate data. (1.) В языке Assembler - данные, которые указываются в команде в отличие от
символьного имени некоторых данных. Эти данные можно получить прямо из команды, поэтому не
нужно тратить время на их считывание из памяти. (2.) Данные, передаваемые во время выполнения
команды.

immediate mode. Режим немедленной обработки. В GL - режим, при котором команды вывода
графических изображений выполняются немедленно, а не компилируются в список изображений для
вывода.

immediate subclass. Прямой потомок. Подкласс класса C, который в иерархии классов расположен
на один уровень ниже этого класса C.

immediate subobject. Вложенный объект. Объект, представляющий собой значение атрибута другого
объекта.

immediate superclass. Прямой предок. Суперкласс класса C, расположенный в иерархии классов на
один уровень выше этого класса C.

immediate superobject. Внешний объект. Объект, значением атрибута которого является другой
объект.

IMPL. Загрузка начальной микропрограммы.

implementation (или object implementation). Реализация (или реализация объекта). В SOM -
описание переменных экземпляра, реализующих состояниеобъекта , и процедур, реализующих его
методы или поведение. В DSOM реализация удаленного объекта также характеризуется его
реализацией сервера (программной).

Implementation Repository. Хранилище реализаций. В SOM - база данных, применяемая DSOM для
хранения определений реализаций серверов DSOM.

implementation statement. Оператор implementation. Необязательное объявление в теле
определения интерфейса класса в исходном файле IDL SOM, задающее информацию о способе
реализации класса (например, номер версии класса, переопределение унаследованных методов и
способ вызова конкретных методов). Этот оператор применяется только в SOM, поэтому перед ним
должен быть указан терм ″#ifdef __SOMIDL__″ , а после него - терм ″#endif″. См. также interface
declaration.

implementation template. Шаблон реализации. В SOM - шаблон файла, содержащий фиктивные
процедуры для методов, которые добавлены или переопределены в классе. Шаблон реализации
является одним из файлов связывания, создаваемых компилятором SOM при обработке исходного
файла IDL c описанием интерфейса класса. После этого разработчик реализует класс, добавляя тело
процедур методов.

implicit method parameter. Неявный параметр метода. В SOM - параметр метода, не включенный в
спецификацию IDL интерфейса метода, но входящий в список параметров процедуры метода и
требуемый при вызове из программы-клиента. К неявным параметрам относится параметр
Environment, задающий внешнюю среду, в которую должна передаваться информация об
исключительных ситуациях, а также, при необходимости, параметр Context.

implicit type conversion. Неявное преобразование типа. Преобразование типа, которое выполняется
компилятором при связывании переменных различных типов. Например, инициализация массива
чисел с плавающей точкой значением счетчика цикла приводит к неявному преобразованию целого
числа в число с плавающей точкой.
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implied DO. Неявный оператор DO. В языке FORTRAN - спецификация списка элементов данных
путем указания их индексов, например, диапазона. Применяется вместо набора операторов. Этот
оператор аналогичен оператору FORTRAN DO.

import. (1.) В NCS - запрашивать операции, определенные в интерфейсе. Клиент импортирует
интерфейс с сервера. (2.) Получать данные из другой системы. Ср. с export.

imports. Импорт. В языке Ada - все модули, указанные в спецификации библиотечного модуля
(перечисленные в операторе with), и все дополнительные спецификации, подключаемые
компилятором, например, стандартный пакет SYSTEM. Вспомогательный модуль импортирует все
модули, указанные в его спецификации, дополнительные модули, подключаемые компилятором,
родительский модуль (если он есть) и тела шаблонных спецификаций, включенных в другие
импортируемые модули.

in. См. inch.

inaccessible. Недоступный. В XOM - свойство объекта, для которого у клиента нет правильного
имени или указателя.

inactive. Неактивное. Свойство окна, в котором в данный момент нет фокуса ввода.

Inbox. Почтовый ящик для приема. В CDE - окно, которое по умолчанию открывается при запуске
программы Почта. В этом ящике хранится поступающая почта. Сообщения из этого ящика можно
переместить в другие контейнеры.

inch (in). Дюйм. 2.54 сантиметра или 25.4 миллиметра.

include file. Включаемый файл. Текстовый файл с объявлениями, применяемый несколькими
функциями, программами или пользователями. Синоним header file. См. также include statement.

include statement. Оператор include. Оператор препроцессора, запрашивающий у процессора чтение
указанного файла, который содержит команды и данные, необходимые для программы. См. также
include file.

incoming call. Поступающий вызов. В соединениях X.25 - вызов, принимаемый терминальным
оборудованием (DTE).

incoming-call packet. Пакет поступающего вызова. В соединениях X.25 - контрольный пакет, который
отправляется DCE для уведомления DTE о вызове, запрошенном другим DTE. См. также packet.

incomplete class declaration. Неполное определение класса. Определение класса C++, в котором не
описан ни один член класса. Если класс не определен полностью, его имя может использоваться в
операциях, для которых не нужна информация о размере класса. Обычно неполное описание класса
применяется в качестве предварительного описания.

incremental backup. Дополняющее резервное копирование. Способ резервного копирования, при
котором с определенной частотой сохраняются только файлы, изменившиеся с последнего
сохранения. Ср. с full backup.

incremental update. Обновление с дополнением. В SOM - обновление файла шаблона реализации,
при котором компилятор SOM повторно обрабатывает исходный файл IDL. В файл реализации будут
добавлены новые фиктивные процедуры и комментарии. Кроме того, в нем будут изменены
прототипы методов с учетом изменений, внесенных в определения методов в спецификации IDL.
Обратите внимание, что эти обновления не влияют на реализацию старых процедур метода.
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index. (1.) Таблица значений ключа и расположений всех записей проиндексированного файла. (2.)
Ячейка памяти или регистр, чье содержимое указывает на конкретный элемент из группы. (3.) Список
содержимого файла или документа с ключами или ссылками для поиска. См. также base register.

index constraint. Ограничение на индексы. В языке Ада - задает верхнюю и нижнюю границу для
каждого диапазона индексов массива.

index priority. Приоритет индекса. Приоритет типа атрибута в запросах на поиск.

indexed application widget. Проиндексированный виджет приложения. Любой виджет,
определенный в Языке пользовательского интерфейса (UIL), у которого нет предка в иерархии
Определения пользовательского интерфейса (UID).

indexed component. Компонент с индексом. В языке Ada - обозначает компонент массива. Это
формат имени, содержащий индексы компонента массива. Компонент с индексом может обозначать
и запись в группе.

indexed fields. Индексное поле. Область структурированного файла данных, содержащая путь к
объекту дерева данных.

indexed instruction. Индексная команда. Команда, в которой используется индексный адрес.

indicator. (1.) Внутренний переключатель, задающий условие выполнения фрагмента программы или
процедуры. (2.) Устройство, которое переходит в одно из состояний в зависимости от результата
выполнения операции или состояния оборудования. Это устройство обычно сигнализирует о
выполнении определенного условия и применяется для выбора одного из альтернативных процессов.

indirect block. Косвенный блок. Блок, содержащий указатели на другие блоки.

industry-standard benchmark. Промышленный тест. Тест, одобренный всеми или несколькими
(обычно незаинтересованными) спонсорскими организациями в качестве показателя
производительности вычислительной системы. Далеко не всегда повышение производительности,
показанное промышленным тестом, означает реальное повышение производительности системы.

inferiors. Вложенные. В Enhanced X-Windows - окна, расположенные в другом окне.

infinity. (1.) Название неограниченно большого значения. (2.) В области двоичного представления
чисел с плавающей точкой, это значение со знаком, превышающее по модулю любое число.

information field overflow (I-field overflow). Переполнение информационного поля. Событие,
возникающее, когда размер информационного поля принимаемых данных превышает размер
буфера главной станции. При этом некоторые информационные поля отбрасываются.

informational message. (1.) Сообщение, содержащее информацию для оператора и не требующее
ответа. (2.) Любое сообщение, отличное от сообщения об ошибке.

inherit. Унаследовать. Скопировать ресурсы или атрибуты из родительского объекта в дочерний
объект.

inheritance. (1.) В AIXwindows и Enhanced X-Windows - передача ресурсов класса от объекта
суперкласса объекту подкласса. (2.) В объектно-ориентированном программировании - создание
новых классов на основе уже существующих. (3.) В SOM - механизм определения класса
(называемого подклассом, порожденным классом или дочерним классом) путем изменения
существующего класса (называемого родительским, базовым классом, суперклассом или
классом-предком). Экземпляры подкласса наследуют переменные и методы родительского класса.
Кроме того, они могут предоставлять дополнительные переменные экземпляра и методы. Кроме
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того, подкласс может содержать новые процедуры для реализации наследуемых методов. В этом
случае говорится, что подкласс переопределяет методы родительского класса. Процедура,
переопределяющая метод, может вызывать процедуру метода класса-предка. Такой вызов
называется вызовом родительского метода. См. также subclassing.

inheritance hierarchy. Иерархия наследования. В SOM - структура родительских и дочерних классов,
в соответствии с которой дочерний класс наследует методы, атрибуты и переменные экземпляров
всех предков, как прямых так и косвенных. Корневым классом всех классов SOM является
SOMobject.

initial program load (IPL). (1.) Процедура инициализации, выполняемая при запуске операционной
системы. Синоним терминов перезагрузка системы и запуск системы. (2.) Процесс загрузки в память
образа конфигурации в начале рабочего сеанса или после сбоя в работе системы. (3.) Процесс
загрузки системных программ и подготовки системы к запуску заданий.

initial program load device (IPL device). Устройство загрузки начальной программы (устройство IPL).
Устройство ввода-вывода (обычно это жесткий диск или дискета), с которого загружается
программное обеспечение системы при включении компьютера.

initial sequence controller. Контроллер базового этапа. Одна из трех управляющих программ для
ПЗУ загрузки начальной программы (IPL). Эта программа получает управление после инициализации
оборудования и передает его основной программе управления последовательностью.

initialize. (1.) В языках программирования - присвоить объекту данных начальное значение. (2.)
Обнулить счетчики, переключатели, адреса и содержимое памяти, либо присвоить им некоторые
начальные значения, при запуске или в некоторой точке выполнения процедуры. (3.) Подготовить к
работе. Например, можно инициализировать дискету. (4.) Подготовить систему к работе. После
загрузки ядра система выполняет внутреннюю проверку, инициализирует память и некоторые
устройства, а также анализирует состояние корневой файловой системы.

initializer. Инициализатор. Оператор присваивания, после которого указано одно выражение или
несколько выражений для переменных сложных типов.

inline. См. inline component.

inline component. Внутренний компонент. Компонент, вложенный в другой компонент, у которого
есть собственные параметры и содержимое. Он создается тем же набором программ-мастеров, что
и внешний компонент.

inline expansion. Расширение встроенных функций. Способ оптимизации, при котором все вызовы
процедуры заменяется на ее тело с целью сэкономить ресурсы, необходимые для вызова
процедуры.

inline function. Встроенная функция. В языке C++ спецификатор inline говорит компилятору о том, что
нужно выполнить расширение этой функции. Функции, объявленные и реализованные в определении
класса, являются встроенными. Для объявления внешней функции встроенной, перед ней нужно
указать ключевое слово inline. Встроенными могут быть как функции-члены класса, так и обычные
функции.

inlining. Расширение. См. inline expansion.

i-node. I-узел. Внутренняя структура, содержащая описание файла операционной системы. Для
каждого файла существует один i-узел. В i-узле указывается узел, тип, владелец и расположение
файла. Таблица i-узлов хранится в первом блоке файловой системы. Синоним понятия file index. См.
также i-list и i-node number.
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i-node number. Номер i-узла. Число, обозначающее конкретный i-узел в файловой системе. См.
также i-node.

inodetab. Параметр ядра, создающий в памяти таблицу для хранения копий i-узлов всех активных
файлов.

input. (1.) Данные, предназначенные для обработки. (2.) В языке Pascal - определение стандартного
файла.

input data type. Тип входных данных. Тип данных, содержащихся в файле ввода. Примеры: ASCII,
PostScript.

input device. (1.) Физическое устройство, передающее данные в компьютер. (2.) Устройство,
содержащее носитель с устанавливаемым программным обеспечением. В качестве устройства
ввода может выступать лентопротяжное устройство, CD-ROM, дисковод или каталог.

input field. (1.) Поле файла дисплея, в которое можно ввести данные. (2.) В компьютерной графике -
незащищенное поле на экране, в котором можно вводить, изменять или удалять данные.

input file. Файл ввода. Файл, открытый для считывания записей.

input focus. Окно для ввода. В графической среде - окно, в которое передается ввода с клавиатуры.
По умолчанию ввод с клавиатуры передается программе-клиенту из окна, в котором находится
курсор. Но можно направить ввод с клавиатуры в конкретное окно. При этом ввод будет
передаваться программе-клиенту из указанного окна, независимо от расположения курсора.
Синоним focus window. См. также inactive.

input list. Список ввода. Список переменных, которым присваиваются входные значения.

input manager. Диспетчер ввода. В графической среде - клиент, управляющий вводом с клавиатуры.
Обычно он является компонентом Администратора окон.

input mode. Режим ввода. Режим открытия файла, в котором разрешено чтение записей файла.

Input Only window. Окно, доступное только для ввода. В графической среде - невидимое окно,
предназначенное для управления курсором, обработки ввода и копирования содержимого экрана.
Графические запросы в этом окне обрабатывать нельзя.

input redirection. Перенаправление ввода. Указание источника ввода, отличного от стандартного.

input semantics. Семантика ввода. Заданный порядок и формат для ввода данных.

input stream. Поток ввода. Последовательность управляющих операторов и данных, полученные
системой с устройства ввода.

input/output (I/O). (1.) Односторонний или двусторонний обмен данными между компьютером и
устройством. (2.) Характеристика устройства, которое может вводить и выводить данные. (3.)
Характеристика функционального устройства или канала передачи данных, участвующего в
параллельных или последовательных операциях ввода-вывода данных, а также самих данных.

input/output channel (IO channel). (1.) В системе обработки данных - функциональное устройство,
управляющее обменом данных между внутренним и периферийным оборудованием. (2.) В
вычислительных системах - функциональное устройство, которое под управлением процессора
передает данные между оперативной памятью и локальными периферийными устройствами.
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input/output channel controller (IOCC). Контроллер ввода-вывода. Аппаратный компонент,
управляющий взаимодействием процессора и шины ввода-вывода.

input/output configuration data set (IOCDS). Набор параметров ввода-вывода. Конфигурация,
созданная программой настройки ввода-вывода (IOCP), которая хранится на диске в файлах
контроллера процессора.

input/output configuration program (IOCP). Программа настройки ввода-вывода. Программа,
устанавливающая параметры ввода-вывода. Эти параметры необходимы процессору для обработки
запросов на ввод-вывод.

input/output device number. Номер устройства ввода-вывода. Значение, присвоенное драйверу
устройства гостевой операционной системой, или виртуальному устройству - администратором
виртуальных ресурсов. Этот номер однозначно идентифицирует физическое или виртуальное
устройство.

input/output file. Файл ввода-вывода. Файл, открытый для чтения или записи.

input/output subsystem. Подсистема ввода-вывода. Часть операционной системы, содержащая
диспетчеры процессов и устройств, участвующих в передаче данных, а также функции управления
устройствами ввода-вывода.

InputOutput window. Окно, доступное для ввода и вывода. В графической среде - непрозрачное
окно, применяемое для операций ввода и вывода. В такое окно могут быть вложены как окна,
доступные для ввода и вывода, так и окна, доступные только для ввода.

inquiry. (1.) Запрос на получение информации из памяти. (2.) Запрос, переводящий дисплейную
станцию в режим запросов. (3.) В передаче данных - запрос на получение информации из другой
системы.

insert cursor. Позиция вставки. Позиция курсора, в которую будет помещен следующий введенный
символ.

insert mode. (1.) Режим ввода текста, при котором текст справа от курсора сдвигается вправо. (2.)
Операция утилиты ввода исходного текста, которая позволяет добавлять исходные операторы в
исходный элемент в виде новых записей. (3.) В сетях Token-Ring - добавление в логическое кольцо
подключенного устройства.

insertion cursor position. Позиция вставки. Позиция, в которую будет помещен следующий
введенный символ.

insertion point. Точка вставки. В Общей среде рабочего стола - позиция, в которую будет помещен
следующий введенный символ. Обычно она показана в виде мигающей вертикальной черты или
знака подчеркивания.

install. (1.) Добавить в систему программу, компонент программы или программный продукт и
настроить его для работы в текущей среде. (2.) Подключить аппаратный компонент к процессору. (3.)
Подключение компонента к внутренней части процессора.

Install Icon. Установить значок. В CDE - элемент субпанели, предназначенный для переноса значков
на Переднюю панель с помощью мыши.

installation. (1.) Процедура записи программы (или компонента программы) во внешнюю память
компьютера и ее настройки для работы в текущей среде. (2.) Операция добавления в систему
драйвера устройства и активации этого драйвера. (3.) Операция подключения аппаратного
компонента или добавления в систему программного продукта.
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Installation Assistant. Помощник по установке. Приложение, предназначенное для настройки
системы.

installation image. Установочный образ. Установочный образ содержит резервную копию
устанавливаемого программного обеспечения, а также копии других файлов, необходимых для
установки данного программного продукта.

installation script. Сценарий установки. Сценарий оболочки или исполняемый файл, созданный
разработчиком приложения для установки программы. К файлу сценария предъявляются некоторые
требования, гарантирующие его совместимость со средствами установки программ данной
операционной системы.

instance. (1.) Конкретная реализация абстрактного класса. Экземпляр виджета или гаджета - это
определенная структура данных, содержащая подробную информацию о внешнем представлении
объекта и его функциях. Она применяется для динамического вывода на экран специальных
графических объектов. См. также widget instance и instance record. В языке Ada - см. generic unit. (2.)
Термин объектно-ориентированного программирования, синоним слова ″объект″. Экземпляр - это
конкретная реализация типа данных, представляющая собой область памяти, содержащую значение
или группу значений. Например, если определен класс box, то при объявлении box box1, box2; будут
созданы два экземпляра этого класса. (3.) В XOM - объект из категории, представленной классом.

instance method. Метод экземпляра. В SOM - метод, допустимый для экземпляра объекта (в отличие
от метода класса, который допустим для объектакласса). Метод экземпляра может быть определен в
своем классе или унаследован от родительского класса.

instance record. Запись экземпляра. Конкретная запись виджета, содержащая объекты данных,
которая идентифицирует каждый виджет как экземпляр. См. также record, widget record и instance.

instance token. Маркер экземпляра. В SOM - маркер данных, обозначающий первую из переменных
экземпляра среди переменных класса. Метод somGetInstanceToken, вызываемый для объекта
класса, возвращает маркер экземпляра этого класса. См. также data token.

instance variables. Переменные экземпляра (данные экземпляра) В SOM - переменные, которые
используются в процедурах методов класса. Переменная экземпляра объявляется в теле оператора
реализации в исходном файле IDL SOM. Переменная экземпляра - это скрытая переменная класса, к
которой не может обращаться клиент. Ср. с attribute.

instant duration locks. Блокировки, которые снимаются немедленно после их установки. Такой
способ обычно применяется транзакцией, которой нужно заблокировать большое число объектов,
некоторые из которых заблокированы другой транзакцией. Это позволяет не блокировать остальные
объекты на время ожидания. Такие блокировки в первую очередь применяются для реализации
таких операций, как блокировка диапазона ключей по схеме Jim Gray (см. его руководство
Transaction Processing: Concepts and Techniques).

instantiate. (1.) Создать экземпляр чего-либо. Создать копию. (2.) В объектно-ориентированном
программировании - создать экземпляр класса. (3.) В AIXwindows - создать конкретный экземпляр
общего класса. (4.) Создать конкретный экземпляр (или объект) типа данных. Например, экземпляр
box1 класса box может быть создан с помощью объявления: box box1;

instruction. Команда. Оператор программы, задающий операцию, вместе со значениями или
адресами операндов. Такой оператор представляет собой запрос к процессору на выполнение
операции.

instruction address register (IAR). Регистр адреса команды. Системный управляющий регистр,
содержащий адрес следующей команды для выполнения. Значение IAR можно получить в
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привилегированном режиме. Если в системе произошла ошибка, то содержимое регистра
недоступно. Синоним program counter. См. также location counter.

instruction cache. Кэш команд. Кэш, в котором хранятся команды для передачи процессору.
Обращение к кэшу происходит быстрее, чем к оперативной памяти.

instruction pointer (IP). См. instruction address register.

instruction scheduling. Планирование команд. Способ оптимизации программы компилятором, при
котором создается расписание выполнения команд различными процессорами с целью увеличить
число параллельно выполняющихся команд.

int specifier. Спецификатор целых чисел. В языке C - одно из слов int, short, short int, long, long int,
unsigned, unsigned int, unsigned short, unsigned short int, unsigned long или unsigned long int,
которое задает тип переменной.

integer. Целое. Положительное либо отрицательное число без дробной части или ноль.

integer constant. (1.) Десятичная константа без десятичной точки. (2.) Восьмеричная или
шестнадцатеричная константа. (3.) Строка десятичных цифр без десятичной точки.

integer expression. Целочисленное выражение. Арифметическое выражение, в которое входят
только целые значения.

integer type. Целочисленный тип. Тип арифметических данных, состоящий из целых значений. В языке
Ada - дискретный тип, значения которого включают все целые числа из указанного диапазона.

integral object. Объект простого типа. В языке C - это объект типа char, объект перечислимого типа
либо объект типа short, int, long, unsigned short, unsigned int или unsigned long.

integrity. Целостность. Один из допустимых уровней защиты соединений RPC, гарантирующий
сохранность данных при их передаче между двумя субъектами.

intention locks. Блокировка с намерением изменить один или несколько вложенных объектов. Такие
блокировки применяются при работе с иерархическими ресурсами. Они позволяют приложению не
блокировать весь объект, например, файл, если нужно изменить только часть этого объекта,
например, запись. Установка такой блокировки для файла означает, что в данный момент могут
изменяться некоторые записи этого файла, но доступ к другим его записям разрешен.

interaction. Взаимодействие. Продолжительный обмен информацией между пользователем и одним
или несколькими приложениями с помощью устройств ввода (клавиатуры, мыши, файлового сервера
и т.д.) и вывода (дисплея, принтера, файлового сервера и т.д.).

interactive. Интерактивный. Тип взаимодействия, построенного на базе запросов и ответов, между
пользователем и программой, либо между двумя программами.

interactive processing. Интерактивная обработка. Способ обработки, при котором каждое действие
пользователя вызывает ответное действие программы или системы. Ср. с batch processing.

interface. (1.) Общая граница (к внутренним соединениям не относится). Интерфейсом может
служить аппаратный компонент для связи двух устройств либо части памяти или регистров,
используемых несколькими программами компьютера. Синоним command interpreter. (2.) Общая
граница между двумя функциональными блоками, определяемая своими функциональными и
сигнальными характеристиками, общими физическими параметрами взаимодействия и прочими
характеристиками. (3.) Аппаратное и программное обеспечение, предназначенное для связи систем,
программ или устройств. (4.) Синоним понятия shell. (5.) Набор операций. В сетевой компьютерной
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архитектуре существует язык определения сетевых интерфейсов. (6.) В SOM - информация,
необходимая клиенту для работы с классом, —а именно имена его атрибутов и сигнатуры его
методов. Интерфейс описывается на формальном языке (Языке определения интерфейсов, IDL), не
зависящем от языка программирования, на котором реализованы методы класса. См. также
extended interface и limited interface.

interface declaration. Объявление интерфейса (или оператор интерфейса). В SOM - оператор в
исходном файле IDL, задающий имя нового класса и имена его родительских классов. В теле
объявления интерфейса описываются сигнатуры новых методов и все атрибуты класса. В IDL SOM
тело может включать оператор реализации (в котором объявляются переменные экземпляра или
указывается модификатор, например, для переопределения метода). См. также implementation
statement.

Interface Definition Language (IDL). Язык определения интерфейса. В SOM - формальный язык (не
зависящий от языка программирования), служащий для определения интерфейса класса объектов в
файле .idl. После обработки этого файла компилятором SOM создается файл шаблона реализации и
файлы связывания. Язык определения интерфейса SOM полностью соответствует стандартам
CORBA.

interface, extended. См. extended interface.

interface icon. Значок интерфейса. Любое графическое представление варианта выбора,
предусмотренное в интерфейсе.

interface, limited. См. limited interface.

Interface Repository (IR). Хранилище интерфейсов. База данных, которую SOM может создать для
постоянного хранения объектов, представляющих основные элементы определений интерфейсов. IR
создается и обновляется на основе информации из исходного файла IDL. Среда IR SOM
поддерживает все интерфейсы, описанные в стандарте CORBA.

Interface Repository Framework. Среда хранилища интерфейсов. В SOM - набор классов,
предоставляющих методы для обращения к постоянным объектам из Хранилища интерфейсов с
целью получения подробных сведений о программных интерфейсах классов SOM.

interior gateway. Внутренний шлюз. Шлюз, который обменивается данными только со шлюзами
своей автономной системы.

interlacing. Чередование. Способ удвоения вертикального разрешения путем смещения нечетных
видеокадров на половину строки развертки.

interlanguage call. Ссылка на программу на другом языке. В программе - ссылка на процедуру,
написанную на языке, отличном от языка программы.

intermediate data type. Промежуточный тип данных. Основной тип данных, на основе которого в
интерфейсе определен другой тип данных.

intermediate nodes. Промежуточные узлы. В дереве виджетов - виджеты, у которых есть потомки.
См. также widget tree.

intern. Процедура определения атомарной единицы.

internal clocking. Внутренняя синхронизация. В передаче данных - синхронизация операций передачи
данных, которая выполняется адаптером.
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internal data definition. Определение внутренних данных. Описание переменной, указанное в начале
блока, на основе которого система выделяет память для переменной. Область действия этой
переменной будет совпадать с блоком.

internal data structures. Внутренние структуры данных. Формат данных, сохраненных программой
или функцией, которые не были описаны явно. Применяется для преобразования типов аргументов.

internal routine. Внутренняя процедура. Процедура, доступная только в том блоке, в котором она
определена.

international character support. Поддержка международных символов. Синоним national language
support.

International Standards Organization (ISO). Международная организация по стандартизации. В
Enhanced X-Windows - набор стандартов для кодовых страниц и шрифтов.

Internet. (1.) Глобальная сеть, объединяющая тысячи разнородных сетей промышленных,
образовательных, правительственных и исследовательских организаций. В качестве стандартного
протокола передачи информации в сети Internet принят протокол TCP/IP. (2.) Любая глобальная сеть,
объединяющая несколько сетей.

Internet address. IP-адрес. Адрес сети TCP/IP или хоста этой сети. Обычно IP-адрес указывается в
десятичном формате с точками.

Internet Control Message Protocol (ICMP). Протокол управляющих сообщений Internet. Протокол
обмена информацией между шлюзами и хостами. Например, шлюз отправляет сообщение ICMP,
чтобы уведомить хост об ошибке в дейтаграмме. Этот протокол входит в протокол IP.

Internet Protocol (IP). Протокол Internet. Протокол, занимающий промежуточное положение между
протоколами более высоких уровней и протоколами локальных сетей. На этом уровне хосты
идентифицируются по IP-адресу.

Internet Router. Маршрутизатор Internet. Позволяет использовать хост IP в качестве шлюза для
маршрутизации данных в сетях, в которых установлен специальный адаптер.

internetwork. Любая глобальная сеть, объединяющая несколько сетей.

interoperability. Способность системы или продукта взаимодействовать с другими системами или
продуктами, не требующая дополнительных действий со стороны заказчика. Важность этого качества
продуктов информационных технологий повышается по мере претворения в жизнь понятия ″сеть - это
компьютер″.

interpreted routine. Процедура интерпретирования. Процедура, которая транслирует инструкции,
написанные на псевдокоде, и немедленно их выполняет. См. также compile.

interpreter. Интерпретатор. Средство, позволяющее запускать программы без компиляции или
компоновки.

interprocedural analysis. Анализ связей между процедурами. Процесс сбора информации о
глобальных переменных и взаимосвязях между аргументами и возвращаемыми значениями
процедур.

inter-process communication (IPC). (1.) Средства для обмена данными между программами и
синхронизации их работы. К таким средствам относятся семафоры, сигналы и внутренние очереди
сообщений. (2.) В Enhanced X-Windows - соединение. См. также client.
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interrupt. (1.) В среде передачи данных - прекратить передачу данных после получения специального
сигнала от принимающей станции. (2.) Временно остановить процесс. (3.) Сигнал, передаваемый
устройством ввода-вывода процессору при возникновении ошибки или в том случае, если для
завершения операции ввода-вывода требуется вмешательство оператора. Прерывание
приостанавливает выполнение текущей программы. Ср. с exception и signal.

interrupt-confirmation packet. Пакет подтверждения прерывания. В X.25 - пакет, отправляемый в
ответ на получение пакета прерывания. См. также packet.

interrupt packet. Пакет прерывания. В X.25 - срочный пакет, который отправляется вне очереди. См.
также packet.

intrinsic function. Встроенная функция. В языке FORTRAN - стандартная функция, выполняющая
математическую, логическую или поразрядную операцию.

intrinsics. Внутренние механизмы. В Enhanced X-Windows - набор механизмов управления,
поддерживающих взаимодействие составных виджетов, их потомков и других клиентов. Кроме того,
эти механизмы позволяют создать приложение на базе набора виджетов.

inverse. Обратная матрица. Матрица, полученная с помощью математической операции из исходной
матрицы, которая при умножении на исходную матрицу дает единичную матрицу.

inverse transpose. Матрица, обратная к транспонированной матрице.

inverted index. Инвертированный индекс. Индекс в библиографической базе данных, служащий для
прямого доступа к информации. Его назначение аналогично буквенным меткам в словарях,
позволяющим сразу найти слово.

invocation stack. Стек вызовов. Список программ, вызванных другими программами одного
задания. Синоним стека программ.

invoke. Вызывать. Запускать команду, процедуру или программу.

invoke ID. ИД вызова. Целое число, идентифицирующее текущую операцию (над каталогом).

IO. См. IOU.

I/O. См. input/output.

I/O channel. См. input/output channel.

I/O configuration. Конфигурация ввода-вывода. Набор каналов связи, управляющих устройств и
устройств ввода-вывода, подключенных к процессору.

I/O error. Ошибка ввода-вывода. Ошибка при вводе или выводе данных.

I/O Stream Library. Библиотека потоков ввода-вывода. Библиотека классов C++, предоставляющая
функции для ввода и вывода данных в различных форматах.

IOCC. См. input/output channel controller.

IOCDS. Набор параметров ввода-вывода.

IOT fault. Ошибка IOT. Сигнал (SIGIOT), вызывающий аварийное завершение процесса.

IOU (IO). Устройство ввода-вывода.
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IP. См. Internet Protocol.

IP address. IP-адрес. Адрес в сети TCP/IP. Он представляет собой 32-разрядное целое число, которое
обычно записывается в десятичном формате с точками. В этом формате каждые 8 бит адреса
преобразованы в целые числа, отделенные друг от друга точками.

IP socket. Сокет IP. Номер порта плюс IP-адрес.

IPC. См. inter-process communication.

IPL. См. initial program load.

IPL device. Устройство для загрузки начальной программы.

ips. Дюймы в секунду. Единица быстродействия лентопротяжного устройства.

ISC. См. initial sequence controller.

ISO. См. International Standards Organization.

ISO 7776. Спецификации ISO для процедур передачи данных DTE, совместимых с LAPB.

ISO 8208. См. X.25.

isolation level. Уровень независимости. Поле в спецификации дескриптора открытого файла (OFD),
определяющее, насколько независимы друг от друга операции, выполняемые над этим OFD.
Независимость операций достигается путем установки блокировок перед выполнением каждой
операции. Значение этого поля задает способ установки блокировок для операций над данным OFD.

ITE. В CDE - Внутренний эмулятор терминала. ITE позволяет использовать графический дисплей в
качестве терминала (выбрав при входе в систему режим командной строки).

item. Данные, содержащиеся в одной строке индексированного поля.

J
Japanese Industry Standard (JIS). Японский промышленный стандарт. Стандарт кодированных
наборов символов.

Japanese Shift-In start delimiter. Закрывающий символ японского кодового набора. В SNA Server -
дополнительная функция, поддерживаемая протоколом управления физической линией связи X.21.

JIS. См. Japanese Industry Standard.

Java Language. Язык Java. Язык программирования, разработанный на базе языка C++ фирмой Sun
Microsystems. В языке Java предусмотрены различные способы работы с данными, передаваемыми
по Internet. Приложения на Java могут работать на любом компьютере, операционная система
которого включает Виртуальную машину Java.

job. Задание . (1) Определенная пользователем единица работы, которая должна быть выполнена
системой. Термином ″задание″ иногда называется представление задания в операционной системе в
виде набора программ, файлов или управляющих операторов. (2) Одна или несколько связанных
процедур или программ, объединенных в одну процедуру. Для обращения к этой процедуре
применяются операторы управления заданием. См. также process.

122 Глоссарий



job number. Номер задания. Номер, который присваивается заданию при создании и позволяет
идентифицировать его среди других заданий.

job queue. Очередь заданий. Список заданий, ожидающих обработки.

journaled file system. Журнализированная файловая система. Стандартная последовательная
структура файлов базы данных, применяемая в операционной системе.

journaling. Ведение журнала. (1) Процесс записи в журнал изменений, выполненных в элементе
физического файла. (2) Процесс последовательной записи информации в базу данных.

jump. Переход. Изменение подразумеваемого или явно заданного порядка выполнения команд.

jumper. Перемычка. Переключатель на адаптере, изменяющий рабочие характеристики устройства.
Например, он может задавать адрес ввода-вывода или тип прерывания для порта.

justify. Выровнять. Отформатировать текст таким образом, чтобы концы строк располагались на
одной вертикальной линии.

K
kanji. Канжи. Китайские иероглифы, применяемые в письменном японском языке.

katakana. Катакана. Набор графических символов одного из фонетических японских алфавитов,
применяемый в японском языке для записи транскрипции иностранных слов.

Kb. Килобит.

KB. Килобайт.

K-byte. См. kilobyte.

kernel. (1.) Часть операционной системы, отвечающая за операции ввода-вывода, управление
оборудованием и планирование пользовательских задач. (2.) Часть Базовой операционной системы,
содержащая наиболее часто используемые функции.

kernel device driver. См. device head.

kernel dump. Синоним понятия system dump.

kernel mode. Режим ядра. Состояние, в котором выполняются программы ядра. Ср. с user mode.

kernel parameters. Параметры ядра. Переменные, определяющие способ выделения ядром
некоторых системных ресурсов. Синоним system parameters.

kerning. Кернинг. Такое размещение символов, при котором их границы перекрываются. Кернинг
позволяет установить более привычные пробелы между символами.

key. (1.) Один или несколько символов, идентифицирующие запись и задающие порядок записей в
индексном файле. (2.) Уникальный идентификатор (типа key_t), указывающий на конкретный элемент,
служащий для взаимодействия процессов. (3.) Указывает имя общей библиотеки. (4.) Идентификатор
элемента в наборе элементов данных. (5.) Символьная строка, соответствующая определению в
таблице ключей.

key click. См. keyboard click.
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key grabbing. Захват клавиш. В Enhanced X-Windows клиент может пассивно захватить клавиши
клавиатуры или активно захватить клавиатуру путем нажатия клавиши. См. также grab, button
grabbing, pointer grabbing, active grab и passive grab.

key pad. Группа клавиш. Набор клавиш на клавиатуре, например, набор цифровых клавиш или
группа клавиш управления курсором.

key range. Диапазон ключей. Два ключа, задающие диапазон записей для последовательной
обработки. Диапазон записей ограничивается двумя значениями ключа или задается одним
значением ключа. В последнем случае будут выбраны все записи с заданным ключом в
неуникальном индексе.

keyboard. Клавиатура. Устройство ввода, представляющее собой набор клавиш, позволяющих
пользователю вводить данные, управлять перемещением курсора и указателя мыши, а также
управлять диалогом с рабочей станцией.

keyboard click (key click). Нажатие клавиши. Кратковременный импульс или скачок напряжения в
линии передачи, вызванный замыканием или размыканием контактов клавиатуры.

keyboard grabbing. Захват клавиатуры. В Enhanced X-Windows клиент может активно захватить
управление клавиатурой, в результате чего ввод с клавиатуры будет передаваться этому клиенту.

keyboard mapping. Раскладка клавиатуры. Список, обычно указанный в профайле, задающий
соответствие каждой клавиши клавиатуры символу, отображаемому на экране, или действию,
выполняемому программой, при нажатии этой клавиши. См. также mapping.

keyboard send-receive. См. keyboard send-receive mode.

keyboard send-receive (KSR) mode. Режим клавиатуры ″передача-прием″ (KSR). Режим, в котором
графический дисплей при выполнении функций ввода-вывода эмулирует стандартный текстовый
терминал.

keyboard traversal. Клавиши быстрого доступа. Ресурс виджета X, позволяющий переключать фокус
и активизировать компоненты пользовательского интерфейса с помощью клавиатуры, а не мыши.

keylock feature. (1.) Защита от несанкционированного доступа к дисплейной станции с помощью
замка и ключа. (2.) Программа, блокирующая работу клавиатуры.

keysym. Изображение символа на клавише.

keyword. (1.) Предопределенное слово в языке программирования. Зарезервированное слово. (2.) В
языках программирования - лексическая единица, характеризующая некоторую конструкцию языка.
Ключевое слово обычно задается в виде идентификатора. (3.) Имя или символ, обозначающий
некоторый параметр. (4.) Часть операнда команды, представляющая собой специальную строку
символов.

kg. См. kilogram.

kill. Команда операционной системы, завершающая процесс.

kill character. Символ удаления. Символ, удаляющий строку символов, введенную после
приглашения.

kilobyte (K-byte). Килобайт. Объем памяти, равный 1024 байт в десятичной системе исчисления. В
других случаях - 1000.
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kilogram (kg). Килограмм. Тысяча грамм. 2.2046 фунта.

kprocs. Параметр ядра, устанавливающий максимальное число одновременно выполняемых
процессов.

KSR. См. keyboard send-receive mode.

KTS. Ключевая телефонная система. Частная телефонная система, в которой необходимо вручную
переключаться на внешние линии.

kVA. Киловольт-ампер, или 1000 вольт-ампер.

L
L1 cache. Кэш L1. Кэш, который просматривается первым при обращении к памяти.

L2 cache. Кэш L2. Кэш, доступный в некоторых моделях RS/6000, который просматривается, если
данные не были найдены в L1. Обычно кэш L2 больше по объему, а обращение к нему происходит
медленнее, чем к L1, но быстрее, чем к RAM.

label. (1.) Имя файла, указанное в оглавлении диска или дискеты. (2.) Поле команды, содержащее
символьное имя, которое присваивается адресу команды. (3.) В языках программирования -
конструкция с идентификатором, который присваивается оператору. См. также file name. (4.)
Идентификатор с двоеточием, идентифицирующий оператор в программе. Обычно метка
устанавливается для последующего перехода на нее с помощью оператора goto или switch. См.
также statement label.

labeled statement. (1.) Оператор языка программирования, содержащий один или несколько
идентификаторов, после которых указывается двоеточие и другой оператор. (2.) Оператор (возможно,
пустой), для которого установлена метка.

LAN. См. local area network.

landscape display. Горизонтальное окно. Прямоугольное окно, у которого ширина больше высоты.
См. также portrait display.

landscape left. Альбомная, справа-налево. Ориентация страницы, при которой принтер печатает
страницу справа налево.

landscape right. Альбомная, слева-направо. Ориентация страницы, при которой принтер печатает
страницу слева-направо.

LAP. См. link-access procedures.

LAPB. Сбалансированный протокол доступа к каналу передачи данных. См. link-access procedures.

last line mode. Режим командной строки. Режим командной строки в редакторе vi. В этом режиме
пользователь может вводить команды в нижней области окна. См. также text input mode.

latency. Задержка. Интервал времени с момента запроса операции до начала ее выполнения
(например, начала передачи данных).

layout. Макет. Расположение печатаемых данных на странице, с учетом заданных полей, интервалов
между строками, отступов от краев листа, типа шрифта, заголовка, нижнего колонтитула и т.д.
Синоним понятия geometry.
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lb. См. pound.

LC. См. link control.

LCN. См. logical channel number.

leaders. Пунктирная линия. Ряд точек через равные пробелы, который указывается в оглавлении
между названием раздела и номером страницы.

leaf. Лист. Страница текста. См. также page.

leaf delta. Дельта файла с исходным кодом. Список изменений исходного кода, сохраненный в файле
Системы работы с исходным кодом (SCCS).

leaf entry. Листовая запись. Запись каталога, у которой нет подчиненных элементов. Это может быть
запись о псевдониме или объекте.

leap seconds. Поправка. Поправка значения UTC с учетом периода вращения Земли.

leased facility. Синоним понятия nonswitched line.

leaves. Листья. Виджеты дерева объектов, у которых нет дочерних виджетов. См. также widget tree.

LED. См. light-emitting diodes.

left-adjust. Выравнивание по левому краю. Выравнивание строк текста по левому полю или по
заданной позиции табуляции, при котором первый символ строки или файла находится в крайней
левой позиции.

left margin. Левое поле. Область страницы или экрана между левой границей и крайним слева
символом.

length specification. Спецификация длины. Спецификация в программе, задающая число байт,
занимаемых переменной.

letter. Буква. Символ в верхнем или нижнем регистре из набора A-Z.

level. (1.) Версия прикладной программы. (2.) См. также higher layer. (3.) В соединениях X.25 - см.
physical level, packet level и frame level.

level 1. Уровень 1. Синоним понятия physical level.

level 2. Уровень 2. Синоним понятия frame level.

level 3. Уровень 3. Синоним понятия packet level.

lexical analyzer. Лексический анализатор. Программа анализа ввода, которая разбивает его на
лексемы, относящиеся к различным категориям. Примером лексем могут служить числа, буквы и
операторы.

lexical element. Лексический элемент. В языке Ada - идентификатор, литера, ограничитель или
комментарий.

lexical level. Уровень вложенности. Глубина вложенности процедуры, определяющая область
действия идентификаторов, объявленных в этой процедуре.
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lexical scope. Область действия. Фрагмент программы или модуля, в котором действует объявление
переменной. Объявление идентификатора в процедуре действительно как для этой процедуры, так и
для всех вложенных в нее. Если в какой-либо вложенной процедуре объявлен элемент с таким же
именем, то он переопределяет внешний элемент в этой процедуре.

library. (1.) Набор функций, вызовов, подпрограмм или других данных. (2.) Файл данных, содержащий
копии нескольких файлов и управляющую информацию, позволяющую обращаться к этим файлам.
(3.) В управлении библиотеками языка Ada - база данных, в которой хранятся создаваемые
компилятором промежуточные файлы кода. В ней также описана взаимосвязь модулей и порядок их
компиляции в соответствии с требованиями языка Ada. При компилировании модуля, связанного с
другими скомпилированными ранее модулями, библиотека предоставляет необходимую
информацию о взаимосвязи (например, спецификации пакетов модуля, указанного с оператором
with). Аналогично, при компоновке программы на языке Ada библиотека предоставляет информацию
о наборе модулей, которые необходимо подключить для создания исполняемого файла.

library component. Компонент библиотеки. В языке Ada - хранящееся в библиотеке тело или
спецификация пакета либо подпрограммы, объектный модуль или скомпонованный объектный
модуль.

library list file. Файл списка библиотек. В языке Ada - текстовый файл со списком библиотек,
включенных в библиотеку программы на Ada.

library unit. Библиотечный модуль. В языке Ada - один из пяти синтаксических объектов: объявление
подпрограммы, объявление пакета, объявление-шаблон, экземпляр, созданный на основе шаблона,
или тело подпрограммы, если соответствующее объявление подпрограммы отсутствует. Как следует
из названия, этот модуль расположен в библиотеке программы на Ada. Важное свойство
библиотечных модулей заключается в том, что на них могут ссылаться другие независимо
скомпилированные модули. Эта ссылка может быть явной (с помощью оператора with) или неявной
(например, ссылка тела пакета на его спецификацию).

license. Лицензия. Экземпляр разрешения на использование лицензионного программного продукта
или службы. Иногда необходимо наличие нескольких лицензий на один продукт.

license annotation. Аннотация к лицензии. Специальная строка данных, с помощью которой вендор
программного продукта может изменить правила использования лицензии.

license database. База данных лицензий. База данных, содержащая информацию о лицензиях,
обслуживаемых сервером лицензий. Файл базы данных лицензий lic_db расположен в каталоге
/usr/lib/netls/conf.

license information. Информация о лицензии. Информация об имени и версии продукта, числе и типе
лицензий, начальной и конечной дате действия лицензии, целевом типе, целевом ИД и системном
времени.

license password. Пароль лицензии. Закодированная строка, указываемая в информации о лицензии
на программный продукт.

license server daemon. Демон сервера лицензий. Программа, управляющая лицензиями на
программные продукты, которая вызывается командой netlsd. Команда netlsd хранится в каталоге
/usr/lib/netls/bin.

licensed product. Лицензионный продукт. Программный продукт, разрешение на использование
которого выдается вендором программного обеспечения с помощью Системы управления
лицензиями. Такое разрешение выдается конечному пользователю только при условии соблюдения
лицензионного соглашения.
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License Use Management. Система управления лицензиями. Приложение для управления
лицензиями, созданное на базе Network Licensing System версии 2.0.1 (1.1.2a) фирмы Gradient
Technologies. Эта система позволяет вендорам включать лицензионные соглашения в свои пакеты
программного обеспечения. Управление лицензиями отслеживает использование лицензий и
гарантирует соблюдение соглашений пользователями.

License Use Management Test Product. Тестовый продукт управления лицензиями. Продукт,
применяемый функцией ls_tv для проверки правильности работы серверов лицензий.

licensed program (LP). (1.) Программа, являющаяся собственностью изготовителя, для
использования которой заказчик должен оплатить лицензию. (2.) Отдельно оплачиваемая программа
и связанные с ней материалы, защищенные авторским правом и предлагаемые покупателям на
условиях лицензионного соглашения.

lifetime analysis. Анализ срока действия. Проверка правильности ссылки на переменную, на основе
которого выполняется или отменяется последняя операция присваивания.

ligature. Лигатура. Несколько символов, напечатанные слитно.

light-emitting diodes (LED). Светодиод. Полупроводниковая микросхема, излучающая при активации
видимый или инфракрасный свет. LED часто применяется для вывода информации на индикаторах.

lighted programmable function keyboard (LPFK). Программируемая клавиатура с подсветкой.
Устройство ввода с программируемыми подсвечиваемыми клавишами, применяемое в основном
для графических приложений.

limited interface. Ограниченный интерфейс. Группа системных вызовов, предоставляющая интерфейс
с ограниченным набором функций. См. также interface и extended interface.

limited subset. Ограниченное подмножество. Часть большого набора данных или упрощенная версия
программ.

limited type. Тип со спецификатором limited. В языке Ada - тип, для которого не определены
стандартные операции присваивания и сравнения. К таким типам относятся типы задач. Кроме того,
спецификатор limited можно задать для любого скрытого типа (типа private). Для такого типа операция
присваивания должна быть определена программистом.

line. (1.) Горизонтальное меню в окне. (2.) Компонент оборудования для передачи данных, который
соединяет конечное оборудование для передачи данных (DCE) с коммутатором (DSE), либо
несколько DCE или DSE между собой. (3.) Строка символов, воспринимаемая системой как единый
блок ввода с рабочей станции, например, все символы, введенные до нажатия клавиши возврата
каретки. (4.) Линия связи. См. X.25 line.

line adapter. Адаптер линии связи. Функциональное устройство, преобразующее поразрядный ввод
для станции. См. также communications line adapter.

line editor. Построчный редактор. Редактор, отображающий только одну строку данных. Просмотр и
изменение данных выполняется с помощью команд.

line height. Высота строки. Свойство строки текста, задающее расстояние от нижней части одной
строки до нижней части следующей. Обычно измеряется в пунктах.

line number. Номер строки. При работе с отладчиком языка Ada - строка компиляции, в которой
указан заданный модуль.
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line of memory. Строка памяти. Раздел памяти, соответствующий строке кэша, в которой хранится
адрес виртуальной памяти.

line pacing. Построчная передача. Схема передачи данных, при которой за паузой следует передача
очередной строки данных. См. также pacing.

line printer. Построчный принтер. Принтер, который одновременно печатает целую строку данных.
Для печати построчные принтеры применяют непропорциональный шрифт.

line speed. (1.) Скорость, с которой данные передаются по линии связи. (2.) Число двоичных цифр,
которое можно передать по линии связи за одну секунду. Выражается в битах в секунду (bps).
Синоним speed.

line switching. Синоним понятия circuit switching.

linear interpolation. Линейная интерполяция. Способ аппроксимации значений данных исходя из
предположения, что они лежат на одной прямой. Обычно он применяется в случае, когда известны
конечные значения. Например, если A - это значение в точке a, а B - значение в точке b, и a<t<b, то
значение C в точке t вычисляется по формуле для двух точек: ((B - A)/( b - a))*(t - D) + A.

linefeed. Перевод строки. Символ ASCII, который отправляется устройству вывода для перехода на
следующую строку.

linestyle. Начертание линии. Способ изображения линии. Линия может быть сплошной или
прерывистой.

linewidth. Ширина линии в пикселах.

link. (1.) В файловой системе - связь между i-узлом и одним или несколькими соответствующими ему
именами файлов. (2.) В передаче данных - физическая среда передачи данных и устройство
управления этой средой, обеспечивающие передачу данных между смежными узлами. (3.) В
программировании - элемент программы, передающий управление и параметры между различными
компонентами программы. (4.) Связывать элементы данных или компоненты одной или нескольких
программ, например, создавать объектные программы с помощью редактора связей или связывать
элементы данных с помощью указателей. (5.) См. X.25 link. (6.) См. hypertext link.

link-access procedures (LAP или LAPB). Процедуры доступа к каналу передачи данных. Процедуры,
применяемые в сети X.25 на уровне линии связи для передачи данных между DCE и DTE в режиме
пользовательских классов обслуживания 8-11 в соответствии с рекомендацией CCITT X.1. LAPB - это
протокол дуплексной симметричной асинхронной связи для двухточечных соединений. См. также
LAPB.

link address. Адрес линии связи. Адрес канала или управляющего устройства, присвоенный при
инициализации, позволяющий передавать и принимать кадры и выполнять операции ввода-вывода.
Группа компьютеров, подключенных к сети, в которой нет мостов с глобальной сетью.

link anchor. Ссылка на Web-сайт.

link control (LC). См. logical link control.

link descriptor. Описатель связи. В ODM - переменная типа link, определяющая взаимосвязь
объектов из разных классов. См. также descriptor.

link-editing. Компоновать. Создавать загружаемую программу с помощью редактора связей.

link level. См. frame level.

Глава 2. Список в алфавитном порядке 129



link station. Станция связи. Компонент, отвечающий за передачу данных по одному логическому
каналу.

link target. См. target.

link trace. Трассировка линии связи. Занесение в протокол событий, происходящих в канале связи, в
хронологическом порядке. С помощью этого протокола можно определить источник повторяющейся
ошибки.

linkable. Доступная для компоновки. Состояние программы на языке Ada после установления всех
взаимосвязей между ее модулями. Для создания исполняемого файла такой программы не
требуется компилировать исходный текст, достаточно вызвать редактор связей.

linkage editor. Редактор связей. Программа, обрабатывающая перекрестные ссылки между
объектными модулями, скомпилированными по отдельности, и присваивающая окончательные
адреса для создания единого настраиваемого загрузочного модуля. Если единый объектный модуль
уже скомпонован, то редактор связей просто делает его настраиваемым.

linker. См. linkage editor.

LIS. Логическая подсеть IP. LIS состоит из нескольких станций ATM. LIS аналогичны обычным
сегментам LAN.

LISP. Язык программирования, предназначенный для обработки списков и широко применяемый в
области искусственного интеллекта.

LISP code. Код LISP. Команды программы, написанной на языке LISP.

LISP mode. Режим LISP. Режим работы текстовых редакторов, в котором символы, используемые в
языке программирования LISP, например, ( (левая скобка) и ]] (двойная правая скобка),
интерпретируются как символы, а не как команды редактора.

list. (1.) Объект данных, содержащий набор связанных записей. (2.) Упорядоченный набор данных.

list-directed. По списку. В языке FORTRAN - спецификация ввода-вывода, в которой вместо
спецификации FORMAT используется список данных.

list-directed data. Данные по списку. В языке FORTRAN - данные, передаваемые между оперативной
памятью и устройством ввода-вывода в соответствии с длиной и типом переменных списка
ввода-вывода. См. также formatted data.

list fields. См. indexed fields.

listen. Ждать вызова. В API X.25 - настроиться на прием вызовов, отвечающих заданным в записи
маршрутизации критериям, через указанный порт X.25.

listen identifier. Идентификатор ожидания. В API X.25 - идентификатор, применяемый для ожидания и
приема поступающих вызова.

listening. Ожидающий. Например, программы, ожидающие получения данных через сокет. См.
также socket и port.

literal. (1.) Явно заданный в программе символ или значение (в отличие от ссылки на значение). (2.) В
языках программирования - лексическая единица, представляющая некоторое значение. Например,
14 представляет целое число 14. (3.) В языке Ada литерал - это запись значения, содержащая буквы и
цифры. Литерал может быть числовым, перечислимым, символьным или строковым.
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literal string. Строка литералов. Строка, не содержащая символов подстановки, которая не требует
дополнительной обработки. Ср. с regular expression.

little endian. Сначала младший байт. Атрибут представления данных, отражающий расположение
байтов числа в памяти. При таком представлении наименее важным является байт с наименьшим
адресом. См. также endian и big endian.

little endian order. Сначала младший байт. Порядок записи в памяти целых чисел, при котором
первым располагается младший байт целого числа. См. также big endian order.

LLB. См. Local Location Broker.

llbd. Программа-демон Local location broker.

LLC. См. logical link control.

LMS. Монитор линии.

LNS. См. LU network services component.

load. (1.) Скопировать программы или данные с носителя в память системы для последующего
запуска программы или работы с данными. (2.) Поместить дискету в дисковод. (3.) Положить бумагу
в принтер. См. также call.

load level. Уровень загруженности. Характеристика объема работы, выполняемого процессорами,
каналами связи и устройствами.

load module. См. run file.

load-store bound. Предельное значение загрузки-сохранения. Минимальный объем данных, загрузка
в регистры или запись в память которого приводит к задержке при выполнении вычислений.

loader. Загрузчик. Программа, считывающая исполняемые файлы в оперативную память для
последующего запуска программ.

local. (1.) Характеристика устройства, файла или системы, к которым можно обратиться напрямую,
без использования линии связи. Ср. с remote. (2.) Характеристика данных, определенных и
применяемых только в одном блоке программы.

local address. Локальный адрес. Адрес локального хоста или сети. Для того чтобы подчеркнуть
различие, локальный адрес обычно называется адресом локального хоста или адресом локальной
сети.

local area network (LAN). (1.) Сеть, охватывающая территорию ограниченного размера (от 1 до 10
км), например, помещение офиса, товарного склада или территорию университета. В локальной сети
не применяются общественные линии связи, хотя они могут соединять несколько локальных сетей.
Скорость передачи данных в локальной сети зависит от физической среды передачи данных и может
достигать 1-20 мегабайт в секунду при сравнительно небольшом числе ошибок. (2.) Сеть, в которой
данные передаются между станциями по последовательной линии.

local cell. Локальный кластер. Кластер, содержащий локальный компьютер. См. также foreign cell.

local echo. Локальное эхо. Режим работы станции связи, в котором каждый сигнал отображается
дважды: первый раз при его вводе на локальной станции, а второй - при его возвращении по каналу
передачи данных.
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local host. Локальный хост. В сетях TCP/IP - хост сети, на котором вы работаете. Синоним текущего
хоста.

local listen. Ожидающая локальная станция. Станция связи локального узла, ожидающая вызова от
удаленной станции.

Local Location Broker (LLB). (1.) Компонент программы NCS Location Broker. Сервер,
предоставляющий информацию об объектах локального хоста. Кроме того, LLB предоставляет
службу Location Broker. (2.) Служба, предоставляющая интерфейс для работы с функцией Global
location broker сервера управления лицензиями. У демона LLB (llbd) нет информации о сетевых
службах. Он выполняется в фоновом режиме и передает данные демону glbd. См. также Location
Broker и Location Broker Client Agent.

local name. Локальное имя. Имя, область действия которого совпадает с кластером, в котором оно
определено. Локальное имя представляет собой сокращенную форму глобального имени. Локальные
имена начинаются с префикса /.: и не содержат имя кластера.

local pacing. Разрешение на передачу. Разрешение на передачу данных, получение которого дает
право удаленной системе на отправку очередного блока данных. С помощью подобных разрешений
локальная система управляет потоком поступающих данных. См. также pacing.

local scope. Локальная область действия. Имя с локальной областью действия - это имя,
объявленное в блоке, которое может применяться только в этом блоке.

local storage. Локальная память. Устройство, к которому можно обратиться напрямую (без передачи
данных по сети), предназначенное для хранения информации.

local variable. Локальная переменная. Символ, определенный в модуле или процедуре программы,
который может применяться только в этом модуле или процедуре.

locale. Локаль. Набор переменных среды, задающих национальный стандарт, в частности, формат
даты и чисел, символ денежной единицы, а также правила классификации, преобразования и
сравнения символов.

locality of reference. Компактность ссылок. Указывает, насколько компактно располагаются команды
и данные выполняемой программы в памяти.

Location Broker. В NCS - комплект программного обеспечения, включающий программы Local
Location Broker, Global Location Broker и Location Broker Client Agent. Location Broker предоставляет
информацию о расположениях объектов. См. также broker, Local Location Broker и Location Broker
Client Agent.

Location Broker Client Agent. Компонент программы NCS Location Broker. Location Broker Client Agent
служит для взаимодействия программ с Global Location Broker и удаленными приложениями Local
Location Broker. См. также Local Location Broker и Location Broker.

location code. Код расположения. Код, описывающий устройства, по которым передается сигнал от
процессора до устройства или рабочей станции, в том числе адаптер, кабели и разветвитель (если он
есть). Код содержит четыре поля информации: системный блок, плата, разъем и порт.

location counter. Счетчик адресов. Счетчик, который в языке Ассемблер указывает на следующий
свободный байт, доступный для размещения кода программы. На основе этого счетчика
присваиваются адреса операторам программы. См. также instruction address register.

locator. Манипулятор. В компьютерной графике - устройство ввода, сообщающее системе свои
координаты, например, мышь, графический планшет или координатный манипулятор.
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locator resolution. Разрешение манипулятора. Разрешение экрана, поддерживаемое
устройством-манипулятором.

locator sample rate. Скорость ввода с помощью устройства-манипулятора. Синоним sample rate.

lock. Блокировка. Способ захвата ресурса для монопольного использования. См. также record lock.

LOCK. См. Lock Service.

Lock button. Кнопка блокировки. В CDE - кнопка на Передней панели, при нажатии которой
блокируется экран.

lock file. Файл блокировки. В многопроцессорных приложениях - системный файл на диске,
используемый процессами для управления доступом к общим данным и устройствам.

Lock Service (LOCK). Компонент Encina Base, позволяющий транзакциям блокировать ресурсы
перед их чтением или изменением.

log. (1.) Заносить в протокол. Например, записывать все сообщения системного принтера. (2.) Список
сообщений, например, протокол ошибок. (3.) Набор сообщений или сегментов сообщений, который
записывается в пул вспомогательной памяти для последующего учета ресурсов и сбора данных.

log file. (1.) Текстовый файл, в который заносятся сообщения и информация об ошибках сервера
лицензий, а иногда и лицензионных продуктов. Этот файл расположен в каталоге /usr/lib/netls/conf.
(2.) В языке Ada - файл, содержащий список команд и комментариев, а также ответы отладчика.
Такой протокол применяется для анализа программы, создания документации и сравнения версий
программы.

log force. Принудительная запись в протокол. Операция сохранения всех ожидающих записей
протокола в постоянной памяти. Принудительная запись обычно связана с фиксацией транзакции.
Она гарантирует, что в протокол будут занесены все записи, относящиеся к этой транзакции. До
принудительной записи эта информация хранится только в оперативной памяти и может быть
потеряна в случае случайного сбоя в работе системы.

log force groups. Группа записей протокола. Логическая группа записей протокола, относящихся к
различным процессам. Объединение записей протокола обо всех процессах транзакции позволяет
обратиться к целой группе записей с помощью одного выражения или оператора.

log in. (1.) Войти в систему. Начать сеанс работы с дисплейной станцией. (2.) Ввести
идентификационную информацию на рабочей станции для получения доступа к вычислительной
системе.

log off. Завершить сеанс работы в вычислительной системе на дисплейной станции.

log on. См. log in.

log out. См. log off.

log record. Запись протокола. Предопределенная структура, в формате которой записываются
данные протокола. Размер, формат и набор полей записей протокола фиксирован. Запись протокола
идентифицируется по своему порядковому номеру (LSN).

log volume. Том протокола. Абстрактное представление дискового пространства, в котором хранятся
данные сервера протокола Encina. Существует два типа томов протокола: постоянный и архивный.
Постоянные тома могут храниться в файловых и дисковых устройствах. Архивные тома могу
храниться только в файловых устройствах. Внутренние данные сервера протокола и группы файлов
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протокола должны храниться в постоянных томах. Группы архивов протоколов должны храниться в
архивных томах. См. также volume, logical volume и physical volume.

logarithm. Логарифм. Математическая операция, связанная с основанием системы счисления.

logger. (1.) Функциональное устройство, записывающее события и состояние физических устройств,
обычно в определенное время. (2.) Программа, управляющая входом и выходом пользователя из
системы. Например, она записывает имя, введенное пользователем, цель входа в систему и время
начала сеанса. Эти данные передаются процедурам учета данной операционной системы.

logical channel. Логический канал. В сети X.25 - логический канал, поддерживающий двустороннюю
передачу данных, состоящий из односторонних каналов приема и передачи. Логический канал
представляет маршрут передачи данных по сети из исходной системы в целевую. См. также channel.

logical channel number (LCN). Номер логического канала. Уникальное число, присваиваемое
логическому каналу.

logical constant. Логическая константа. Константа со значением ″истина″ или ″ложь″.

logical device. (1.) Файл для управления обменом данными с физическим устройством. (2.) Файл для
перенаправления пользовательского ввода-вывода с виртуальных устройств на физические.

logical expression. Логическое выражение. Выражение, состоящее из логических операторов и/или
операторов отношения, результатом которого может быть ″истина″ или ″ложь″.

logical link. Логическое соединение. Логическое соединение между приложением S/370 и
приложением рабочей станции.

logical link control (LLC). Управление логическим каналом связи. В локальной сети - протокол,
который управляет созданием кадров данных и их передачей между узлами независимо от
протокола управления средой передачи. См. также medium access control.

logical name. Логическое имя. Имя, присвоенное устройству и идентифицирующее его среди других
экземпляров устройств в данной системе. Имя позволяет обратиться к конкретному устройству.
Например, ″tok0″ может обозначать адаптер Token-Ring. Это значение совпадает со значением поля
″имя устройства″ в настраиваемом классе объектов устройств. См. также device name.

logical network. Логическая сеть. Подсеть, работающая как отдельная сеть. Логическая сеть обычно
входит в состав более крупной физической сети.

logical operation. Логическая операция. Операция, выполняющая по правилам булевской логики.

logical operator. Логический оператор. Символ, обозначающий операцию (например, AND, OR или
NOT) в логических выражениях.

logical partition (LP). (1.) От одной до трех копий физических разделов. Логический том может
содержать различное число логических разделов. (2.) Часть логического тома фиксированного
размера. Размер логического тома совпадает с размером физических разделов его группы томов.
Каждый логический раздел соответствует одному физическому разделу (в котором хранится его
содержимое), если только у его логического тома не существует зеркальной копии. См. также logical
volume.

logical primary. Логическая единица, принимающая значения ″истина″ или ″ложь″.

logical resource. Логический ресурс. Программная конструкция (например, блокировка или буфер),
необходимая для выполнения программы. Число логических ресурсов ограничено.
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logical storage. Логическая память. Концептуальная схема организации памяти, в которой
приложение работает с логическими адресами, которые преобразуются в физические адреса
управляющими блоками.

logical type. Логический тип. Тип данных со значениями ″истина″ и ″ложь″.

logical unit (LU). (1.) Тип адресуемого сетевого устройства, служащего для взаимодействия
конечных пользователей и предоставляющего доступ к сетевым ресурсам. (2.) В SNA - порт, через
который конечный пользователь подключается к сети SNA. Через этот порт он может обмениваться
данными с другими пользователями и работать с функциями, предоставляемыми управляющими
точками системного обслуживания (SSCP). LU может параллельно поддерживать один сеанс с SSCP
и один или несколько сеансов с другими LU.

Logical Unit Type 1 (LU1). Логическое устройство типа 1. Сеанс SNA,поддерживающий связь между
приложением и несколькими устройствами ввода-вывода. Обмен данными может выполняться как в
интерактивном, так и в пакетом режиме.

Logical Unit Type 2 (LU2). Логическое устройство типа 2. Соединение SNA между приложением и
дисплеем, по которому может передаваться поток данных устройства 3270.

Logical Unit Type 3 (LU3). Логическое устройство типа 3. Соединение SNA между приложением и
принтером, по которому может передаваться поток данных устройства 3270.

Logical Unit Type 6.2 (LU6.2). (1.) Сеанс SNA между двумя приложениями распределенной
вычислительной среды. (2.) Тип LU, применяемый в расширенных средствах межпрограммной связи
(APPC) SNA. См. также peer-to-peer communications.

logical volume (LV). (1.) Группа физических разделов из одной группы томов. Логический том разбит
на логические разделы. Логический том можно расширять путем добавления физических томов из
той же группы. (2.) Набор логических разделов, каждый из которых хранится в одном или нескольких
физических разделах одного или нескольких физических томов некоторой группы томов. Логический
том обозначается именем устройства (вида /dev/hdn) и содержит отдельную файловую систему. См.
также log volume, migration installation, logical partition и volume group.

Logical Volume Manager (LVM). Администратор логических томов. Приложение, управляющее
дисковым пространством на логическом уровне. Администратор распределяет ресурсы жесткого
диска путем преобразования логических адресов в физические. При этом сегмент логической памяти
может быть физически распределен по нескольким дискам; его можно копировать и расширять.

login directory. Начальный каталог. Каталог, который открывается при входе в систему.

login name. Имя пользователя. Строка символов, однозначно идентифицирующая пользователя
системы.

login session. Сеанс работы в системе. Промежуток времени, в течение которого пользователь
работает с интерактивной системой (обычно это время с момента входа в систему до выхода из нее).

login shell. Начальная оболочка. Оболочка, загружающаяся при входе пользователя в систему.
Начальная оболочка указывается в записи файла /etc/passwd пользователя. См. также shell.

long. (1.) В ODM - тип дескриптора терминала, задающий число со знаком длиной в 4 байта. См.
также terminal descriptor. (2.) Число со знаком длиной в 4 байта.

long constant. Константа типа long. Целочисленная константа длиной в 4-байта, оканчивающаяся на
букву ″l″ или ″L.″
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long queue status. Синоним понятия long status.

long status. Длинный формат. Информация о состоянии длиной в несколько строк, более подробная
по сравнению с информацией в коротком формате. Синоним long queue status.

loop. (1.) Последовательность команд, выполнение которой повторяется до тех пор, пока не будет
выполнено условие завершения. (2.) Замкнутый однонаправленный маршрут передачи сигнала,
соединяющий устройства ввода и вывода с системой.

loop collapse. Сворачивание циклов. Способ оптимизации, при котором несколько вложенных циклов
обработки массива преобразуются в один, счетчик которого составлен из счетчиков исходных циклов.
При этом индексы массива соответствующим образом преобразуются.

loop defactorizing. Вынесение коэффициента за пределы цикла. Способ оптимизации, при котором за
пределы цикла вычисления скалярной суммы выносится неизменяемый коэффициент. Он
умножается на результат суммирования, полученный на выходе из цикла.

loop elimination. Удаление цикла. Способ полного разворачивания цикла, при котором ссылки на
счетчик цикла заменяются на постоянные значения.

loop fusion. Слияние циклов. Способ оптимизации, при котором тела циклов с одинаковыми
счетчиками объединяются в один цикл.

loop nest reordering. Изменение порядка вложенных циклов. Способ оптимизации, уменьшающий
число витков цикла или устраняющий зависимости между данными путем изменения порядка
вложенных циклов.

loop overhead. Дополнительные затраты на выполнение цикла. Время CPU, затраченное на
выполнение цикла, без учета вычислений, выполняемых в цикле.

loop peeling. Обработка цикла. Способ оптимизации, уменьшающий время выполнения цикла,
преобразующего элементы массива в цилиндрическую систему координат.

loop rerolling. Обратное сворачивание циклов. Способ оптимизации, восстанавливающий исходный
вид циклов, развернутых пользователем, для того чтобы оптимизировать их другим способом.

loop unrolling. Разворачивание циклов. Способ оптимизации, увеличивающий шаг цикла и
копирующий выражения в теле цикла для того, чтобы отразить это изменение. Это упрощает
планирование команд и сокращает число обращений к памяти.

looping statement. Оператор в цикле. Оператор, который выполняется несколько раз. Число
повторов зависит от значения указанного выражения.

low-order. Младший бит. Наименее значимый, крайний справа. Например, в 32-разрядном регистре
младшим является 31 бит (нумерация битов начинается с 0).

LP. См. licensed program.

LPFK. См. lighted programmable function keyboard.

LPM. Число строк в минуту. Число строк, которые принтер печатает за одну минуту.

LPR. Сервер построчного принтера.

LQ. Качество печати букв.
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LRU. Последний примененный.

ls_admin. Программа Системы управления лицензиями, служащая для изменения базы данных
сервера лицензий. Для ее вызова служит команда ls_admin, расположенная в каталоге
/usr/lib/netls/bin.

ls_rpt. Программа Системы управления лицензиями, записывающая события в список хронологии
сервера лицензий. Для вызова этой программы служит команда ls_rpt из каталога /usr/lib/netls/bin.

ls_stat. Программа Системы управления лицензиями, предоставляющая информацию о состоянии
лицензий. Для ее вызова служит команда ls_stat из каталога /usr/lib/netls/bin.

ls_tv. Средство тестирования и проверки демона сетевого сервера лицензий Системы управления
лицензиями. Для его вызова служит команда ls_tv из каталога /usr/lib/netls/bin.

lsb. Наименее значимый бит.

LSB. Наименее значимый байт.

LU. См. logical unit.

LU1. См. Logical Unit Type 1.

LU2. См. Logical Unit Type 2.

LU3. См. Logical Unit Type 3.

LU6.2. См. Logical Unit Type 6.2.

LU, dependent. Зависимое LU. Логическое устройство, которое может участвовать только в диалогах,
инициированных главной системой.

LU, independent. Независимое LU. Логическое устройство, которое может начать диалог с другим
логическим устройством.

LU-LU session. Сеанс LU-LU. В SNA Server - сеанс между двумя логическими устройствами (LU)
одного типа, устанавливающими соединение между двумя конечными пользователями, либо между
конечным пользователем и компонентом служб LU.

LU network services component (LNS). Компонент сетевых служб LU (LNS). Начинает и завершает
сеансы LU-LU в ответ на запросы от диспетчера ресурсов и удаленного LU, а также активизирует и
деактивизирует сеансы CP-LU.

lvalue. (1.) Выражение, представляющее объект данных, который можно изучить или изменить. (2.)
Левая часть выражения.

LV. См. logical volume.

LVM. См. Logical Volume Manager.

M
m. См. meter.

MAC. (1.) См. medium access control. (2.) Mandatory Access Control - Обязательное управление
доступом.
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machine execution state. Состояние выполнения машины. Состояние, означающее, что машина
выключена, загружается или работает. Одно из двух возможных состояний машины.

machine instruction. (1.) Двоичное значение, указывающее процессору, какую операцию следует
выполнить. Компиляторы и ассемблеры преобразуют инструкции исходного кода в машинные
инструкции. (2.) Инструкция на машинном языке. Синоним терминов computer instruction и computer
language.

machine language. Машинный язык. Язык, инструкции на котором компьютер может выполнять
непосредственно, без промежуточного преобразования. Окончательный результат процесса
компиляции, загрузочный модуль, содержит инструкции на машинном языке. Синоним термина
computer language.

machine object. Экземпляр машины. Запись в базе данных Управления сетевой установкой,
содержащая информацию о конфигурации машины.

machine state. Состояние машины. Машина может находиться в состоянии выполнения и в состоянии
управления.

machine word. Машинное слово. Синоним термина word. См. также computer language.

macro. (1.) Метка, определенная в начале программы или файла. Затем эту метку можно
использовать вместо значения, присвоенного ей при определении. (2.) Имя или метка, используемые
вместо других имен. (3.) Последовательность инструкций или операторов, которую макрогенератор
выполняет вместо макрокоманды. (4.) Набор операторов, определяющих имя, формат и условия
преобразования одного исходного оператора в последовательность операторов на языке
ассемблера. (5.) Последовательность команд отладчика для языка Ada, выполняемая в заданном
порядке при вызове макроопределения. С помощью макроопределений можно определять новые
команды отладчика и работать с ними. См. также routine, statement function и subroutine.

macro call. Вызов макроопределения. Инструкция, которая запускает выполнение заранее
определенной последовательности инструкций на том же исходном языке.

macro instruction. Макрокоманда. См. macro call и macro.

macro processor. Макропроцессор. Программа, преобразующая макрокоманды в указанные
значения.

magic number. Сигнатура. Числовая или строковая константа в файле, обозначающая его тип.

mail. Почта. Переписка в форме сообщений, передаваемых между рабочими станциями в сети.
Синоним термина electronic mail.

mail box. Почтовый ящик. Область памяти в сети, в которую помещаются сообщения, адресованные
конкретному пользователю.

mail drop. Буфер почты. Файл, в который первоначально помещаются принятые сообщения.

Mailer. Почта. В CDE - приложение, позволяющее отправлять, получать и составлять сообщения
электронной почты.

mailer. Почтовая программа. Программа доставки электронной почты.

mailer container. Почтовый контейнер. В CDE - почтовый ящик для электронной почты и
регистрационная система, в которой хранятся все такие сообщения. После того как сообщение
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помещено в этот контейнер, пользователь может прочитать, изменить, удалить, напечатать,
переслать его, ответить на него и включить фрагменты его текста в другое сообщение.

Mailer control. Значок Почта. В CDE - значок на Передней панели, с помощью которого можно
запустить приложение Почта. При перетаскивании файла мышью на этот значок файл загружается в
окно составления почтового сообщения.

main. В языке FORTRAN - имя основной программы по умолчанию, если программист не указал его
явно.

main function. Функция main. Функция с идентификатором main. В каждой программе на языке C
должна быть одна и только одна функция с именем main. Эта функция является основной
процедурой программы на языке С.

Main Panel. Основная панель. В CDE - часть Передней панели, не занятая вложенными панелями.

main program. (1.) Блок программы, получающий управление сразу после ее запуска, в отличие от
subprogram. (2.) Программа, которая основные функции выполняет сама, а остальные - с помощью
процедур, передавая им управление.

main storage. (1.) Область памяти, адресуемая программами. Хранящиеся в ней инструкции и
данные можно загружать для дальнейшей обработки непосредственно в регистры. Синоним термина
system memory. (2.) Часть внутренней памяти процессора, в которую необходимо загрузить
инструкции и данные для обработки. (3.) Часть процессорного блока, в которой выполняются
программы.

mainframe. Мейнфрейм. Большая вычислительная система, в особенности та, к которой можно
подключить другие компьютеры, которые будут пользоваться ее ресурсами. Термин обычно
относится только к аппаратному обеспечению.

maintenance analysis procedure (MAP). Процедура анализа обслуживания. Документация, которой
пользуются инженеры заказчика и сотрудники сервисного представительства при ремонте
оборудования. MAP состоит из вопросов, на которые нужно давать ответы ″да-нет″, и процедур
локализации неполадок.

maintenance level update. Обновление уровня обслуживания. Обновления (исправления и
дополнения), необходимые для обновления Базовой операционной системы (BOS) или
дополнительного программного продукта до текущей версии. См. также service update.

maintenance mode. Режим обслуживания. Состояние, в котором возможно техническое
обслуживание продукта или системы. Синоним термина service mode.

maintenance system. Служебная операционная система. Специальная версия операционной
системы, которая загружается с дискеты и применяется для управления системой.

major device number. Основной номер устройства. Системный идентификационный номер,
присвоенный каждому устройству или типу устройств. Основной номер устройства, вспомогательный
номер устройства и номер канала в совокупности однозначно определяют аппаратное устройство.
См. также minor device number.

managed children. Управляемые потомки. В Enhanced X-Windows - потомки, у которых значение в
поле managed равно True. У этих потомков можно изменять размер и расположение.

managed window. См. managed children.

manager. См. device manager.

Глава 2. Список в алфавитном порядке 139



Manager class. Класс Manager. В AIXwindows - метакласс, предоставляющий ресурсы и функции для
реализации таких приложений, как интерфейс клавиатуры или клавиши быстрого доступа. Этот
метакласс образован из классов Core, Composite и Constraint.

mangling. Перекодирование идентификаторов. Представление идентификаторов C++ в виде имен
функций и переменных, включающих информацию о типе и области действия, во время компиляции.
С помощью этих имен компоновщик проверяет соответствие типов при компоновке.

manual call. Вызов вручную. В передаче данных - тип линии, в которой оператор вручную выполняет
вызов по коммутируемой линии. Ср. с auto-call.

manual dialing. Набор номера вручную. Набор телефонного номера оператором для установления
соединения ATE.

map. См. mapping.

MAP. См. maintenance analysis procedure.

mapped. Отображенный. В Enhanced X-Windows окно называется отображенным, если в нем
выполнен вызов отображения.

mapped conversation. Отображенный диалог. Временный диалог между прикладной программой и
сеансом Расширенных средств межпрограммной связи (APPC), в котором система сообщает всю
информацию о протоколе. Это позволяет двум программам обмениваться записями данных любой
длины и в любом формате, указанном программой передачи данных. Отображенные диалоги
возможны только в сеансах LU6.2; они применяются, как правило, при работе с программами
обработки транзакций. Ср. с basic conversation.

mapped file. (1.) Файл, доступ к которому может осуществляться путем прямых операций с памятью,
а не путем считывания с диска. (2.) Файл на жестком диске, доступ к которому осуществляется так,
как если бы он находился в оперативной памяти.

mapping. (1.) Отображение. В Enhanced X-Windows - операция вызова отображения в окне. В
результате отображения окно становится видимым, если его не загораживают другие окна. (2.)
Преобразование. Список, обычно в профайле, устанавливающий связь между элементами двух
групп. Например, преобразование клавиатуры (называемое раскладкой) устанавливает соответствие
между нажимаемыми клавишами и символами, появляющимися на экране. См. также keyboard
mapping и profile.

margin. Поле. Левая или правая граница текста на экране или печатной странице.

mark block. Метка блока. В языке Pascal - заголовок динамического блока, обозначающий начало
отдельной подобласти в куче.

marker. (1.) Визуальный символ в неинтерактивном окне, обозначающий положение курсора на тот
момент, когда окно в последний раз было интерактивным. (2.) В компьютерной графике -
специальный символ, служащий для обозначения конкретного расположения.

marshal. Выстраивание. В NCS - копирование данных в пакет Вызова удаленных процедур (RPC).
Эта операция выполняется модулями stub. Ср. с unmarshal. См. также stub.

mask. (1.) Шаблон символов, который управляет сохранением, удалением или проверкой
фрагментов другого шаблона символов или битов, как правило, путем применения логических
операций И и ИЛИ. (2.) Маскирование. Применение маски.
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master. Главная машина. Единственная машина в среде NIM, которая может выполнять удаленные
команды на других машинах-клиентах NIM.

master dump table. Основная таблица дампа. Структура, содержащая записи таблицы дампа,
созданные компонентами ядра. В этой таблице программа дампа выполняет поиск структур данных,
которые должны быть включены в дамп.

master file. (1.) Набор постоянной информации, например, файл адресов клиентов. (2.) Файл,
применяемый для определения прав доступа для данного задания и относительно постоянный (его
содержимое может лишь незначительно изменяться).

master processor. Основной процессор. Процессор в многопроцессорной системе, запускаемый
первым при загрузке.

master server. Главный сервер. В среде сетевой установки - сервер, который может выполнять
команды на всех остальных машинах в среде. Главный сервер служит для управления сетью,
клиентами и объектами ресурсов в базе данных сетевой установки.

matrix. (1.) Прямоугольный массив элементов, упорядоченный по строкам и по столбцам, с которым
можно оперировать по правилам матричной алгебры. (2.) В компьютерах - логическая сеть в форме
массива инструкций ввода и вывода с логическими элементами, примененными к некоторым из них.
(3.) В более широком смысле - массив любого числа измерений.

matrix stack. Стек матриц. В GL - стек матриц аппаратной и программной поддержки. Верхняя
матрица стека - текущая матрица преобразования, и координаты всех точек, пропускаемых через
графический конвейер, умножаются на эту матрицу. Получается в результате последовательного
применения текущих преобразований моделирования и просмотра. См. также current transformation
matrix.

maximum transfer unit (MTU). (1.) Максимальное число байтов в дейтаграмме протокола IP. (2.)
Наибольший объем данных, который может быть передан в одном кадре при работе с данным
сетевым интерфейсом.

Mb. Мегабит.

MB. Мегабайт.

M-bit. M-бит. В протоколе связи X.25 - бит в пакете данных, указывающий, что пакет содержит не весь
объем передаваемых данных и продолжение следует в другом пакете (если сообщение не
уместилось в одном пакете).

mbuf. Буфер mbuf. Небольшой (256 байт) буфер, создаваемый системой управления буферами mbuf
для различных уровней программ связи в операционной системе.

M-byte. См. megabyte.

MC. См. MCU.

MCU (MC). Memory control unit. Устройство управления памятью.

medium access control. Управление доступом к среде передачи данных. В локальной сети -
протокол, управляющий связью по носителю данных передачи независимо от физических
характеристик носителя. Однако при организации обмена данными между двумя станциями этот
протокол учитывает топологическую структуру сети. См. также logical link control.
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megabyte (MB). Мегабайт (Мбайт). Приблизительно миллион байт. Применительно к емкости памяти
на полупроводниковых схемах, один мегабайт составляет два в двадцатой степени байт; в
десятичной записи 1 048 576. Применительно к емкости памяти на магнитных носителях, один
мегабайт составляет десять в шестой степени (1 000 000) байт.

megahertz (MHz). Мегагерц (МГц). Единица измерения частоты. Один мегагерц равен 1 000 000 герц
(Гц).

member. (1.) Элемент. Объект данных в структуре, объединении или библиотеке. (2.) Синоним
термина element. (3) Член. В языке C++ - объект данных или функция, входящие в структуру,
объединение или класс. Члены в свою очередь могут быть классами, перечислимыми типами,
битовыми полями и именами типов.

member function. Функция-член. Операторы и функции C++, объявленные членами класса.
Функция-член имеет доступ к скрытым и защищенным полям данных и функциям-членам любого
объекта, относящегося к этому классу. Функции-члены называются также методами (methods).

memory. (1.) Область памяти, адресуемая программами. Хранящиеся в ней инструкции и данные
можно загружать для дальнейшей обработки непосредственно в регистры. (2.) Память на
электронных схемах. Примеры: оперативное запоминающее устройство, постоянное запоминающее
устройство, регистры. См. также storage.

memory deallocation. Освобождение памяти. Освобождение памяти, выделенной ранее для
какой-либо цели.

memory dump. Дамп памяти. Способ записи состояния вычислительной системы при возникновении
неполадки.

memory image. Образ памяти. Логическая схема расположения компонентов процесса в памяти.

memory leak. Утечка памяти. Программная ошибка, при которой программа выделяет память, теряет
указатель на выделенную область и затем выделяет другую область памяти взамен утерянной. В
программах, выполняемых длительное время, такие ошибки приводят к потере больших объемов
оперативной памяти и пространства подкачки. Утечка памяти приводит к постепенному снижению
производительности системы и иногда даже к сбоям программ из-за нехватки ресурсов. К особенно
неприятным последствиям приводит утечка памяти в расширениях ядра, выделяющих закрепленную
память.

memory load control. Управление ресурсами памяти. Средство VMM, предназначенное для
определения перегрузки памяти и временного сокращения числа обрабатываемых процессов во
избежание пробуксовки.

memory over-commitment. Перегрузка памяти. Состояние, при котором число страниц виртуальной
памяти, используемых активными на данный момент программами, превышает число страниц
физической памяти, необходимых для их загрузки. Большая или длительная перегрузка памяти
приводит к снижению производительности.

menu. Меню. Список опций на экране, из которого оператор может выбрать нужную.

menu bar. Строка меню. Прямоугольная область в верхней части клиентской области в окне,
содержащая заголовки стандартного выпадающего меню для данного приложения.

menu cursor. Курсор меню. В AIXwindows - курсор, определенный для данного конкретного меню.
Каждому типу курсора присвоен свой идентификационный номер.
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menu pane. Панель меню. Физическое окно, в котором содержится всплывающее меню со списком
опций, из которых пользователь может выбрать нужную. См. также pane.

menu system. Система меню. Интерактивный пользовательский интерфейс, в котором в удобной для
просмотра и выбора форме перечисляются опции программного обеспечения.

message. (1.) Системная информация, сообщающая пользователю о состоянии, которое может
повлиять на последующую обработку текущей программы. (2.) Сообщение об ошибке или любая
другая краткая информация, которую программа помещает в стандартную очередь сообщений об
ошибках или в очередь сообщений. (3.) Информация, которую один из пользователей
многопользовательской операционной системы посылает другому. (4.) Общий способ связи между
двумя процессами. (5.) Набор символов и последовательностей управляющих битов, передаваемый
как единое целое. (6.) Один или несколько связанных между собой блоков данных или информации
вместе со связанными с ними управляющими структурами STREAMS, в которых содержится тип
сообщения. Сообщения являются единственным способом связи в рамках потока.

message control block. Управляющий блок сообщения. В API X.25 - структура, служащая для
обозначения типа поступившего пакета и для указания на структуру с информацией из пакета.

message queue. Очередь сообщений. Связанный список сообщений, соединенных с объектом
QUEUE (очередь).

message queue ID (msqid). Идентификатор очереди сообщений. Идентификатор, присвоенный
очереди сообщений для использования в рамках конкретного процесса. Аналогичен описателю
файла.

message type. Тип сообщения. Определенный набор значений, определяющий содержимое
сообщения.

metaclass. (1.) В AIXwindows и Enhanced X-Windows - класс объектов, который не содержит виджетов
и гаджетов, но может передавать уникальный набор наследуемых ресурсов своим подклассам в
иерархии классов. Каждый экземпляр подкласса виджетов обладает общими свойствами с этим
классом виджетов и передает эти свойства виджетам-потомкам этого класса. В этот класс входят
Core, Composite, Constraint, Primitive, Button, Manager, MenuMgr и MenuPane. (2.) В SOM - класс
(class), экземпляры (instances) которого сами являются классами. В SOM любой класс-потомок
SOMClass является метаклассом. Методы (methods), унаследованные классом от его метакласса,
иногда называются методами класса (class methods) (в языке Smalltalk), методами построения
(factory methods) (в языке Objective-C) или конструкторами (constructors). См. также class method.

metaclass incompatibility. Несовместимость с метаклассом. В SOM - ситуация, когда подкласс
(subclass) не включает в себя некоторые переменные класса (class variables) или не соответствует
некоторым методам класса (class methods) своих предков (ancestor classes). Эта ситуация часто
встречается в системах OOP, в которых программисты могут явно указывать метаклассы
(metaclasses), но невозможна в SOM, поскольку SOM автоматически предотвращает возникновение
подобной ситуации путем создания и использования по мере необходимости порожденных
метаклассов (derived metaclasses).

metadata. Метаданные. Структурированные данные, связанные с файловой системой, такие, как
организация дерева каталогов, таблицы inode и ссылки. Метаданные - это не пользовательские
данные, а информация об их структуре.

meter (m). Метр (м). Мера длины. В одном метре содержится 1,0936 ярда, 3,2808 фута или 39,3696
дюйма.

method. (1.) В Enhanced X-Windows - функции или процедуры, реализованные в самом виджете. (2.)
В ODM - исполняемый код, связанный с объектом и определенный как значение дескриптора метода
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для этого объекта. Метод может быть командой, программой или сценарием оболочки. См. также
method descriptor. (3.) Понятие в объектно-ориентированном программировании, синоним понятия
member function. (4.) В SOM - сочетание процедуры (procedure) и имени, причем с одним и тем же
именем может быть связано несколько различных процедур. В объектно-ориентированном
программировании при вызове метода из объекта (object) этот объект выполняет специальную
процедуру метода (method procedure). Установление соответствия между вызываемыми методами и
выполняемыми процедурами методов называется преобразованием методов (method resolution). (В
стандарте CORBA вызов метода называется ″операцией″ (operation)). В SOM поддерживаются два
различных типа методов: статические и динамические методы. См. также static method и dynamic
method.

method descriptor. Дескриптор метода. В ODM - именованная переменная типа method, служащая
для определения метода или операции, связанных с объектом. Этот метод может быть любым
исполняемым кодом: программой, командой или сценарием оболочки. См. также method и descriptor.

method ID. ИД метода. В SOM - числовое значение, представляющее строку, оканчивающуюся
нулем, по которой SOM однозначно определяет имя метода (method). См. также somId.

method procedure. Процедура метода. В SOM - функция или процедура, написанная на любом языке
программирования и реализующая метод (method) для класса (class). Процедура метода
определяется реализатором класса в файле шаблона реализации (implementation template),
созданном компилятором SOM (SOM Compiler).

method prototype. Прототип метода. В SOM - объявление метода (method), включающее в себя типы
аргументов. Прототипы методов генерируются компилятором SOM (SOM Compiler) в шаблоне
реализации (implementation template) на основании определений методов из исходного файла IDL (IDL
source file). Реализатор класса на основе прототипа метода создает код соответствующей процедуры
метода (method procedure). Кроме того, в прототипе метода перечислены все аргументы,
необходимые для вызова метода из клиентской программы (client program), а также их типы.

method resolution. Преобразование методов. В SOM - процесс выбора конкретной процедуры
метода для данного имени метода и экземпляра объекта. В результате этого процесса выбирается
конкретная функция или процедура, которая реализует данный абстрактный метод тем способом,
который соответствует выбранному объекту. В SOM поддерживается несколько механизмов
преобразования методов, в том числе преобразование методов по смещению, преобразование
методов по имени и преобразование с функцией отправки.

method table. Таблица методов. В SOM - таблица указателей на процедуры методов, реализующие
методы, которые поддерживаются объектом. См. также method token.

method token. Маркер метода. В SOM - значение, определяющее метод, введенный в определении
класса. Маркер метода применяется при преобразовании методов для обнаружения процедуры
метода, реализующей данный метод. Существуют две основные процедуры преобразования
методов: somResolve, которая получает в качестве аргументов объект и маркер метода и
возвращает указатель на процедуру, реализующую указанный метод для данного объекта, и
somClassResolve, которая получает в качестве аргументов класс и маркер метода и возвращает
указатель на процедуру, реализующую указанный метод в экземпляре данного класса. См. также
method table.

MHz. См. megahertz.

MIB Variable. Переменная MIB. Управляемый объект, определенный в Базе информации управления
(MIB). Этот управляемый объект определяется по текстовому имени и соответствующему
идентификатору объекта, синтаксису, режиму доступа, состоянию и описанию семантики
управляемого объекта. Переменная MIB содержит нужную информацию об управлении, доступную в
указанном режиме доступа.
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Micro Channel architecture. Архитектура Micro Channel. Канал ввода-вывода, используемый в
системных блоках POWERstation и POWERserver.

microdocument. Микродокумент. Документ в кадре, обладающий собственными свойствами, причем
некоторые его компоненты являются общими с главным документом.

migration installation. Установка с миграцией. Способ обновления операционной системы до
текущей версии с сохранением существующей корневой группы томов. При применении этого
способа сохраняются корневая группа томов, логические тома, системные файлы конфигурации, а
также файловые системы /usr, /tmp, /var и / (корневая). См. также root volume group и logical volume.

mil. Мил. Единица измерения длины, составляющая 1/1000 дюйма.

millisecond. Миллисекунда. Единица измерения времени, составляющая 1/1000 секунды.

minimally consistent. Минимально согласованный. Объект называется минимально согласованным,
если он удовлетворяет набору различных условий, перечисленных ниже в определении его класса.

minor device number. Вспомогательный номер устройства. Номер, несущий различную информацию
о конкретном устройстве. Например, этот номер может выделять конкретный принтер из всех
принтеров данного типа. См. также major device number.

mirroring. Зеркальное отображение. Создание зеркального образа примитива.

mixed string. Смешанная строка. Строка, в которой присутствуют символы как из набора
двухбайтовых (DBCS), так и из набора однобайтовых (SBCS) символов.

mm. (1.) Пакет макроопределений для подготовки электронных публикаций, поддерживающий
команды eqn и troff или же команды neqn и nroff, а также составление аннотаций, указание ссылок,
составление предметного указателя и работу с таблицами (команда tbl). (2.) Миллиметр.

mnemonic. (1.) Символ, упрощающий запоминание данного обозначения. (2.) Поле в инструкции на
языке ассемблера, содержащее акроним или аббревиатуру для машинной инструкции. (3.) В CDE -
подчеркнутый (один) символ в имени команды. Можно запустить команду, введя этот символ с
клавиатуры. Чаще всего мнемонические символы применяются в командах меню, однако назначить
такую клавишу можно и для других кнопок.

mnemonic overstrike. Наложение символов. Способ печати нестандартных символов, при котором
один символ печатается на бумаге поверх другого.

modal. Модальное состояние. Состояние, в котором данные, введенные с клавиатуры или с
помощью мыши, появляются во вспомогательном окне, а не в основном.

modal dialog. Модальный диалог. В AIXwindows - виджет Dialog, прерывающий рабочий сеанс для
запроса данных от пользователя.

modal interaction. Модальное взаимодействие. Связь между отдельными режимами или функциями.

modal pop-up. Модальное всплывающее окно. В Enhanced X-Windows - окно, которое обычно не
распознается Администратором окон и становится доступным только после его отключения. Это окно
служит для запрета обработки пользовательских событий, за исключением тех, что происходят в окне
диалога.

mode. (1.) Способ действия. (2.) В передаче данных SNA - набор правил и протоколов, применяемых
в данном сеансе. (3.) Для адаптера M-Video Capture Adapter - способ обработки, например,
копирование с перекрытием. (4.) В языке Ada - одно из свойств параметра (см. parameter).
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model number. Модельное число. В языке Ada - значение типа real, имеющее точное представление.
Операции над числами типа real определяются как операции над модельными числами этого типа.
Свойства модельных чисел и операций над ними - это минимальный набор свойств, присущий всем
реализациям типа real.

modeless dialog. Диалог без переключения режима. В AIXwindows - виджет Dialog, который
запрашивает данные от пользователя, не прерывая рабочего сеанса.

modeless pop-up. Обычное всплывающее окно. В Enhanced X-Windows - обычное видимое окно,
управляемое Администратором окон.

modeling coordinates, modeling space. Координаты моделирования, пространство моделирования.
В GL - координатная система, в которой изображаются все примитивы. Пользователь может выбрать
расположение и ориентацию пространства моделирования с учетом необходимых преобразований,
таких как повороты, масштабирование, обобщенные преобразования и т.д. Соотношение между
координатами моделирования и мировыми координатами определяется матрицей моделирования.
Координаты моделирования очень удобны при изображении сложных или повторяющихся
композиций. Например, можно один раз определить объект в координатах моделирования и затем
многократно изображать его, перемещая координаты моделирования по мировому пространству.
См. также eye coordinates, screen coordinates, world coordinates, and transformation.

modem(modulator-demodulator). Модем (модулятор-демодулятор). Устройство, преобразующее
цифровые данные, поступающие из компьютера, в аналоговые сигналы для передачи по телефонной
линии, а принятые аналоговые сигналы - в цифровые данные для обработки на компьютере.

modem eliminator. Нуль-модем. Устройство для соединения компьютеров, подключаемое напрямую
к портам компьютеров с помощью провода и коннектора со специальным расположением контактов.
При использовании двух устройств в качестве терминального оборудования (DTE) сигналы по
соединяющему их кабелю передаются и принимаются с помощью нуль-модема. Синоним термина
null modem.

mode name. (1.) Имя записи в таблице режимов входа в систему. (2.) В SNA - идентификатор набора
правил и протоколов, применяемых в данном сеансе.

mode word. Слово режима. Поле i-узла, в котором описываются его тип и состояние.

modification number. Номер модификации. Уровень модификации программы. Различные уровни
модификации отличаются друг от друга изменениями, не влияющими на пользовательский
интерфейс. Уровни версии, выпуска, модификации и исправления включают в себя program level
(уровень программы), fix number (номер исправления), release number (номер выпуска) и version
number (номер версии).

modifier. (1.) Слово или число, служащее для выполнения инструкции, отличной от исходной. Таким
образом, с помощью модификаторов можно заставить одну и ту же инструкцию при нескольких
обращениях выполнять различные операции. (2.) В SOM - любой оператор из набора операторов,
управляющих реализацией классов (class), атрибутов (attribute) или методов (method). Модификаторы
можно определить в операторе реализации (implementation statement) исходного файла IDL (IDL
source file) SOM. Оператор реализации представляет собой расширение спецификации CORBA,
применяемое только в SOM. [Пользователь может определять свои модификаторы для
пользовательских эмиттеров или для Хранилища информации об интерфейсах (Interface Repository),
обращение к которому осуществляется с помощью Среды хранилища информации об интерфейсах
(Interface Repository Framework).]

modifier key. Клавиша-модификатор. В CDE - клавиша, которая, будучи нажатой, изменяет действие
других клавиш или кнопок мыши. Примеры: Control, Alt и Shift.
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modifier keys. Клавиши-модификаторы. В Enhanced X-Windows - клавиши Shift, Shift Lock, Control, Alt,
Caps Lock и Meta.

modulation. Модуляция. Изменение частоты или амплитуды сигнала по частоте или амплитуде
другого сигнала.

modulator-demodulator. См. modem.

module. (1.) Отдельный программный блок, обычно предназначенный для выполнения одной или
нескольких функций. Модули - это отдельно компилируемые процедуры и вызывающие программы,
из которых затем компоновщик собирает всю программу. (2.) В языках программирования -
языковая конструкция, состоящая из объявлений процедур или данных и взаимодействующая с
другими подобными конструкциями. (3.) Отдельный аппаратный блок, предназначенный для
совместной работы с другими компонентами. (4.) Синоним термина program unit. (5.) См. также run
file. (6.) Программное обеспечение для обработки сообщений, которыми обмениваются заголовок
потока и драйвер. В STREAMS модуль дополняет команды конвейера потока, за исключением
случая, когда модуль содержит пару функций, обеспечивающих возможность независимой
двусторонней (по течению и против течения) передачи и обработки данных. (7.) В SOM -
организационная структура, которая должна присутствовать в исходном файле IDL (IDL source file),
содержащем объявления интерфейсов (interface declarations) для двух (или более) классов, не
образующих пару класс-метакласс. Подобные интерфейсы (interfaces) должны быть сгруппированы в
объявлении модуля. См. также object module.

MOM. См. monitor mode.

mond. См. monitor scheduling daemon.

monitor. (1.) Устройство для отслеживания и проверки операций в системе обработки данных. (2.)
Функциональный блок, который отслеживает и записывает выбранные действия для их анализа в
системе обработки данных. Может применяться для обнаружения значительных отклонений от нормы
или для определения степени нагрузки на те или иные функциональные блоки. (3.) Синоним термина
display.

monitor mode (MOM). Режим монитора. Режим, в котором прикладная программа может напрямую
обращаться к адаптеру дисплея.

monitor scheduling daemon. Демон планирования монитора. Процесс, который выполняется на
сервере приложений и по мере необходимости предоставляет клиентам ссылки на агенты обработки.

monochrome. Монохромный. Особый тип видеоадаптера, поддерживающий только два цвета.
Некоторые монохромные адаптеры могут передавать оттенки серого цвета с помощью специального
адаптера (Gray Scale Adapter).

monochrome display. Монохромный дисплей. Одноцветный дисплей. См. также gray scale.

more-data bit. См. M-bit.

mount. Монтировать. Делать файловую систему доступной.

mouse. Мышь. Ручной манипулятор. Когда пользователь перемещает мышь по плоской поверхности,
указатель мыши перемещается по экрану. Перемещая мышь и нажимая ее кнопки, пользователь
может выделять объекты и прокручивать изображение на экране.

mouse button 1. Кнопка 1 мыши. Левая кнопка мыши в стандартной конфигурации или правая кнопка
мыши в конфигурации для левши. Первая кнопка мыши применяется, как правило, для выбора
объектов; по умолчанию щелчок мышью выполняется именно первой кнопкой.
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mouse button 2. Кнопка 2 мыши. На трехкнопочной мыши - средняя кнопка, на двухкнопочной -
правая кнопка в стандартной конфигурации или левая кнопка в конфигурации для левши. У второй
кнопки мыши существует два режима: перемещение и выбор.

mouse button 3. Кнопка 3 мыши. Правая кнопка мыши в стандартной конфигурации или левая кнопка
мыши в конфигурации для левши. Третья кнопка мыши активизирует всплывающие меню.

mouse pointer. Указатель мыши. Символ на экране (в виде стрелки или руки), движущийся по экрану
в соответствии с перемещениями мыши.

mouse scaling. Масштаб перемещения мыши. Отношение величины перемещения указателя мыши к
перемещению самой мыши. Возможные значения - 1:1 и 2:1.

mouse threshold. Порог чувствительности мыши. Параметр операционной системы, задающий
величину перемещения мыши по горизонтали или по вертикали, необходимую для перемещения
указателя мыши на экране.

ms. Пакет макроопределений для обработки электронных публикаций и подготовки тезисов,
выполняющий автоматическую нумерацию ссылок и библиографические функции.

msb. Most significant bit. Старший бит.

MSB. Most significant byte. Старший байт.

MS-DOS. Microsoft Disk Operating System.

msqid. См. message queue ID.

MTU. См. maximum transfer unit.

multibyte control. Многобайтовое управление. Один из двух типов управления, допустимых для
данных потока символов. Синоним термина escape sequence.

multicast address. Групповой адрес. Для FDDI групповой адрес - это адрес, у которого установлен
старший бит в старшем байте адреса. Групповой адрес позволяет обращаться к нескольким
станциям кольца по одному адресу. При передаче пакета по групповому адресу этот пакет получают
все станции с этим адресом. Иногда применяется английский термин ″group address″.

multidrop. (1.) Станции многоабонентской линии. Станции, подключенные к многоточечному каналу
так, что несколько станций соответствуют одному расположению. (2.) Многоабонентская линия.
Конфигурация сети, в которой на пути от центрального узла к конечному узлу присутствует один или
несколько промежуточных узлов.

multihomed machine. Машина с несколькими сетевыми интерфейсами. Машина, на которой
установлено и настроено несколько сетевых адаптеров и которой присвоено несколько имен хостов.

multihomed server. Сервер с несколькими сетевыми адресами. Сервер, на котором запущено
несколько сетевых интерфейсов.

multiline. Мультилиния. Несколько линий связи.

multimode optical fiber. Многомодовый оптоволоконный канал. Оптоволоконный канал, по которому
можно распространять несколько связанных мод. Ср. с single-mode optical fiber.
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multiple inheritance. Множественное наследование. Прием объектно-ориентированного
программирования, реализованный в C++ посредством порождения, в котором порожденный класс
наследует элементы от нескольких базовых классов.

multiplex. Мультиплексирование. Передача нескольких сообщений по одному каналу одновременно
или с чередованием.

multiplexed device. (1.) Устройство, которое принимает несколько входных сигналов и преобразует
их в один выходной сигнал так, что каждый из входных сигналов можно восстановить. (2.)
Устройство, которое может чередовать события, поступающие от нескольких процессов, или
распределять события, поступающие с чередованием, по соответствующим процессам.

multiplexer. См. multiplexed device.

multipoint. Многоточечный. Относящийся к связи между несколькими станциями по одной линии
связи.

multipoint link. Многоточечный контур. Контур, соединяющий несколько станций.

multitasking. Многозадачный режим. Режим работы, при котором одновременно (или с
чередованием) выполняется несколько задач. Иногда употребляется английский термин ″tasking″.

multiuser mode. Многопользовательский режим. Режим работы, в котором несколько пользователей
могут работать с процессором в данный период времени. Обычно процессор работает со всеми
пользователями поочередно, если не указано обратное.

mutex. Жаргонное обозначение понятия mutual exclusion lock (взаимоисключающая блокировка). При
применении этого типа блокировки доступ к блокированному ресурсу запрещается всем нитям,
кроме той, что установила блокировку.

mutual exclusion mechanism. Механизм взаимного исключения. Способ предотвратить
одновременное обращение двух независимо выполняемых фрагментов кода к конкретному объекту
данных. Например, если в одной нити выполняется функция, вносящая изменения в общую структуру
данных, то может потребоваться запретить другим нитям считывать эти данные, пока изменения не
будут внесены полностью.

MVS. Multiple Virtual Storage. Виртуальная мультипамять.

MVS/TSO. Тип операционных систем для компьютеров System/370.

mwm. AIXwindows window manager. См. также window manager.

N
n. См. en.

NA. Неприменимо.

name. (1.) Последовательность алфавитно-цифровых символов (от 1 до 250), идентифицирующая
объект данных. Первый символ последовательности должен быть буквой. (2.) В языке Ада -
конструкция, обозначающая некоторый объект; говорят, что имя обозначает объект, а объект есть
значение имени. См. также declaration и prefix. (3.) В языке C++ именем обычно называется любой
идентификатор. Однако с синтаксической точки зрения именем может быть идентификатор, имя
функции-оператора, имя функции преобразования, имя деструктора или уточненное имя. См. также
symbolic name.
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name-lookup method resolution. Преобразование методов по имени. Способ преобразования
методов, сходный с применяемыми в языках Objective-C и Smalltalk. В SOM этот способ значительно
медленнее, чем преобразование по смещению. Преобразование методов по имени, в отличие от
преобразования по смещению, можно применять в случаях, когда имя вызываемого метода или имя
класса, вводящего этот метод, неизвестно до начала выполнения программы, а также при
добавлении метода в интерфейс класса в ходе выполнения.

name resolution. Преобразование имен. Процесс преобразования символьного имени в IP-адрес.

name server. Сервер имен. Хост, выполняющий преобразование имен в сети. Серверы имен
преобразуют символьные имена, присвоенные сетям и хостам, в IP-адреса.

name string. Строка имени. Строка символов, идентифицирующая такой объект, как значок, ресурс
или шрифт, среди других объектов того же типа.

named common. В языке FORTRAN - отдельный именованный общий блок, состоящий из
переменных и массивов.

named pipe. Именованный конвейер. Конвейер, который приложение открывает по имени для записи
или считывания данных. По системному соглашению именованные конвейеры находятся в каталоге
/dev в виде специальных файлов. Именованные конвейеры облегчают обмен данными между
передающим и принимающим процессами.

naming scope. Область действия имен. См. scope.

NaN. См. not-a-number.

national language support. Поддержка национальных языков. Процедуры, позволяющие работать с
языками, отличными от американского диалекта английского языка. Эти процедуры выполняют
преобразование различных наборов символов, а также форматов даты и времени. То же, что и
international character support.

national terminal number (NTN). Национальный номер терминала. В X.25 номер длиной от 1 до 12
цифр, который следует за кодом страны в адресе пользователя сети.

natural or social science format. Естественнонаучный или гуманитарный формат. Стиль записей в
списке литературы, применяемый преимущественно в публикациях по естественным и гуманитарным
наукам.

navigation keys. Клавиши перемещения курсора. В CDE - клавиши, управляющие перемещением
курсора. К ним относятся стрелки (вместе с клавишей Control или без нее); клавиша Tab (вместе с
клавишами Control или Shift или без них); клавиши Begin и End (вместе с клавишей Control или без
нее); клавиши Page Up и Page Down.

NCA. См. Network Computing Architecture.

NCCF. См. Network Communications Control Facility.

NCK. См. Network Computing Kernel.

NCS. См. Network Computing System.

NCS cell. Ячейка NCS. Логическая концепция группировки машин в сети NCS. Запросы на
освобождение лицензий, поступающие от узлов альтернативной ячейки, могут быть удовлетворены
только серверами управления лицензиями в данной ячейке. Узлы, не входящие в ячейку, не могут
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направлять запросы на освобождение лицензий на серверы другой ячейки. Для организации двух
способов доступа к серверам управления лицензиями предусмотрено два типа ячеек: по умолчанию
и альтернативная.

NDC. См. normalized device coordinates.

negative response. Отрицательный ответ. В передаче данных - ответ, означающий, что данные
приняты неправильно или что полученная команда неправильна или недопустима.

negotiation. Согласование. В протоколе X.25 - процесс, в ходе которого два DTE устанавливают
размер пакета, размер окна пакета и пропускную способность для процесса вызова. Ср. с validation.

neighbor gateway. Соседний шлюз. Один из узлов, подключенных через внешний шлюз. Внешний
шлюз не может напрямую обмениваться данными с другими внешними шлюзами. Вместо этого он
устанавливает связь с ними через соседей.

nest. (4.) Реализация одной или нескольких структур в рамках другой структуры того же вида. (5.)
Размещение подпрограмм или данных в других подпрограммах или данных на другом уровне
иерархии. Таким образом можно реализовать рекурсивное выполнение подпрограмм или
рекурсивный доступ к данным. (6.) Если отдельный программный элемент целиком содержит в себе
другой такой же программный элемент, то говорят, что второй элемент ″вложен″ в первый. Примеры:
цикл программы (внутренний цикл) вложен в другой цикл (внешний цикл); подменю вложены в меню.

nested class. Вложенный класс. Класс C++, определенный в области действия другого класса.

nested DO. Вложенный оператор DO. В языке FORTRAN - цикл DO или оператор DO, область
действия которого целиком содержится в области действия другого цикла DO.

nested transaction. Вложенная транзакция. Транзакция, начинающаяся в области действия другой
транзакции. Вложенные транзакции называются также субтранзакциями.

NETASCII. Восьмиразрядный код ASCII, в котором для контроля ошибок всегда установлен флаг
первого разряда.

NetBios. Сетевая версия Basic Input/Output System.

NetLS. См. License Use Management.

netlsd. Команда вызова демона сетевого сервера лицензий.

network. Сеть. Набор устройств для обработки данных, соединенных линиями связи в целях обмена
информацией друг с другом.

network adapter. Сетевой адаптер. Плата, предназначенная для связи между данным устройством и
другими устройствами в сети.

network address. (1.) Часть адреса, обозначающая сеть. Полный адрес компьютера в сети состоит из
сетевого адреса и адреса хоста. (2.) В NCS - уникальный (в рамках семейства адресов)
идентификатор конкретного хоста в сети или в Internet. Сетевой адрес содержит достаточно
информации для установления хоста, но не содержит данных о конечной системе в рамках хоста.

network boot image. Сетевой загрузочный образ. Загрузочный образ, поддерживающий автономные
системы, бездисковые системы и системы без данных.
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Network Communications Control Facility (NCCF). Средство управления связью в сети.
Лицензионная программа, служащая основой для командных процессоров, которые могут
контролировать, управлять и регулировать работу сети.

Network Computing Architecture (NCA). Сетевая вычислительная архитектура. Набор протоколов и
архитектур для поддержки распределенных вычислительных сред.

Network Computing Kernel (NCK). Ядро вычислительной сети. Сочетание библиотеки времени
выполнения RPC и Location Broker, содержащее все необходимые средства для обработки
распределенных приложений.

Network Computing System (NCS). Сетевая вычислительная система. Набор программных средств,
разработанных фирмой Apollo Computer Inc. и соответствующих архитектуре NCA. В этот набор
входят динамическая библиотека Вызова удаленных процедур и Location Broker. NCS - это
низкоуровневый протокол связи, применяемый продуктом License Use Management для передачи
лицензионных транзакций между клиентами и серверами. Сообщения поступают от клиентов в сеть
под управлением NCS в режиме рассылки.

Network File System (NFS). Сетевая файловая система. Распределенная файловая система,
позволяющая пользователям обращаться к файлам и каталогам, расположенным на удаленных
компьютерах, как если бы эти файлы и каталоги были локальными. Благодаря системе Вызовов
удаленных процедур (RPC), NFS не зависит от типа компьютеров, операционных систем и
архитектуры сети.

Network Information Center (NIC). Центр распространения публикаций, посвященных DARPA TCP/IP.

Network Installation Management (NIM). Администратор сетевой установки. Среда, предназначенная
для установки и настройки программного обеспечения, относящегося к сетевому интерфейсу.

network interface. Сетевой интерфейс. Программное обеспечение, преобразующее пакеты сетевого
уровня в пакеты, с которыми могут работать сетевые адаптеры.

Network License System. См. License Use Management.

network management. Управление сетью. Элемент управления станциями данных, реализующий
связь со станцией на всех семи уровнях, выполняющий установку и сброс управляющих параметров,
получающий отчеты о неполадках и определяющий, следует ли подключить станцию к линии связи
или отключить от нее.

network mask (netmask). Маска сети. 32-разрядная маска, предназначенная для идентификации
большей части локальных ресурсов локальной сети (LAN).

network object. Сетевой объект. Запись в базе данных Управления сетевой установкой, содержащая
данные о локальной сети.

network protocol. Сетевой протокол. Протокол связи сетевого уровня в архитектуре OSI, например,
протокол Internet (IP).

network provider. Провайдер. В X.25 - организация, часто объединенная почтовая, телеграфная и
телефонная компания, предоставляющая услуги общей сети.

network state. Состояние сети. Состояние, указывающее, может ли данный объект участвовать в
операциях NIM, либо определяющий наличие ошибки в определении этого сетевого объекта.

network terminating unit (NTU). Сетевой терминал. В X.25 - точка доступа к сети.
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Network Time Protocol (NTP). Сетевой протокол времени. Стандарт представления времени,
рекомендованный для применения в Internet.

network user. Пользователь сети. Протокол уровня ядра или приложение пользовательского уровня,
пользующееся службами сетевого уровня.

network user address (NUA). Адрес пользователя сети. В X.25 - адрес X.121, содержащий до 15
двоичных цифр.

network user identification (NUI). (1.) Средство, с помощью которого передающее терминальное
оборудование может отправлять в DCE информацию о кредитных картах, защите и управлении. (2.) С
помощью NUI можно идентифицировать пользователя сети независимо от применяемого порта. См.
также address.

new. Ключевое слово в языке C++, обозначающее оператор выделения свободной памяти. Оператор
new может применяться для создания объектов, относящихся к тем или иным классам.

new installation. Первая установка. Способ установки BOS на пустой жесткий диск (диски). Жесткий
диск считается пустым, если он не содержит данных, или если данные на этом диске не относятся ни
к одной группе томов.

new-line character (NL). Символ новой строки. Управляющий символ, обозначающий перевод
курсора на экране или позиции печати на принтере на одну строку вниз. В языке С этот символ
обозначается ’\n’. Символ возврата каретки обычно включает в себя неявный символ NL.

new-process image. Образ нового процесса. Новая программа, вызванная из текущей
подпрограммой exec.

next. Действие диалогового управления зависимыми рабочими станциями, вызывающее передачу
следующей порции объекта данных.

NFS. См. Network File System.

NIC. См. Network Information Center.

nice value. Значение приоритета. Число, применяемое при задании приоритета процесса. Большее
число соответствует меньшему приоритету.

nickname. То же, что и alias.

NIM. См. Network Installation Management.

NIM routing. Маршрутизация NIM. Информация, определяющая, какие сети в среде NIM могут
обмениваться информацией с другими сетями и через какие шлюзы. Маршрутизация NIM
применяется в процедурах TCP/IP для локальных сетей, присутствующих в общей сетевой среде.

NIS. Network Information Service - Служба информации о сети. Распределенная база данных, с
помощью которой пользователь может работать с файлами конфигурации по сети.

NL. См. new-line character.

node. (1.) Компьютер, подключенный к сети. (2.) Конечная точка ссылки или соединение, общее для
нескольких ссылок в сети. Узлами могут быть процессоры, контроллеры и рабочие станции; они могут
различаться по маршрутизации и другим функциональным возможностям. (3.) В Системной сетевой
архитектуре - часть аппаратного обеспечения вместе с соответствующим программным
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обеспечением, реализующая семиуровневую архитектуру (SNA). (4.) В иерархической структуре -
точка происхождения подчиненных объектов данных.

node ID. ИД узла. Строка символов, однозначно определяющая узел в сети.

node verification. Проверка узла. Дополнительный уровень защиты при использовании сетевой
схемы адресации. Механизм проверки узла позволяет гарантировать, что соединение установлено
именно с нужной удаленной станцией. Этот уровень защиты применяется только для соединений
LU6.2. См. также BIND password.

nodelock file. Файл nodelock. Текстовый файл, расположенный на узле пользователя (а не на сервере
лицензий), в который добавляются лицензии для узла. Этот файл имеет имя nodelock и расположен в
каталоге /usr/lib/netls/conf.

nodelocked license. Лицензия узла. Тип лицензии, которая связана с определенным узлом и
позволяет запускать лицензионный продукт только на этом узле. Сервер лицензий не управляет
лицензиями узлов.

nodes. Узлы. Соединенные системы в сети.

no-input zone. Область вне зоны ввода. То же, что и dead zone.

noise. (1.) Возмущение, влияющее на сигнал, вплоть до искажения информации, передаваемой
сигналом. (2.) Случайные вариации любых значений, например, силы тока, напряжения или данных.
(3.)Случайный сигнал с известными статистическими характеристиками: амплитудой,
распределением и спектральной плотностью.

nolock lock. Фиктивная блокировка. Режим блокировки, предназначенный для тех случаев, когда
необходим режим блокировки, но блокировать какие-либо конкретные данные не нужно. Функции,
для которых указан этот тип блокировки, могут считывать даже данные, заблокированные другими
операциями или транзакциями, т.е. при этом может нарушаться целостность данных. Этот тип
блокировки отличается операционной целостностью, т.е. при такой блокировке и последующем
чтении будет считано значение, которое было правильным в определенный момент времени, но не
обладает транзакционной целостностью.

nondeterministic program. Недетерминированная программа. Программа, результаты выполнения
которой невозможно определить по исходному коду. Недетерминированной является программа, не
инициализирующая переменные перед первым их использованием, поскольку при различных
запусках программы значения этих переменных могут быть различными.

nonexecutable program unit. Неисполняемый программный блок. В языке FORTRAN - подпрограмма
типа BLOCK DATA.

nonexecutable statement. Неисполняемый оператор. Оператор, описывающий характеристики
программного блока, данные, форматы или функции, но не выполняющий никаких действий.

non-extended result. Функция оповещения об исключительных ситуациях, для работы которой не
нужно определять данные в файле result_ext структуры dlc_getx_arg.

non-printing character. Синоним понятия control character.

non-productive. Непродуктивные данные. Поток данных на участке сети, который содержит только
повторяющуюся управляющую информацию, но не содержит данных для конечного пользователя.

non-return-to-zero (NRZ). Без возврата к нулю. Система кодирования двоичных сигналов, в которой
значение сигнала должно поддерживаться в течение всего интервала времени, и не возвращается к
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состоянию ожидания или простоя в промежутке между элементами сигнала. NRZ позволяет достичь
максимальной скорости передачи данных, которая по теореме Найквиста равна удвоенной полосе
частот.

nonspacing character. См. diacritic.

nonspacing character sequence. Последовательность символов без пробела. Представление
символов с диакритическими знаками в виде последовательности допустимого диакритического
символа и буквенного символа или пробела. Система преобразует эту последовательность в один
элемент кода, в результате вывода которого получается буква с диакритическим знаком.

nonswitched line. (1.) Соединение между двумя компьютерами или устройствами, которое может
быть установлено без набора номера. (2.) Выделенная линия. То же, что и leased facility. Ср. с
switched line.

nonswitched network. Некоммутируемая сеть. Соединение между компьютерами или устройствами
в сети, которое устанавливается без набора номера.

nonterminal symbol. Нетерминальный символ. Структура, распознаваемая синтаксическим
анализатором.

nonvolatile random access memory (NVRAM). Энергонезависимая память. Оперативная память,
содержимое которой сохраняется после выключения питания компьютера. Часть NVRAM выделена
для хранения списка загрузочных устройств системного ROS.

nonzero. Ненулевое значение. Значение, не равное нулю.

normal attachment stop. Нормальный останов подключенного устройства. См. normal stop.

normal mode. Обычный режим. См. multiuser mode.

normal port. Обычный порт. Асинхронный порт, через который пользователи могут входить в систему.
Если этот порт включен, его не разрешается использовать для вывода.

normal stop. Нормальный останов. Один из двух способов отключения устройства. (Второй способ -
принудительный останов.) Если подключенное устройство или какое-либо из его соединений
находится в состоянии ожидания, то сервер SNA отклоняет запрос на нормальный останов.

normalized device coordinates (NDC). Нормализованные координаты устройства. В GL - координаты
в диапазоне от -1 до 1. Все примитивы, расположенные в пределах единичного куба, видимы на
экране (если не закрыты маской экрана). См. также transformation и unit cube.

not-a-number (NaN). Нечисловое значение. Значение при двоичных вычислениях с плавающей
точкой, не интерпретируемое как математическая величина. Такое значение содержит маску и
последовательность двоичных цифр.

notify flag. Флаг уведомления. Параметр, указывающий, нужен ли ответ в этой точке цикла событий.

nroff. Утилита работы с печатью, изначально разработанная для управления печатающими рабочими
станциями Teletype модели 37. В настоящее время она позволяет работать с большим количеством
построчных принтеров типа tty и с эмуляцией tty с забоем и без забоя.

NRZ. См. non-return-to-zero.

NS. Network Systems - Сетевые системы, или Network Services - Сетевые службы.
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NSA. Next station addressing - Адресация следующей станции.

NSI. Name Service Interface - Интерфейс службы имен.

NTN. См. national terminal number.

NTP. См. Network Time Protocol.

NTSC. Национальный стандарт телевещания, разработанный Национальным комитетом по
стандартам в области телевидения США. Применяется в США, Канаде, Японии и некоторых других
странах. Этим стандартом определяются формат видеоизображения и развертка. Большинство
видеомагнитофонов могут записывать и воспроизводить сигналы в формате NTSC. Для
преобразования выхода RGB-монитора в сигнал NTSC необходимо специальное оборудование. См.
также PAL и SECAM.

NTSC signal. Сигнал NTSC. Сигнал в формате Национального комитета по стандартам в области
телевидения США. Иногда называется композитным видео.

NTU. См. network terminating unit.

NUA. См. network user address.

NUI. См. network user identification.

NUL. См. null character.

NUL character. Символ NUL. В интерфейсе системы XPG4 - символ, все биты которого равны нулю.

null. Пустой, не имеющий значения, ничего не содержащий.

NULL. В языке C - указатель, который никогда не указывает на объект данных.

null character (NUL). (1.) Символ hex 00, обозначающий отсутствие символа при печати или выводе
на экран. (2.) Управляющий символ, применяемый для заполнения неполной последовательности
символов. При добавлении или удалении этого символа значение последовательности не изменяется.
(3.)Управляющий символ для ограничения строки символов.

null character string. Пустая строка символов. Два последовательных апострофа, обозначающие
строку символов.

null modem. Нуль-модем. См. modem eliminator.

null signal. Нулевой сигнал. Параметр сигнала 0 (нуль).

null statement. Пустой оператор. Оператор, состоящий только из точки с запятой.

null-terminated. Оканчивающийся символом NULL. С нулевым байтом в конце. В языке C
применяется именно такое внутреннее представление строк символов.

numeric. Числовой, цифровой. Относится к любой из цифр 0 - 9.

numeric character. См. digit.

numeric constant. Числовая константа. Константа, представляющая целое, действительное или
комплексное число.
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numeric error. Переполнение типа. Ситуация, когда значение выражения типа integer или real выходит
за границы диапазона значений, установленного компилятором для данного типа (или за границы,
установленные в языке программирования).

numeric literal. Числовой литерал. Цифровой символ или строка цифровых символов, неявно
интерпретируемый как соответствующее числовое значение (значение литерала). Например, 777 -
литерал, а его значение равно числу 777. Числовой литерал может содержать только цифровые
символы 0 - 9, знак ″плюс″ или ″минус″, а также десятичную точку. Ср. с character literal.

NURBS. (Non-Uniform Rational B-spline - Неоднородный рациональный В-сплайн). Параметрическая
поверхность, которую можно ограничить кривыми неоднородного рационального В-сплайна и
ломаными. См. также trimming loops.

NVRAM. См. nonvolatile random access memory.

O
O. Организация.

object. (1.) В среде Управления сетевой установкой (NIM) - запись в базе данных NIM, содержащая
данные о компьютере, сети или ресурсе. (2.) В Enhanced X-Windows - программная абстракция,
состоящая из закрытых данных и закрытых или открытых процедур для обработки этих закрытых
данных. Пользователи этой абстракции могут взаимодействовать с объектом только через вызов его
открытых процедур. (3.) В ODM - экземпляр или элемент класса объектов, концептуально сходный со
структурой-элементом или массивом структур. См. также object class. (4.) В языке Pascal - синоним
объекта данных. (5.) В GL - то же, что и display list. Последовательность команд рисования,
компилируемая как единое целое. В сущности, список команд рисования похож на макрокоманду;
его можно вызывать несколько раз простым указанием имени. С помощью матриц преобразования
можно создать объект другого размера и ориентации или в другом месте. Например, можно
скомпилировать в отдельный объект последовательности многоугольников, образующие
изображение болта. Затем можно нарисовать болт несколько раз, вызвав соответствующий список
команд рисования. (6.) В NCS, объект - это то, над чем выполняются правильно определенные
операции. Примеры объектов - файлы на дисках, принтеры и матричные процессоры. Доступ к
объектам осуществляется через их интерфейсы. Каждый объект относится к какому-либо типу. (7.) В
языке Ада объект содержит значение. Для создания объекта программа должна либо объявить его,
либо вызвать процедуру allocate. Объявление или процедура allocate задают тип объекта; объект
может содержать значения только этого типа. См. также constant и variable. (8.) В C++ объект - это
область памяти. Объект в C++ создается при определении переменной или при вызове оператора
new. Объект разрушается при выходе за границу его области видимости. (9.) В XDS что-либо,
относящееся к определенной сфере деятельности (как правило, к области средств связи и обработки
информации), что можно идентифицировать (т.е. у объекта есть имя), и о чем есть информация в DIB.
(10.) В XOM - любой из комплексных информационных объектов, созданных, протестированных,
измененных или удаленных при помощи интерфейса. (11.) В SOM - сущность, у которой есть
состояние (значение его данных) и поведение (методы). Объект - это один из элементов данных или
функции. Программа может создавать объект, управлять им, передавать его в качестве аргумента и
т. д. Концепция объекта представляет собой способ совместной реализации состояния и поведения
(инкапсуляция). Инкапсуляция позволяет изменять многие параметры реализации объекта так, что
при этом не нужно изменять клиентские программы, зависящие от поведения объекта. В SOM
объекты, созданные другими объектами, называются классами. (12.) В CDE - любая логически
завершенная группа данных, с которой связано определенное поведение. Например, все объекты
Диспетчера файлов - это файлы, папки, действия и приложения. Каждому типу объекта соответствуют
определенные действия. Как правило, каждый объект представляется в виде значка. См. также type
UUID .

object adapter (OA). Адаптер объекта. В SOM - понятие CORBA, обозначающее основной интерфейс,
с помощью которого реализация сервера получает доступ к функциям ORB; в частности, адаптер
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объекта определяет способ взаимодействия сервера с DSOM, и наоборот. Сюда относятся активация
и деактивация сервера, управление методами и идентификация вызывающего субъекта. Базовый
адаптер объекта, описанный в CORBA, определяется в абстрактном классе BOA (базовый адаптер
объекта); основной адаптер объекта DSOM реализован с помощью класса SOMOA (адаптер класса
SOM).

object class. Класс объектов. В ODM - хранимый набор объектов с одинаковыми определениями,
концептуально сходный с массивом структур. См. также object, terminal descriptor и class.

Object Class Table (ЁCT). Таблица классов объектов. Рекуррентный атрибут схемы каталогов, в
котором хранятся описания допустимых классов объектов.

object code. (1.) Инструкции, понятные машине. Обычно объектный код генерируется компилятором
из исходного кода, написанного на языке высокого уровня (например, С). Для программ,
подлежащих компоновке, объектный код состоит из перемещаемых фрагментов машинного кода. (2.)
Результат работы компилятора или ассемблера, являющийся машинным кодом или пригодный для
формирования машинного кода. Ср. с source code.

Object Data Manager (ODM). Администратор объектных данных. Администратор данных,
предназначенный для управления системными данными. ODM выполняет множество задач
управления системой. Данные, необходимые для выполнения многих команд и функций SMIT,
хранятся и обрабатывается в ODM в виде объектов и связанных с ними характеристик.

object definition. См. class.

object file. (1.) Файл объекта. Файл-элемент библиотеки объектов. (2.) Объектный файл. Основной
вывод компилятора или ассемблера, который компоновщик (ld) может преобразовать в
исполняемый файл. Объектным файлам обычно присваивается расширение .o.

object handle. Описатель объекта. В графических файлах - начальная точка объекта типа arc или
lines.

object identifier. Идентификатор объекта. Значение (отличное от всех остальных значений этого типа),
связанное с информационным объектом. (X.208)

object implementation. См. implementation.

object instance. См. instance и object.

object library. Библиотека объектов. Область памяти прямого доступа, в которой хранятся
программы и процедуры объектов.

object management. Управление объектами. Создание, тестирование, изменение и удаление
объектов информации, в том числе сложных.

object module. (1.) Фрагмент объектной программы, который может обрабатываться редактором
связей как отдельный блок. (2.) Набор инструкций на машинном языке, в который компилятор
преобразует исходную программу. См. также module.

object-oriented programming. Объектно-ориентированное программирование. Стиль
программирования, основанный на понятиях абстракции данных и наследования. В отличие от
процедурного программирования, в объектно-ориентированном программировании во главу угла
ставится не способ реализации той или иной задачи, а то, какие объекты данных вызываются для
решения этой задачи, и как этими объектами управляют.
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object program. Объектная программа. Полностью скомпилированная или ассемблированная
программа, готовая к загрузке в компьютер. То же, что и целевая программа.

object reference. Ссылка на объект. В SOM - термин CORBA, обозначающий информацию,
необходимую для достоверной идентификации конкретного объекта. В DSOM этот подход реализуют
объекты proxy в процессе клиента и объекты SOMDObject в процессе сервера. См. также proxy
object, server object и SOMDObject.

object request broker (ORB). См. ORB.

object space. Пространство объектов. Пространство, в котором определен графический объект.
Одна из точек в этом пространстве принимается за начало отсчета, и объект определяется
относительно этой точки. При рендеринге объекта с помощью подпрограммы callobj, рендеринг
выполняется в координатах моделирования, и пространство объекта совпадает с пространством
моделирования.

object type. Тип объекта. В CDE - средство Рабочего стола, связывающее файлы данных с
соответствующими приложениями и действиями. При определении типа объекта устанавливаются
такие его характеристики, как тип файла (определяется по имени или по содержимому), вид объекта
(значок в Диспетчере файлов) и поведение объекта (например, действие при двойном щелчке на
объекте).

object UUID. UUID объекта. UUID, идентифицирующий данный объект. Идентификация объектов в
динамической библиотеке RPC и в Location Broker для NCS выполняется по UUID. См. также
Universal Unique Identifier (UUID).

obscure. В Enhanced X-Windows - (1.) Частично закрытое (состояние окна). Окно частично закрыто,
если поверх него расположено другое окно, причем часть первого окна видна на экране. Окно B
частично закрыто окном A, если оба они являются видимыми окнами InputOutput, окно A
расположено выше в стеке, и прямоугольник, образованный внешними углами окна A, пересекает
прямоугольник, образованный внешними углами окна B. При этом учитываются рамки окна;
некоторые области частично закрытого окна могут быть все еще видны на экране. (2.) Частично
закрыть. Действие одного окна по отношению к другому окну при частичном ″загораживании″. Окно
A частично загораживает окно B, если оба они являются видимыми окнами InputOutput, окно A
расположено выше в стеке, и прямоугольник, образованный внешними углами окна A, пересекает
прямоугольник, образованный внешними углами окна B. Ср. с widget visibility.

occlude. В Enhanced X-Windows - (1.) Полностью закрытое (состояние окна). Окно полностью
закрыто, если поверх него расположено другое окно, причем никакая часть первого окна не видна на
экране. Окно B полностью закрыто окном A , если оба окна отображены, окно A расположено выше в
стеке, и никакая часть рамки окна B не видна на экране. С понятиями ″частично″ и ″полностью
закрытый″ связана одна тонкость. В расчет принимаются также и границы окон. Окна InputOnly
никогда не закрывают другие окна частично, но могут закрыть их полностью. (2.) Полностью закрыть.
Действие одного окна по отношению к другому окну при полном ″загораживании″. Ср. с widget
visibility.

OCS. Встроенный программный автомат.

OCT. См. Object Class Table.

octal. (1.) Восьмеричная система счисления. (2.) Восьмеричный. Относящийся к системе счисления с
основанием 8.

octal constant. Восьмеричная константа. Последовательность цифр, первая из которых - 0, а
последующие - любые цифры от 0 до 7.
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octet. (1.) Группа из 8 битов (то же, что и байт). (2.) Набор из восьми возможных значений или
состояний, если речь идет о выделении, условии или выборе. См. также octet string.

octet string. Строка октетов. Строка, состоящая из октетов. См. также octet.

ODM. См. Object Data Manager.

off-hook. Снята (о трубке телефона). В общей коммутируемой системе говорят, что набор данных
перешел в состояние off-hook, если он автоматически ответил на вызов. Ср. с on-hook.

offline. (1.) Функциональный блок, который не находится под непосредственным управлением
компьютера. (2.) Не управляемый компьютером непосредственно и не подключенный к компьютеру.
Ср. с online.

offset. (1.) Смещение. В языке Pascal - механизм выбора для типа данных SPACE; при выборе
элемента целое значение помещается в скобки. Начальной позиции SPACE соответствует нуль. (2.)
Отступ. В печатных документах - смещение левого поля для всех строк абзаца по первой строке.

offset method resolution. Преобразование методов по смещению. Способ преобразования методов
в SOM, применяемый по умолчанию как самый быстрый (сравнимый по быстродействию с обычным
вызовом процедуры). Приблизительный эквивалент механизма виртуальных функций в языке C++.
Для применения этого способа преобразования методов необходимо, чтобы имя вызываемого
метода и имя класса, в котором вводится этот метод, было известно на этапе компиляции (хотя имя
класса может быть не указано программистом); кроме того, вызываемый метод должен быть
статическим.

OIDL. Язык, на котором объявляются классы SOM. Эта аббревиатура расшифровывается как Object
Interface Definition Language - Язык объявления интерфейсов объектов. В SOM версии 2 сохранена
поддержка OIDL, но без множественного наследования классов.

OM. См. XOM.

on-hook. Положена (о трубке телефона). Телефон, по которому не звонят, находится в состоянии
″on-hook.″ Ср. с off-hook.

On Item help. Контекстная справка. В CDE при вызове контекстной справки из меню Справка курсор
принимает форму вопросительного знака, после чего можно получить справочную информацию о той
или иной команде, диалоговом окне или управляющем элементе, просто щелкнув на нем.

On Item Help control. Кнопка контекстной справки. В CDE - управляющий элемент Передней панели,
предназначенный для просмотра справочной информации по элементам Передней панели.

one-copy serializable. Последовательное выполнение действий с одной копией. Способ обеспечения
целостности в SOM Replication Framework, основанный на эквивалентности одновременного
применения методов к копиям объекта и последовательного применения тех же самых методов к
объекту, не имеющему копий.

one-way channel. Однонаправленный канал. В X.25 - логический канал, по которому возможны
только входящие или только исходящие вызовы. Ср. с two-way channel.

ones complement. Дополнение до единицы. Поразрядное дополнение в двоичной системе счисления.
Для получения дополнения до 1 все нули в двоичной записи числа заменяются на единицы, а все
единицы - на нули. В двоичной системе дополнение числа n до единицы равно -n. См. также twos
complement.
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online. (1.) Управляемый непосредственно компьютером или непосредственно подключенный к
компьютеру. Ср. с offline. (2.) Функциональный блок, который находится под непосредственным
управлением компьютера.

op code. См. operation code.

opaque. См. opaque data type.

opaque data structure. Непрозрачная структура данных. Структура данных, используемая внутри
функционального блока кода, но экспортированная для ограниченного внешнего применения в
другом функциональном блоке. При внешнем применении не допускается доступ к компонентам этой
структуры, а также любые предположения о ее строении.

opaque data type. Непрозрачный тип данных. В XDR - байты фиксированного размера, которые не
интерпретируются при передаче от одного компьютера другому.

opaque structure. Непрозрачная структура. Элемент данных или тип данных, структура которого
недоступна для программного кода, работающего с ним.

open. Открыть. Сделать файл доступным для обработки в программе. Ср. с close.

Open Systems Interconnection (OSI). (1.) Взаимодействие открытых систем в соответствии со
стандартами ISO. (2.) Применение стандартных процедур для организации взаимодействия систем
обработки данных.

operand. (1.) Поле инструкции, в котором указываются обрабатываемые данные или их
расположение. Поле операнда в некоторых инструкциях может отсутствовать. (2.) Идентификатор,
константа или выражение, употребленное вместе с оператором. (3.) То, над чем выполняется
операция. (4.) Информация, введенная вместе с именем команды и предназначенная для
определения данных, обрабатываемых командным процессором, и для управления работой
командного процессора.

operating system (OS). Операционная система. Набор программ, управляющих работой системы.
Операционная система управляет выполнением программ и решает такие задачи, как выделение
ресурсов, планирование, управление вводом-выводом и управление данными.

operation. (1.) Действие (например, сложение, умножение или сдвиг), выполняемое компьютером по
запросу. (2.) В NCS - процедура, с помощью которой осуществляется доступ к объекту и управление
им. Операции синтаксически различаются по имени и параметрам, но не по реализации. (3.) В языке
Ада операция - это элементарное действие, связанное с одним или несколькими типами. Операция
либо объявляется неявно в объявлении типа, либо реализуется с помощью подпрограммы, один из
параметров или возвращаемое значение которой имеет соответствующий тип.

operation code (op code). Код операции. Числовой код, указывающий процессору, какую операцию
следует выполнить.

operation logging. Ведение протокола операций. В SOM Replication Framework - техника обновления
копий объекта для обеспечения целостности данных, состоящая в том, что при выполнении метода,
обновляющего объект, те же действия выполняются для каждой копии.

operator. (1.) Символ операции (например, + для сложения, - для вычитания, * для умножения). (2.)
Лицо, работающее с устройством. (3.) В языке Ада оператором называется операция над одним или
двумя операндами. Обозначение унарного оператора ставится перед операндом; обозначение
бинарного оператора ставится между операндами. Эта запись представляет собой разновидность
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синтаксиса вызова функций. Оператор можно объявить как функцию. Многие операторы неявно
объявлены в объявлении типа (например, в объявлении многих типов неявно объявлен оператор
равенства для значений этого типа).

operator function. Операторная функция. Перегруженный оператор C++, удовлетворяющий одному
из двух условий: либо он сам является элементом класса, либо хотя бы один его аргумент является
классом или ссылкой на класс.

optimization. Оптимизация. Процесс повышения производительности приложения или сокращения
объема его кода. Оптимизация может выполняться компилятором, препроцессором или вручную,
путем изменения исходного кода.

optimize. Оптимизировать. Повышать быстродействие программы или уменьшать объем памяти,
необходимой для ее выполнения.

optimized unit. Оптимизированный модуль. Результат компиляции исходного модуля на языке Ада,
подвергнутый обработке на одном или нескольких этапах оптимизации. Иногда информация на
уровне исходного кода бывает недоступной отладчику при работе с оптимизированным модулем.
Оптимизированный модуль можно использовать так же, как и соответствующий неоптимизированный
модуль. Программа на языке Ада может одновременно содержать оптимизированные и
неоптимизированные модули.

option. (1.) Необязательный компонент. Аппаратный или программный компонент, который не входит
в базовый комплект системы, но который можно приобрести дополнительно. К таким компонентам
относятся кабели, адаптеры, гарантия и др. (2.) Опция. Спецификация в операторе, которая может
влиять на выполнение оператора. (3.) Компонент. Отдельно устанавливаемая часть программного
пакета. Различные компоненты пакета устанавливаются отдельно и работают независимо друг от
друга.

option button. Кнопка опции. В Общей среде рабочего стола - ромбовидная кнопка, с помощью
которой можно выбрать опцию из списка.

optional facilities. Необязательные средства. В X.25 - средства, которые предоставляются
комплексом связи своим клиентам только по подписке. См. также closed user group, fast select,
reverse charging и throughput-class negotiation.

optional software. Дополнительное программное обеспечение. То же, что и дополнительные
программные продукты. Программное обеспечение, которое при установке Базовой операционной
системы (BOS) не устанавливается в системе автоматически. Некоторые дополнительные
программные продукты прилагаются к комплекту поставки BOS бесплатно. Другие дополнительные
программные продукты не входят в комплект поставки BOS, а приобретаются отдельно. В любом
случае для установки дополнительного программного обеспечения необходимо сначала установить в
системе BOS.

ORB (object request broker). Посредник для запросов к объекту. В SOM - термин CORBA,
обозначающий ″прозрачный″ способ генерации объектами запросов (т.е. вызова методов) и
получения ответов от локальных или удаленных объектов. В SOMobjects Developer Toolkit and
Runtimes эта возможность реализована в DSOM Framework. Следовательно, система DSOM
(Распределенная SOM) представляет собой ORB. См. также BOA (basic object adapter) class и
SOMOA (SOM object adapter) class.

ordinal number. Порядковый номер. Натуральное число, используемое для обозначения позиции в
упорядоченном множестве.

ordinal type. Порядковый тип. Тип, элементы которого можно упорядочить.
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ORed. Операнд или операнды логической операции ИЛИ.

organization. Организация. Данные, устанавливающие принадлежность пользователя к группе
пользователей, которой могут быть предоставлены общие права доступа, обычно в соответствии со
стратегией администрирования. Другое значение - третье поле идентификатора темы.

orphaned files. Файлы, недоступные для команды fsck.

orthographic projection. Параллельная проекция. Проекция, в которой линии проектирования
параллельны друг другу. В параллельной проекции изображение предмета теряет глубину
перспективы и связанное с ней ощущение реальности изображенного объекта. Поскольку создать
такую проекцию весьма просто, она часто используется в черновиках. См. также perspective
projection.

OS. См. operating system.

OS/2. Operating System/2.

OSF. Фирма Open Software Foundation.

OSI. См. Open Systems Interconnection.

OSPF. Протокол маршрутизации, называемый Протоколом кратчайшего пути.

OSS. Служба сеансов OSI

OU. Организационная единица.

outgoing call. Исходящий вызов. В X.25 - вызов, поступающий на другое терминальное оборудование
(DTE).

output. (1.) Вывод. Результат обработки данных. (2.) Выходной. Термин употребляется по отношению
к функциональному блоку или каналу, участвующему в процессе вывода, а также к данным,
участвующим в этом процессе. (3.) Вывод. Данные, передаваемые из памяти в устройство вывода.
(4.) В языке Pascal предопределенный стандартный файл вывода.

output buffer. Буфер вывода. В Enhanced X-Windows - область памяти, в которой библиотека Xlib
хранит запросы.

output device. Устройство вывода. Физическое устройство, с помощью которого компьютер выдает
данные пользователю. Иногда используется английский термин output unit.

output file. (1.) Файл, открытый программой для записи. (2.) Файл с результатами обработки.

output handler. Обработчик вывода. Программный модуль, выполняющий распределение данных,
созданных процессом или субпроцессом.

output list. Список вывода. Список переменных, значения которых записываются в файл или
отправляются в устройство вывода.

output mode. Режим вывода. Режим открытия файла, в котором можно записывать данные в файл.

output redirection. Перенаправление вывода. Указание отличного от стандартного направления
вывода (т.е. целевого устройства или файла).

Глава 2. Список в алфавитном порядке 163



output stream. Поток вывода. Сообщения и другие выходные данные, которые операционная
система или обрабатываемая программа показывает на устройствах вывода.

output unit. Синоним термина output device.

overflow. (1.) Часть результатов операции, не поместившаяся в отведенной для результатов области
памяти. (2.) Применительно к регистрам - потеря одного или нескольких старших разрядов в случае,
когда результат операции превышает размер регистра.

overflow condition. (1.) Состояние, при котором часть результатов операции не помещается в
отведенной для результатов области памяти. (2.) Состояние, возникающее в случае, если строка
переполнения страницы напечатана или пропущена.

overflow line. Строка переполнения. Строка, объявленная последней строкой на странице при
печати.

overlay. (1.) Заменять. Записывать новую информацию поверх существующего файла (и тем самым
уничтожить его). (2.) Оверлей. Сегмент программы, который при загрузке в оперативную память
замещает весь загруженный в нее сегмент программы или его часть. (3.) Повторное использование
программой одних и тех же областей внутренней памяти в различных состояниях этой программы.
(4.) Перекрытие. В DPS - набор предварительно определенных данных (например, отрезки, тени,
текст, прямоугольники или логотипы), в который при печати на странице можно вставить переменные
данные. (5.) Замещение. В M-Video Capture Adapter - замена указанных пикселов из одного источника
пикселами из другого источника - например, наложение пикселов из памяти на изображение.

overlay planes. Перекрывающиеся слои. Один или несколько битовых слоев в буфере дисплея,
применяемые для создания визуальных данных (текст, графика и т.д.), перекрывающие без
разрушения визуальные данные в буфере кадра. В отличие от фоновых цветов, перекрывающиеся
слои прозрачны.

overloading. (1.) В языке Ада идентификатор в некоторой точке программы может иметь несколько
различных значений: это свойство называется перегрузкой. Например, перегруженный числовой
литерал может быть идентификатором, участвующим в определении нескольких числовых типов.
Текущее значение перегруженного идентификатора определяется контекстом. Можно также
перегружать подпрограммы, агрегаты, функции allocate и строковые литералы. (2.) В C++ - механизм,
позволяющий переопределять функции и большинство стандартных операторов C++, если эти
функции и операторы работают с классами.

override. (1.) Переопределение. Параметр или значение, замещающее предыдущий параметр или
значение. (2.) Переопределение. Замена параметра или значения. (3.) Переопределение. В SOM -
технология замены (переопределения) реализации метода, унаследованного классом от
классов-предков. Переопределяющий метод может вызывать процедуры методов своих
классов-предков в рамках собственной реализации. (Такой вызов называется вызовом метода
предка.)

overscan. Выход изображения за границы экрана. Характеристика мониторов, у которых число
пикселов по горизонтали и вертикали превышает рабочий размер экрана.

overstriking. Наложение. Способ печати специальных символов, при котором печатается один
символ, после чего печатающая головка не перемещается, и печатает поверх первого символа
второй.

overwrite. Заменять. Записывать данные в область памяти таким образом, что ранее находившиеся в
этой области данные уничтожаются.
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overwrite mode. Режим замены. Режим, в котором вводимые с клавиатуры символы заменяют
существующие символы.

owner. Владелец. Пользователь, обладающий наивысшими правами доступа к объекту данных или
действию, как это определено в описании объекта или действия; обычно создатель объекта.

ownership. Принадлежность. Принадлежность объекта пользователю, создавшему или
переименовавшему этот объект.

P
pacing. (1.) Управление скоростью передачи. Технология, применяемая в принимающих компонентах
средств связи для управления скоростью передачи, основанная на передаче специального сигнала,
позволяющего избежать переполнения приемного буфера. (2.) Протокол передачи файлов,
применяемый в некоторых системах. Этот протокол обеспечивает управление передачей данных
путем ожидания специального символа или выдержки паузы заданной продолжительности. Этот
протокол предотвращает потери данных, которые могут быть вызваны превышением максимального
размера блока или слишком высокой скоростью передачи. См. также line pacing, local pacing, receive
pacing и remote pacing.

pacing response. Разрешение на продолжение передачи. В SNA Server - индикатор готовности
принимающего компонента к приему следующей группы данных. При управлении скоростью
передачи на уровне сеанса этот индикатор передается в заголовке ответа (RH), а при управлении
скоростью передачи для виртуальных маршрутов - в заголовке передачи (TH).

pack loop. Цикл упаковки. Цикл, упаковывающий активные ячейки массива с зарезервированным
пространством в другой массив, в котором между первым и последним активным элементом нет
пустых ячеек.

package. (1.) Отдельно устанавливаемая часть программного продукта. Различные пакеты одного и
того же продукта устанавливаются отдельно и могут работать независимо друг от друга. (2.) В языке
Ada пакет означает группу логически связанных элементов, таких, как типы, объекты этих типов и
подпрограммы, параметры которых относятся к данным типам. Пакет состоит из объявления пакета и
тела пакета. В объявлении пакета всегда есть открытая часть, содержащая объявления всех
элементов, которые можно явно использовать за пределами пакета. Кроме того, в объявлении
пакета может присутствовать и скрытая часть, которая содержит сведения, дополняющие описание
объявленных открытых элементов, но несущественные для пользователя, работающего с пакетом. В
теле пакета описываются реализации подпрограмм (и, возможно, задач в виде других пакетов),
перечисленных в объявлении пакета. Пакет - это одна из разновидностей программных блоков. См.
также private part.

package closure. Обрамление пакета. Набор классов, поддержка которых необходима для создания
экземпляров всех классов, определенных в пакете.

packet. Пакет. В средствах передачи данных - последовательность двоичных цифр, которая включает
сигналы данных и управляющие сигналы и передается и коммутируется как единое целое. Данные,
сигналы управления вызовом и данные контроля ошибок располагаются в специальном порядке. См.
также call-accepted packet, call-connected packet, call-request packet, clear-confirmation packet,
clear-indication packet, clear-request packet, data packet, incoming-call packet, interrupt packet,
interrupt-confirmation packet, reset-request packet, reset-confirmation packet, address field и
restart-confirmation packet.

packet assembler/disassembler (PAD). Устройство монтажа/демонтажа пакетов. В X.25 -
оборудование для подключения асинхронных устройств к сети X.25.

Глава 2. Список в алфавитном порядке 165



packet header. Заголовок пакета. В X.25 - управляющая информация, расположенная в начале
пакета и определяющая тип его содержимого.

packet level. Уровень пакета. В X.25 - сочетание формата пакетов и набора управляющих процедур,
обеспечивающих обмен управляющей информацией и пользовательскими данными между
терминальным оборудованием (DTE) и конечным оборудованием для передачи данных (DCE).
Синоним термина level 3. См. также level, frame level, datalink level и physical level.

packet-level interface. Интерфейс уровня пакета. В X.25 - уровень интерфейса DTE/DCE при работе в
режиме коммутации пакетов, обеспечивающий обмен данными и сигналами с помощью пакетов. См.
также frame-level interface.

packet mode operation. Коммутация пакетов. То же, что и packet switching.

packet size. Размер пакета. В X.25 указывает объем пользовательских данных в пакете.

packet switching. Коммутация пакетов. Маршрутизация и передача данных путем адресации пакетов
таким образом, что канал оказывается занятым только на время передачи пакета. По завершении
передачи канал освобождается для передачи других пакетов. Синоним понятия packet mode
operation. См. также circuit switching.

packet window. Окно пакетов. В X.25 число пакетов, которые могут быть переданы без
подтверждения. См. также frame window и window.

packing. Упаковка. В AIXwindows и Enhanced X-Windows - группировка дочерних объектов в рамках
родительского объекта-контейнера. Если дочерние объекты упакованы плотно, среднее расстояние
между их рамками минимально; если же они упакованы неплотно, среднее расстояние между их
рамками максимально.

pad. (1.) Заполнение. Заполнение неиспользуемых позиций поля незначащими символами, обычно
нулями или пробелами. (2.) Аттенюатор. Устройство для снижения уровня сигнала. Может
применяться для снижения уровня сигнала или согласования импеданса.

padding. Заполнение. Добавление байтов в поток данных для соответствия протоколу или другим
требованиям. Заполнение упрощает переносимость технических решений в другие архитектуры.

page. (1.) Страница. Блок инструкций и/или данных. (2.) Участок текста, строки которого умещаются в
окне. (3.) В системе виртуальной памяти - блок постоянной длины, которому присвоен виртуальный
адрес и который передается из реальной памяти в дополнительную и обратно как единое целое. (4.)
Неразрывный участок сегмента виртуальной памяти размером 4096 байт. Смещение каждой
страницы от начала сегмента кратно 4096. См. также leaf.

page cluster. Кластер страниц. Тип буфера памяти, сформированного из полной страницы памяти (как
правило, 4096 байт).

page fault. (1.) Прерывание работы программы в ситуации, когда активная страница ссылается на
страницу, не загруженную в память. (2.) Прерывание, возникающее при попытке процессора
обратиться к странице виртуальной памяти, не загруженной в реальную память.

page frame. (1.) Страница физической памяти. Область реальной памяти размером со страницу. (2.)
Область оперативной памяти, содержащая страницу. (3.) Непрерывный фрагмент реальной памяти
длиной 4096 байт, в котором хранится страница виртуальной памяти.

page frame table. Таблица страниц физической памяти. Таблица, размещенная в реальной памяти и
содержащая реальные адреса всех определенных в данный момент страниц.
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pagination. (1.) Разбиение на страницы. Процесс разбиения текста на части в соответствии с
размером страниц. (2.) В текстовых редакторах - автоматическое форматирование текста в
соответствии с заданными параметрами страниц.

paging. (1.) Подкачка. Передача инструкций и/или данных из реальной памяти во внешнюю
страничную память и обратно. (2.) Передача данных из памяти в массовое запоминающее
устройство и обратно по мере необходимости. (3.) В системах виртуальной памяти System/370
процесс передачи страниц из реальной памяти во внешнюю страничную память и обратно.

paging device. Устройство подкачки. Диск, на котором хранятся страницы памяти, не загруженные в
настоящий момент в реальную память.

paging space. Пространство подкачки. Область дисковой памяти для хранения информации, которая
размещена в виртуальной памяти, но к которой в данный момент не обращаются.

paint. Закрашивание. В компьютерной графике - заливка области рисунка определенным цветом.

PAL. (1.) Программируемая логическая матрица. (2.) Национальный стандарт телевещания,
применяемый в странах Европы и в других странах. См. также NTSC и SECAM.

PAL signal. Сигнал PAL. Фазовый аналоговый сигнал, называемый также сложным видеосигналом.
Европейский стандарт сложного видеосигнала.

palette. (1.) Область интерфейса, предназначенная для создания специальных компонентов
настройки и их объединения с другими компонентами. Впоследствии эти компоненты можно
копировать и перемещать в другие интерфейсы. (2.) В CDE - графический набор параметров
настройки, таких, как цвета или наборы инструментов, которые можно задать для приложения.

pane. Панель. Часть внутреннего пространства окна на экране, предназначенная для
предоставления информации пользователю. Окно может состоять из одной или нескольких панелей.
См. также menu pane.

panel. (1.) Панель. Набор логически взаимосвязанных сведений, показанный на экране для обмена
информацией с пользователем. (2.) Группа из одной или нескольких подпанелей (pane),
рассматриваемая как единое целое. Части панели отображаются и скрываются одновременно и
обычно предоставляют пользователю, работающему с приложением, единый блок информации.
Панель отображается на экране в виде прямоугольной области, полностью заполненной
подпанелями (panes).

panning. (1.) Панорамирование. В компьютерной графике - просмотр изображения, которое из-за
большого размера не помещается на одном экране, путем перемещения от одной части
изображения к другой. (2.) Постепенное перемещение всего рисунка на экране для создания у
пользователя впечатления, что рисунок движется в горизонтальном направлении.

paragraph. (1.) Абзац. Фрагмент текста, отделенный от других пустыми строками. (2.) В текстовых
редакторах - группа из одного или нескольких предложений, до или после которой может стоять
соответствующий индикатор.

parallel channel. Параллельный канал. Протокол связи между контроллерами и процессорами
мейнфрейма.

parallel device. Параллельное устройство. Устройство, которое может выполнять несколько операций
одновременно. Ср. serial device.

parallel processing. Параллельная обработка. Режим, в котором одновременно обрабатываются
несколько задач и все они находятся в активном состоянии. Ср. serial processing.
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parallel transmission. (1.) Параллельная передача. Одновременная передача всех битов символа.
(2.) В передаче данных - одновременная передача нескольких элементов телеграфного сигнала или
сигнала данных.

parameter. (1.) Параметр. Информация, передаваемая пользователем панели, команде или функции.
(2.) Переменная, которой в указанном приложении присваивается постоянное значение. (3.) Данные,
передаваемые между программами и процедурами. (4.) В языке Ada параметр - один из
именованных элементов, связанных с подпрограммой, точкой входа или общим блоком, и
применяемых для связи с телом соответствующей подпрограммы, приема оператора или всего тела
подпрограммы. Формальный параметр - это идентификатор, обозначающий именованный элемент в
теле. Фактический параметр - это конкретный элемент, соответствующий формальному параметру
при вызове подпрограммы, точки входа или при создании обобщенного экземпляра. Режим
формального параметра указывает, должен ли соответствующий фактический параметр передать
значение формальному параметру и/или наоборот. Соответствие между формальными и
фактическими параметрами можно установить по имени и/или по положению. См. также formal
parameter и mode.

parameter block. Блок параметров. Блок памяти, содержащий специальные параметры операции
ioctl.

parameter declaration. Объявление параметра. Описание значения, принимаемого функцией. В
объявлении параметра определяются класс памяти и тип данных этого значения.

parametric bicubic surface. Параметрическая бикубическая поверхность. Поверхность,
определяемая тремя уравнениями. Уравнение для x: x(u,v) = a11u3v3 + a12u3v3 + a13u3v + a14u3 +
a21u2v3 + a22u2v2 + a23u2v + a24u2 + a31uv3 + a32uv2 + a33uv + a34u + a41v3 + a42v2 + a43v + a44.
Уравнения для y и z выглядят аналогично. Точки бикубической поверхности определяются путем
изменения параметров u и v в диапазоне от 0 до 1. Когда один параметр остается постоянным, а
другой варьируется от 0 до 1, в результате получается кубическая кривая. Если w(u,v)=1 для всех u,v,
бикубическая поверхность называется ″обыкновенной″, если же w(u,v) ведет себя как функция от u и
v, поверхность называется рациональной. См. также homogeneous coordinates.

parametric component. Параметрический компонент. В AIXwindows простой и быстрый механизм
получения всех функций, необходимых для большинства приложений.

parametric cubic curve. Параметрическая кубическая кривая. Кривая, заданная уравнением x(t) =
axt3 + bxt2 + cxt + dx; y(t) = ayt3 + byt2 + cyt + dy; z(t) = azt3 + bzt2 + czt + dz; w(t) = awt3 + bwt2 + cwt +
dw, где x, y, z и w - многочлены третьей степени. Параметр t обычно принимает значения от 0 до 1.
Подобная кривая считается рациональной только в случае, если a(w), b(w) или c(w) не равно 0; в
противном случае это просто параметрическая кривая общего вида. См. также B-spline cubic curve,
Bezier cubic curve и cardinal spline cubic curve.

parent. (1.) Предок, родитель. Процесс, порождающий дочерние процессы с помощью примитива
порождения. (2.) Для защищенного ресурса - файл или библиотека, список пользователей которой
является общим с несколькими другими файлами или библиотеками. Ср. с child. (3.) В AIXwindows и
Enhanced X-Windows - графический объект, управляющий несколькими вложенными графическими
объектами меньшего размера. Меньшие графические объекты называются дочерними объектами
или потомками и автоматически удаляются при удалении предка. (4.) В языке Ada - связанная
спецификация тела пакета или тела подпрограммы. Предок подмодуля - это тело, в котором
объявлен подмодуль.

parent class. Родительский класс. В SOM это класс, от которого другой класс наследует методы
экземпляров, атрибуты и переменные экземпляров. Родительский класс иногда также называют
базовым классом или суперклассом.
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parent device. Родительское устройство. Термин, определяющий расположение устройства в
иерархической структуре. Обозначает устройство, к которому подключено выбранное вами
устройство. Например, родительским устройством диска SCSI может быть адаптер SCSI.

parent directory. Родительский каталог. Каталог на один уровень выше текущего. См. также parent
folder.

parent folder. Родительская папка. В CDE - папка, содержащая вложенные папки и файлы. При
обсуждении работы с командной строкой ее могут называть родительским каталогом. См. также
subfolder.

parent ID. ИД предка. Последовательность символов, позволяющая идентифицировать графический
объект, управляющий дочерними объектами (объектами меньшего размера).

parent method call. Вызов метода предка. В SOM техника, при которой в реализации
переопределяющего метода вызывается метод родительского класса.

parent type. Тип предка. Понятие языка Ada. См derived type.

parent window. Родительское окно. В Enhanced X-Windows - окно, управляющее размером и
размещением дочерних окон. Если у окна есть дочерние окна, оно называется окном-предком или
родительским окном.

parity bit. Бит контроля четности. Двоичная цифра (бит), добавленная в конец группы двоичных цифр
для того, чтобы сумма всех цифр в группе была всегда четной (контроль четности) или всегда
нечетной (контроль нечетности).

parity check. Проверка четности. Проверка массива двоичных чисел, определяющая, четное ли
число нулей (или единиц) в этом массиве.

parity error. Ошибка контроля четности. Ошибка передачи данных, возникающая в случае, когда
четность принятых данных отличается от ожидаемой. Эта ошибка обычно бывает вызвана разной
настройкой параметров контроля четности в передающей и принимающей системах.

parse. (1.) Синтаксический анализ. В системах с разделением времени - анализ введенных
операндов команды, и создание на их основе списка параметров для командного процессора. (2.)
Для того чтобы интерпретатор командной строки мог преобразовать команду операционной системы
в исполняемый машинный код, интерпретатор должен разбить команду на более простые элементы,
или ″синтаксические компоненты″. Этот процесс и называется синтаксическим анализом.

parser. Синтаксический анализатор. Программа, которая интерпретирует введенные пользователем
символы и определяет способ их обработки. См. также grammar rules.

participant. Участник. Приложение является участником транзакции, если оно начинает транзакцию
или принимает запрос в ходе обработки этой транзакции.

partition. (1.) Раздел. Логическая область памяти на жестком диске. (2.) Область памяти
фиксированного размера.

partner. Партнер. В передаче данных - удаленная прикладная программа или удаленный компьютер.

Pascal. Паскаль. Многоцелевой язык программирования высокого уровня. Программы на Паскале
имеют модульную структуру и состоят из независимых процедур.
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pass-by-CONST. Передача по константе. Механизм передачи параметров в языке Pascal,
обеспечивающий передачу вызываемой процедуре адреса переменной. Вызываемая процедура не
может изменять этот формальный параметр. Синоним понятия pass-by-read-only-reference.

pass-by-read-only-reference. Передача по ссылке только для чтения. Синоним понятия
pass-by-CONST.

pass-by-read/write-reference. Синоним понятия pass-by-VAR

pass-by-value. Передача по значению. Механизм передачи параметров в языке Pascal,
обеспечивающий передачу вызываемой процедуре копии значения фактического параметра. Если
вызываемая процедура изменяет этот формальный параметр, на значении соответствующего
фактического параметра это никак не отражается.

pass-by-VAR. Передача по переменной. Механизм передачи параметров в языке Pascal,
обеспечивающий передачу вызываемой процедуре адреса переменной. Если вызываемая
процедура изменит этот формальный параметр, то значение соответствующего фактического
параметра также будет изменено. Синоним понятия pass-by-read/write-reference.

pass-through function. Сквозная функция. Возможность передавать данные в пределах программы
явно, без преобразования.

pass-through mode. Режим удаленного доступа. Режим работы в VM/Pass-ThroughFacility, в котором
пользователи дисплейных станций VM могут обращаться в интерактивном режиме к системам VM, в
том числе и к той, к которой подключен терминал. Кроме того, в этом режиме пользователи могут
обращаться и к не-PVM системам с удаленной консолью оператора (ROCF), поддерживающим
дисплейные станции 3270 BSC и процессоры 4300. Пользователь может обратиться к другой системе
в удаленной сети, войти в нее и работать с ней так, как если бы его локальный терминал был
непосредственно подключен к этой системе. После входа в удаленную систему средства PVM
прозрачны для пользователя.

passive gateway. Пассивный шлюз. Шлюз, не участвующий в обмене информацией о
маршрутизации. Данные о маршрутизации этого шлюза хранятся в таблицах маршрутизации и
включаются во все передаваемые им данные о маршрутизации. Ср. с active gateway.

passive grab. Пассивный захват. Захват клавиши или кнопки в Enhanced X-Windows. Захват
становится активным, когда захваченная клавиша или кнопка нажата. Ср. с active grab. См. также
grab, button grabbing, pointer grabbing и key grabbing.

password. (1.) Пароль. Строка символов, известная только конкретному пользователю и системе.
Для получения доступа к системе и хранящимся в ней данным пользователь должен ввести
правильный пароль. (2.) Зашифрованная строка с информацией о разработчике программного
обеспечения (пароль разработчика) или о программном продукте (пароль продукта).

password security. Защита паролем. Процесс, в ходе которого система запрашивает у пользователя
пароль для входа в систему.

patch. Параметрическая бикубическая поверхность.

path. (1.) Путь. В SNA - серия компонентов сети, через которые осуществляется обмен данными
между двумя сетевыми адресуемыми устройствами (NAU). Путь включает элементы управления
путем, элементы управления передачей данных и связей. (2.) В сети - любой маршрут между двумя
узлами. (3.) В базе данных - последовательность сегментов от корневого до какого-либо конкретного
сегмента. (4.) В программе InfoExplorer - список статей, ведущий к статье, показанной на экран в
данный момент. (5.) В CDE - текстовая строка, указывающая положение папки (каталога) в
иерархической структуре.
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path list. Список путей. Структура или параметр, в котором хранится полное имя файла.

path name. Полное имя. Имя файла, в котором указаны все каталоги, ведущие к файлу. См. также full
path name и relative path name.

pattern. (1.) Шаблон. Одно или несколько регулярных выражений, определяющих шаблон поиска. (2.)
В GL - массив битов 16x16, 32x32 или 64x64, определяющий текстуру для закрашивания
многоугольников.

pattern-action. Действие по шаблону. Если команда awk обнаруживает в файле входных данных
шаблон, соответствующий строке в файле программы, она выполняет соответствующее действие над
этой строкой.

pattern address. Адрес шаблона. Ссылка на строку по ее содержимому, а не по числовому или
символическому адресу. Адрес шаблона может быть строкой символов или регулярным
выражением. См. также symbolic address.

pattern matching. Соответствие шаблону. Совпадение символов с указанным шаблоном поиска.

pattern-matching character. Символ шаблона. Специальный символ, например, * (звездочка) или ?
(вопросительный знак), заменяющий один или несколько символов. Например, символ ? в
спецификации файла означает, что на этом месте может стоять любой символ. Синоним понятия
символ подстановки.

pattern strings. Строки шаблона. Строки стандартных выражений, соединенные специальными
символами шаблона. Строки шаблона можно применять в адресах для указания строк, а в некоторых
подкомандах и для указания частей строк.

PBX. Private Branch Exchange. Частная телефонная система с автоматическим выбором внешней
линии.

PC. Персональный компьютер.

PCI. Программируемое управление прерываниями.

PCM. Управление физическими соединениями.

PCS. См. programmable character set.

PDN. См. public data network.

PE. (Phrase Encoded). Формат записи на магнитную ленту с плотностью 1600 bpi.

peak rate. Пиковая скорость. Максимальная скорость, с которой устройство могло бы работать в
идеальных условиях, если бы рабочая схема его загрузки выбиралась разработчиком устройства.

peer-to-peer communications. Равноправный обмен данными. Обмен данными между двумя узлами
с одинаковым относительным статусом. Начать диалог может любой из этих узлов. См. также Logical
Unit Type 6.2.

peer trust. Доверие равноправных узлов. Тип доверительного отношения между двумя ячейками,
устанавливаемый путем применения общего секретного ключа в процедуре взаимной идентификации
этих ячеек. Это отношение позволяет субъектам из одной ячейки осуществлять защищенный обмен
данными с субъектами из другой ячейки.

pel. См. picture element.
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pending. Ожидающий.

pending state. Состояние ожидания. Состояние серверной программы, когда она получила запрос на
выполнение какого-либо действия (запуск, останов или паузу), но еще не выполнила это действие.

PEP. Протокол обмена пакетами. Служба дейтаграмм, реализованная в библиотеке
пользовательского уровня с помощью сокетов дейтаграмм IDP.

per-process data area. Область данных процесса. В режиме ядра это часть сегмента стека
пользовательского процесса. В этой области хранятся такие данные о процессе, как текущий каталог,
содержащий открытые процессом файлы, или ввод в режиме ввода-вывода. Подкачка этой области
осуществляется вместе с процессом. Указанная информация хранится в верхнем сегменте стека.
См. также user block и user structure.

peripheral device. Периферийное устройство. По отношению к конкретному системному блоку -
любое оборудование, которое может обмениваться данными непосредственно с этим блоком.

peripheral unit. Периферийный блок. См. peripheral device.

permanence. Постоянство. Основное свойство систем обработки транзакций. Этот термин означает,
что после того как транзакция будет зафиксирована, изменения, внесенные в данные в ходе ее
обработки, примут постоянный характер. Если последующие транзакции запросят данные,
измененные в ходе обработки предыдущей транзакции, они всегда будут работать с новыми
данными. Эти изменения должны сохраниться даже в случае краха системы.

permanent error. Постоянная ошибка. Ошибка, которая при повторении действия всегда появляется
вновь.

permanent link. Постоянное соединение. Соединение с мультиплексором, которое может
существовать, даже если с ним не связан открытый управляющий поток.

permanent storage. Постоянная память. Устройство памяти, содержимое которого нельзя изменить.

permanent virtual circuit (PVC). Постоянный виртуальный контур. В X.25 - виртуальный контур, для
которого на каждом DTE существует постоянно связанный с ним логический канал. При этом
протоколы установления соединения не требуются. Ср. с switched virtual circuit. См. также virtual
circuit.

permission. Права доступа. Режимы доступа к защищенному объекту.

permission code. Код доступа. Код из трех восьмеричных цифр или девяти букв алфавита,
обозначающий права доступа. Различают права доступа на чтение, запись и выполнение. См. также
access permission.

permission field. Поле прав доступа. Одно из трехсимвольных полей, показанных в списке каталогов
в колонке прав доступа. В поле прав доступа указываются права доступа на чтение, запись и
выполнение для владельца файла или каталога, для группы и для всех остальных пользователей.

permissions. Права доступа. Коды, определяющие способ работы с файлом различных
пользователей системы. В Общей среде рабочего стола это набор флагов, определяющих права
доступа пользователей к файлам и каталогам. Права доступа можно просмотреть с помощью
команды Свойства... меню Файл.

persistence. Постоянство. В Display PostScript (DPS) - свойство, когда указанный набор символов
применяется ко всем последующим сегментам сложной строки, пока не встретится другой набор
символов.
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persistent data. Постоянные данные. Данные, значения которых сохраняются после нескольких
запусков приложений обработки транзакций, независимо от сбоев и перезапусков системы.

persistent object. Постоянный объект. В SOM это объект, состояние которого можно сохранить после
окончания работы процесса, создавшего объект. Как правило, такие объекты хранятся в файлах.

persistent segment. Постоянный сегмент. Сегмент, страницы которого постоянно хранятся в одних и
тех же областях диска, а не во временных участках пространства подкачки.

perspective projection. Перспективная проекция. Способ достижения глубины и реализма
изображения. В перспективной проекции линии проектирования пересекаются в одной точке; размер
примитива уменьшается по мере удаления от этой точки. Чем дальше находится примитив от
зрителя, тем меньше размер его изображения. Этот эффект, известный как перспектива, присущ
фотографическим изображениям и человеческому зрению. См. также orthographic projection.

peta. Пета-. Приставка, обозначающая два в пятидесятой степени.

PEX. Протокол поддержки трехмерной графики.

PEXlib. Интерфейс программирования для протокола PEX.

PFM. См. program fault management.

phase. (1.) Этап. Одна из нескольких фаз проверки и восстановления системы, выполняемой
командой fsck. (2.) Отдельная часть процесса, состоящая из взаимосвязанных операций. (3.) Часть
программы сортировки и вставки, например, этап сортировки и этап вставки. (4.) Часть вызова при
обмене данными.

phase modulation. Фазовая модуляция. Передача сигналов данных путем изменения фазы несущего
сигнала.

PHIGS. См. Programmers’ Hierarchical Interactive Graphics System.

phototypesetter. Фотонаборная машина. Наборная машина, принцип работы которой основан на
проектировании пленочных матриц с напечатанными символами на светочувствительную бумагу или
пленку.

physical block. Блок данных. См. block.

physical data block. Блок данных. См. block.

physical device. Физическое устройство. См. device.

physical file. (1.) Физический файл. Индексированный файл с данными, для которых можно создать
один или несколько альтернативных индексов. (2.) Файл базы данных, описывающий способ чтения и
записи данных обрабатывающей программой, а также формат хранения данных в базе. Физический
файл состоит из одного формата записи и одного или нескольких элементов.

physical layer. Физический уровень. Нижний уровень архитектуры сети по модели Взаимодействия
открытых систем (OSI) ISO. На этом уровне осуществляется взаимодействие с носителем,
определение и генерация сигналов для носителя, а также преобразование и обработка сигналов,
полученных с носителя и с канального уровня. См. также physical level.

physical level. Физический уровень. В X.25 - механические, электрические, функциональные и
процедурные средства, применяемые для активации, обслуживания и деактивации физической линии
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связи между терминальным оборудованием (DTE) и конечным оборудованием для передачи данных
(DCE). Синоним понятия уровень 1. См. также level, frame level, data-link level, packet level и physical
layer.

physical network. Физическая сеть. Сеть, системы которой соединены с помощью физических
сетевых кабелей, модемов и других аппаратных средств. Физическая сеть может состоять из одной
или нескольких логических сетей.

physical partition (PP). Физический раздел. Наименьшая единица дискового пространства при
формировании логических томов. Физический раздел представляет собой неразрывный фрагмент
физического тома. Это фрагмент физического тома имеет постоянный размер. Один или несколько
физических разделов образуют логический раздел.

physical unit (PU). Физический блок. В SNA - набор программ для управления фактическим
аппаратным обеспечением узла.

physical volume (PV). (1.) Физический том. Часть блока памяти, доступ к которой осуществляется с
применением механизма однократного чтения/записи: например, барабан, пакет дисков или часть
модуля дисковой памяти. (2.) Жесткий магнитный диск, физически подключенный к компьютеру.
Фактический объем дисковой памяти на одном жестком диске. См. также log volume.

picking. Выбор. В компьютерной графике - способ нахождения примитивов, показанных на экране
рядом с курсором. См. также hit, picking region, selecting и selecting region.

picking region. Область выбора. Прямоугольный участок экрана вокруг курсора, в котором могут
происходить события выбора. Если на этом участке экрана изображается примитив, происходит
событие выбора. Пользователь может задать ширину и высоту области. Если z-буферизация
включена, глубина области включает в себя весь z-буфер. См. также hit, selecting, picking и selecting
region.

picture. Рисунок. Изображение в формате pixmap, применяемое для хранения значков, управляющих
элементов и фона в Общей среде рабочего стола.

picture element (pel). (1.) Элемент рисунка. В компьютерной графике это наименьший элемент
экранного пространства, для которого можно независимо выбрать цвет и яркость. (2.) Точка в
буфере кадра или на экране. См. также pixel.

PID. См. process ID.

piecewise linear curve. Ломаная линия. Список пар координат в пространстве параметров
неоднородного рационального В-сплайна (NURBS). Для получения ломаной точки соединяются
отрезками.

pin. (1.) Закрепленная область памяти. Область памяти, зарезервированная для тех или иных
функций. (2.) Игла. Один из контактов в разъеме адаптера.

PIO. См. programmable input/output operation.

PIP. См. Program Initialization Parameters.

pipe. (1.) Конвейер. Организация обработки данных, при которой вывод одного процесса подается на
вход другого процесса. Стандартный вывод одной команды можно перенаправить в стандартный
ввод другой с помощью оператора конвейера ( | ). Две команды, соединенные таким образом,
образуют конвейер команд (pipeline). (2.) Однонаправленный канал передачи данных от
передающего процесса к принимающему. См. также pipeline.
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pipeline. (1.) Конвейер. Непосредственное, однонаправленное соединение между двумя или
несколькими процессами. (2.) Последовательное расположение процессоров или регистров
процессора. Каждый процессор или регистр выполняет часть задачи и передает результаты
следующему процессору или регистру. При этом можно одновременно выполнять несколько частей
задачи или несколько различных задач. (3.) Последовательное выполнение процессов. (4.) Запуск
последовательности инструкций до окончания обработки предыдущей последовательности в целях
повышения производительности. См. также pipe.

pipeline options. Опции конвейера. В GL - переменные, управляющие ходом обработки на
графическом конвейере, например, освещенность. Если освещение включено, цвет примитива
вычисляется на основании уравнений освещенности. Если освещение выключено, применяется
последний указанный цвет. Другие опции конвейера - флаг теней модели, флаг глубины, флаг выбора,
флаг цветового режима (индекс или RGB), флаг z-буфера (разрешающий и запрещающий прорисовку
в z-буфере) и т. д. См. также attribute.

pitch. Ширина шрифта. Единица ширины шрифта, основанная на количестве символов, которые
можно разместить на одном дюйме. Например, у шрифта с шириной 10 на одном дюйме можно
разместить 10 символов.

pixel. Пиксел. Прямоугольный элемент рисунка. Наименьший элемент изображения, одна точка.
Экран монитора представляет собой массив пикселов. В черно-белых мониторах изображение
формируется путем активации и деактивации пикселов. В цветных мониторах у каждого пиксела есть
три компонента: красный, зеленый и синий, причем можно управлять интенсивностью каждого
компонента. См. также picture element.

pixel map. Карта пикселов. Трехмерный битовый массив. Карту пикселов можно представить в виде
двумерного массива пикселов, причем каждый пиксел может принимать значения от нуля до 2 или
N-1, где N - глубина карты. Синоним понятия pixmap.

pixel value. Значение пиксела. В Enhanced X-Windows - число битовых слоев в окне или карте pixmap.
Для окна значение пиксела служит для индексации карты цветов и отображения цвета на экране.
Пиксел - это значение из N битов, где N - число битовых слоев (глубина) окна или карты pixmap.

pixmap. (1.) То же, что pixel map. (2.) В AIXwindows и Enhanced X-Windows - тип данных, к которому
преобразуются значки (изначально созданные в виде битовых массивов). После преобразования
соответствующие подпрограммы AIXwindows могут создавать изображения pixmap по ссылкам на
файл .Xdefaults (по имени) и по списку аргументов (по pixmap). См. image cache.

placeholder. Заменитель. Объект, компонент или файл, предназначенный только для обозначения
позиции чего-либо.

plaintext. Обычный текст. Ввод функции шифрования или вывод функции дешифрования. При
дешифровании шифрованный текст преобразуется в обычный.

plane. Слой. При представлении pixmap или окна в виде стека битовых карт каждая из них
называется битовым слоем или просто слоем.

plane mask. (1.) Маска слоя. Эта маска определяет, какие участки памяти видеоадаптера
изменяются с помощью функций вывода. (2.) В Enhanced X-Windows - битовая маска для
ограничения области действия графический операций некоторым набором битовых слоев. Маска
хранится в графическом формате. С ее помощью можно ограничить область действия графических
операций так, чтобы они затрагивали только определенную часть битовых слоев.

platen. Поверхность, как правило, цилиндрической формы, поддерживающая бумагу при печати на
принтере.
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playing back. Воспроизведение. В Encina - действия службы восстановления при перезапуске
системы обработки транзакций, для которой ведется протокол. После запуска служба
восстановления воспроизводит записи протокола для подготовленных, но не зафиксированных
транзакций и на основании этих записей восстанавливает старые данные, обеспечивая их
целостность.

PList. Массив указателей вместе с набором различных операций добавления и удаления элементов.

plotter. Графопостроитель. Печатающее устройство, подключенное к системе кабелями и
предназначенное для печати графиков и чертежей.

plug. Часть электрического разъема. Вставляется в гнездо.

PMF. Кадр управления параметрами.

PMP. См. Preventive Maintenance Package.

PMR. См. Problem Management Record.

point. (1.) Пункт. Единица размера шрифта, равная 0,01384 дюйма (0,3505 мм), т.е. приблизительно
1/72 дюйма. В одной пике (pica) содержится 12 пунктов. (2.) Позиционировать. В CDE - перемещать
мышь до тех пор, пока ее указатель не окажется на том или ином элементе или в той или иной
области экрана.

point-handle. Точка-описатель. Точка в графическом объекте.

point-to-point link. Двухточечное соединение. Коммутируемое или некоммутируемое соединение
между одной удаленной станцией связи и узлом или другой станцией.

pointer. (1.) Указатель. Переменная, в которой хранится адрес объекта данных. (2.) Физический или
символический идентификатор уникального объекта. (3.) В компьютерной графике - устройство для
перемещения курсора.

pointer grabbing. Захват указателя. В Enhanced X-Windows клиент может захватить управление
указателем активно, т.е. события, вызванные перемещением указателя и нажатием кнопок, будут
передаваться именно этому клиенту, а не тому, которому они передаются обычно. См. также grab,
button grabbing и key grabbing.

pointer to member. Указатель на элемент. Применяется для организации доступа к адресам
динамических элементов класса в C++.

pointer type. Тип pointer. Тип данных, переменные которого содержат адреса других переменных и,
иногда, другую информацию об этих переменных.

pointing. Позиционирование. Установка курсора позиционирующего устройства на объекте экрана.
Действие, цель которого - разместить курсор мыши поверх какого-либо элемента на экране.

pointing device. Позиционирующее устройство. В Enhanced X-Windows - устройство, свободно
перемещающееся в нескольких направлениях; как правило, это мышь. Видимый на экране курсор
определяется с помощью протокола Core; если позиционирующее устройство подключено, курсор
перемещается по экрану в соответствии с перемещениями этого устройства.

polar coordinates. Полярные координаты. Система координат на плоскости; первая координата
задает расстояние до определенной точки, называемой полюсом, вторая - угол поворота от
некоторого опорного направления (как правило, от оси x против часовой стрелки).
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poll. (1.) Опрос. В передаче данных - процедура опроса для определения того, готова ли станция к
передаче информации. (2.) Запуск последовательности опроса.

polled I/O devices. Опрашиваемые устройства ввода-вывода. Устройства (клавиатура, мышь, кнопки,
дополнительные клавиатуры), текущие значения которых считываются пользовательским процессом.

polling. (1.) Опрос. Для многоточечных и двухточечных соединений - регулярно повторяющийся
процесс ″приглашения″ станций данных к передаче данных. (2.) Опрос устройств для
предотвращения конфликтов, а также определения эксплуатационного состояния или готовности к
передаче или приему данных.

polyline. Ломаная. В компьютерной графике - последовательность отрезков с общими концами.

polymarker. Полимаркер. В компьютерной графике - последовательность маркеров. В определение
маркера входят такие специальные атрибуты, как цвет, стиль, ширина, высота, шаблон и начальная
позиция.

polymorphic functions. Полиморфные функции. Функции, которые можно применять к объектам
нескольких типов данных. В C++ существует два способа реализации полиморфных функций:
перегрузка функций (соответствие функций при вызове устанавливается на этапе компиляции) и
виртуальные функции (соответствие устанавливается на этапе выполнения).

polymorphism. Полиморфизм. Понятие объектно-ориентированного программирования, которое в
разных системах может пониматься по-разному. Приведем несколько различных определений
полиморфизма: (а) метод или процедуру можно вызывать, указывая аргументы различных типов; (b)
одна и та же переменная в разное время может принимать значения различных типов; (c) имя
метода может обозначать несколько процедур метода. В системе SOM применяется третье
определение (например, когда класс SOM переопределяет определение метода класса-предка,
чтобы изменить его работу). Слово ″полиморфный″ происходит из латинского языка и означает
″способный принимать несколько форм″.

pop. Термин, означающий удаление модуля, расположенного сразу после заголовка потока.

pop-down. В Enhanced X-Windows - действие, выполняемое типом виджета, который закрывается
после того, как пользователь отпустит кнопку мыши.

pop up. (1.) Всплывающее окно. В Enhanced X-Windows - окно на экране, которое содержит
информацию или в котором пользователь должен сделать выбор. (2.) В Enhanced X-Windows -
действие, выполняемое виджетом, который автоматически открывается после того, как пользователь
нажмет кнопку мыши в пределах определенного окна. (3.) Создание выпадающего окна. Применение
виджета для создания окна вне иерархии окон, заданной деревом виджетов.

pop-up cascade. Всплывающий каскад. В Enhanced X-Windows - несколько последовательно
раскрывающихся всплывающих окон, которые появляются на экране после каких-либо действий в
модальном всплывающем окне.

pop-up child. Выпадающее дочернее окно. В Enhanced X-Windows - потомок в списке выпадающих
окон.

pop-up list. Список выпадающих окон. Список выпадающих дочерних окон, хранящихся в виджете.

pop-up menu. (1.) Синоним понятия popup. (2.) В AIXwindows - тип виджета MenuPane, который
появляется на экране при определенных действиях пользователя (обычно при щелчке мыши) и
исчезает с экрана после завершения действия. (3.) Определение интерфейса для преобразования.
(4.) В CDE - меню, которое связано с объектом и при вызове появляется рядом с ним. Вызов
выпадающего меню обычно осуществляется с помощью третьей кнопки мыши или клавиш Shift+F10.
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pop-up widget. Всплывающий виджет. В Enhanced X-Windows - дочернее окно корневого окна,
которое подключается к своему родителю способом, отличным от нормального; такой виджет может
выходить на экране за границы родительского окна.

pop-up window. Всплывающее окно. Любое окно, которое автоматически открывается при
активации. См. также pop-up.

popdown. Исчезновение. В AIXwindows - способ, с помощью которого виджет типа MenuPane
исчезает с экрана при определенных действиях пользователя (как правило, это щелчок мыши).

popup. Всплытие. В AIXwindows - способ, с помощью которого виджет типа MenuPane появляется
(всплывает) на экране при определенных действиях пользователя (как правило, это щелчок мыши).
Синоним понятия pop-up menu. См. также pop-up window.

POR. См. power-on reset.

port. (1.) Порт. Часть системного блока или удаленного контроллера, к которой подключаются
соединительные кабели внешних устройств (дисплейных станций, терминалов, принтеров). Порт
представляет собой точку доступа для ввода и вывода данных в вычислительной системе. (2.) Точка
входа в сеть или выхода из нее. (3.) Перенос. Внесение в программу, работающую на компьютере
определенного типа, изменений, необходимых для ее выполнения на компьютере другого типа. (4.)
Порт. В NCS - специальная конечная точка соединения в пределах хоста. Порты различаются по
номерам. См. также socket и listening.

portability. Переносимость. Характеристика, означающая, можно ли откомпилировать исходный текст
и получить работоспособную программу на компьютере с другой архитектурой, не изменяя исходного
кода.

portable character set. Переносимый набор символов. В системном интерфейсе XPG4 - набор
символов, имеющийся во всех локалях, поддерживаемых системами XSI, а именно набор символов
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789!#%|&*()_+-={}[] :″x;’′<>?,.|\/@$

В этот набор входят также символы предупреждения, возврата на позицию, табуляции, новой строки,
вертикальной табуляции, перевода страницы, возврата каретки, пробел и пустой символ NUL.

portable file name character set. Переносимый набор символов для имен файлов. В системном
интерфейсе XPG4 - набор символов, из которых могут состоять переносимые имена файлов. Для того
чтобы имя файла было переносимым в пределах всех реализаций стандартов XPG4 и ISO POSIX-1,
оно должно включать только следующие символы:

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789._-

Последние три символа - это соответственно десятичная точка, символ подчеркивания и дефис.
Дефис не должен быть первым символом переносимого имени файла. При этом прописные и
строчные буквы различаются. В переносимых полных именах файлов допустима также обратная
косая черта (\).

Portable Operating System Interface For Computer Environments (POSIX). Переносимый интерфейс
операционных систем для вычислительных сред. Стандарт IEEE для операционных систем.
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portrait display. Дисплей с книжной ориентацией. Прямоугольный дисплей, высота которого больше
ширины. См. также landscape display.

portrait upside-down. Книжная перевернутая ориентация. Ориентация страницы, при которой
верхняя часть страницы выходит из принтера после нижней.

POS registers. Регистры POS (Программируемого выбора опций). Набор регистров, с помощью
которых программное обеспечение может автоматически настраивать устройства на шине Micro
Channel при включении системы. Эти регистры позволяют программам настройки, запускаемым при
включении компьютера, автоматически распознавать адаптеры и настраивать их параметры,
например, базовый адрес и номер прерывания.

position. (1.) Позиция. Любое место в строке, которое имеет номер и на котором может стоять
символ. (2.) Положение символа в последовательности, например, в записи, в сообщении или в
выводе на принтер.

position (within an attribute). Позиция (в пределах атрибута). Положение одного значения по
отношению к другому.

position (within a string). Позиция (в строке). Положение одного элемента строки по отношению к
другому.

positional association. Связь по позиции. В языке Ada задает связь элемента с его позицией в
списке, чтобы позволяет определить элемент по его позиции в тексте.

positional parameter. (1.) Функция оболочки, присваивающая переменным в программе значения,
указанные в командной строке. (2.) Параметр, который должен стоять в указанном месте по
отношению к другим позиционным параметрам.

POSIX. См. Portable Operating System Interface For Computer Environments.

post. Активация. Действие, необходимое для появления выпадающего или всплывающего меню. Как
правило, это щелчок мыши или нажатие одной из кнопок мыши.

POST. См. power-on self-test.

post processor. Постпроцессор. Программа, предназначенная для выполнения завершающих
вычислительных или организационных действий. При форматировании текста команды
постпроцессора преобразуют вывод команд nroff и troff в формат, поддерживаемый конкретным
принтером или фотонаборной машиной.

posted event. Зафиксированное событие. Уведомление, которое устройство DLC передает средствам
поддержки DLC с помощью системного вызова e_post.

PostScript. Язык описания страниц, применяемый для управления выводом текста и графики.
Товарный знак Adobe Systems, Inc.

pound (lb). Фунт. Единица измерения массы, равная 16 унциям или 454 граммам.

power factor. Коэффициент мощности. Отношение активной мощности к реактивной.

power-on light. Индикатор питания. Световой индикатор на панели оператора, который горит, если в
системном блоке присутствует постоянное напряжение питания.

power-on reset (POR). Сброс при включении. Последовательность клавиш, вызывающая перезапуск
операционной системы (или другой программы) без отключения питания системы.
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power-on self-test (POST). Процедура начального тестирования. Серия внутренних диагностических
тестов, проводимых каждый раз при включении питания системы.

power requirement. Номинальная мощность. Фактическая мощность, потребляемая системой (в
ваттах).

power source. Минимальная допустимая мощность. Минимальная мощность (выраженная в ВА) сети
питания, достаточная для работы вычислительной системы.

PPA (physical point of attachment). Физическая точка подключения. Точка, в которой система
подключается к физической линии связи.

PPA identifier. Идентификатор PPA. Идентификатор конкретного физического носителя, по которому
осуществляется связь.

P(R). В X.25 - номер пакета в последовательности приема.

pragma. В языке Ada pragma содержит информацию для компилятора.

precedence. (1.) Приоритет. Система приоритетов для группировки различных типов операторов и их
операндов. (2.) В языках программирования - порядок, определяющий последовательность
выполнения операторов в выражении.

precision. (1.) Точность. Степень близости двух значений, при которой их еще можно различить. См.
также single precision и double precision. (2.) Число различаемых вариантов. Например, трехзначным
числом можно представить до тысячи возможных значений. (3.) В GL - число цифр, выводимых на
экран или принтер. (4.) Число отрезков, применяемых для аппроксимации одного сегмента сплайна.

preconnected file. Предварительно подключенный файл. Устройство или файл, определенное во
время установки, например, стандартные устройства ввода и вывода.

Predefined Connection Object Class. Класс объектов Predefined Connection. Указывает тип и
расположение возможных соединений с устройством.

predefined convention. Предопределенное соглашение. В языке FORTRAN - подразумеваемый тип и
длина элемента данных, определяемый на основании первой буквы имени этого элемента. Имена,
начинающиеся с букв I - N, по умолчанию считаются именами целых переменных длины 4; имена,
начинающиеся с букв A - H, O - Z, символов $ и _, по умолчанию считаются именами вещественных
переменных длины 4.

predefined database. Предопределенная база данных. Содержит данные о конфигурации всех
устройств, которые можно подключить к системе. См. также Device Configuration Database и
Customized Database.

Predefined Devices Object Class. Класс объектов Predefined Devices. Этот класс предназначен для
представления устройств любых типов, определяемых по классу, подклассу и типу. Это класс
объектов содержит основную информацию об устройствах, например, имена методов для устройств
и описание способа доступа к информации, содержащейся в других классах объектов.

predicate. Предикат. Термин булевской логики, обозначающий логическое выражение, которое
определяет состояния некоторых переменных. Например, предикатом может быть выражение типа
″Значение переменной А должно быть равно 3″. Управляющее выражение, применяемое вместе с
переменными условий, основано на предикате. Можно применять переменные условия для
ожидания, пока некоторый предикат не станет истинным - например, для ожидания того, когда в
очереди появится какой-либо элемент.
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preferential CUG. Предпочтительная закрытая группа пользователей. В X.25 - закрытая группа
пользователей по умолчанию.

prefix. Префикс. В языке Ada префикс представляет собой первую часть имени определенного вида.
Префикс - это либо вызов функции, либо имя. См. также name.

preinstalled. Предварительно установленный. Предварительно установленное программное
обеспечение - это программное обеспечение, установленное фирмой-производителем и готовое к
работе.

premultiplication. Левостороннее произведение. В GL - левостороннее произведение матриц. При
левостороннем умножении матрицы T на матрицу M результатом будет матрица TM.

preprocessor. (1.) Препроцессор. Функциональный блок, выполняющий предварительные вычисления
или организационные действия. (2.) При эмуляции - программа, преобразующая данные из формата
эмулируемой системы в формат эмулятора. (3.)Программа, которая ищет в исходной программе
директивы препроцессора, выполняет их, а затем соответствующим образом изменяет исходную
программу. (4.)Программа, которая изменяет и, возможно, оптимизирует исходные программы
перед их передачей компилятору.

preprocessor statement. Директива препроцессора. В языке C это предложение, начинающееся с
символа # (решетка) и содержащее инструкции для препроцессора.

prerequisite. Предварительно необходимое программное обеспечение. Программный продукт или
обновление, которое должно быть установлено до установки другого программного продукта или
обновления. При попытке установить программные продукты или обновления в системе, в которой не
установлено предварительно необходимое для этих продуктов программное обеспечение, система
выводит на экран сообщение с именами предварительно необходимых продуктов или обновлений.
Ср. с dependent.

presentation address. Адрес представления. Уникальное имя, определяющее набор точек доступа
службы представления. В более широком смысле это сетевой адрес службы OSI. См. также address.

Presentation Service Access Point (PSAP). Точка доступа службы представления. Адрес
коммуникационного партнера OSI. Этот адрес указывает приложение на удаленном компьютере.

presentation space. Пространство представления. Массив данных и атрибутов, связанных с окном.

preservation installation. Установка с сохранением. Способ установки, применяемый в случае, когда
в системе уже установлена предыдущая версия BOS и следует сохранить пользовательские данные
в корневой группе томов. Однако при применении этого способа перезаписываются файловые
системы /usr, /tmp, /var и /(корневая), так что все пользовательские данные в этих файловых
системах теряются. По окончании установки с сохранением необходимо выполнить настройку
системы.

Preventive Maintenance Package (PMP). Пакет профилактического обслуживания. Обновление
уровня обслуживания вашей системы. В PMP входят обновления базовой операционной системы
(BOS) и всех дополнительных программных продуктов, установленных в системе.

primary. Основной. Неделимый элемент данных. Например, одна константа, переменная или
элемент массива.

Primary Enterprise Systems Connection Manager. Администратор соединения базовых систем
предприятий. В множественных средах ESCM - источник команд ESCM.
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primary expression. Основное выражение. Идентификатор, выражение в скобках, вызов функции,
спецификация элемента массива, структуры или объединения.

primary group. Основная группа. Группа, связанная с создаваемыми вами файлами.

primary language. Основной язык. Основная локаль, которую применяется в системе для вывода
информации на экран.

primary navigation article. Основной навигационный раздел. Часть программной документации,
содержащая общие положения и находящаяся на самом верхнем уровне иерархии.

primary representation. Основное представление. Форма, в которой служба передает клиенту
значение атрибута.

primary selected text. Основной выделенный текст. Выделенный участок текста, например,
выделенный текст в текстовом поле, который можно передать функции. Также первый блок текста,
указанный в функции или операторе. См. также primary selection.

primary selection. Основное выделение. В AIXwindows - выделенный текст в виджете. Значение
основного выделения возвращается функцией XmTextGetSelection. См. также primary selected text.

primary slow poll. Основной медленный опрос. Способ опроса, применяемый на основных станциях
связи для уменьшения числа нерезультативных операций опроса вспомогательных станций связи.

primary station. (1.) Основная станция. Для двухточечного канала - станция, первой получившая
управление каналом. Для многоточечного канала - станция, управляющая связью. (2.) В
высокоуровневом управлении передачей данных (HLDC) - часть станции данных, которая выполняет
основные функции управления потоком данных, генерирует команды передачи и интерпретирует
полученные ответы. (3.) В SNA это станция передачи данных SDLC, управляющая передачей данных.
В каждом канале передачи данных может быть только одна основная станция. Все данные,
передаваемые по каналу, передаются между основной и вспомогательной станциями.

prime file. Основной файл. В языке Pascal - файл, содержащий предварительно откомпилированные
объявления во внутреннем формате представления таблиц компилятора Pascal. Эти файлы
применяются для инициализации внутренних таблиц компилятора перед началом компиляции.

primitive. Примитив. Команда рисования, например, arc, line, circle, polygon или charstr. Эти
команды называются примитивами, потому что их нельзя разделить на более мелкие составляющие
и с их помощью формируются более сложные изображения. Примитивами называются также
фигуры, созданные такими командами рисования.

Primitive. В Enhanced X-Windows класс Primitive предоставляет ресурсы и функции для
низкоуровневых виджетов, которыми управляет класс manager. У виджетов класса Primitive не может
быть обычных дочерних виджетов, но могут быть всплывающие дочерние виджеты.

primitive coordinates. Координаты примитива. Пространство, в котором определен примитив. Одна
из точек в этом пространстве берется за начало отсчета, и примитив определяется относительно этой
точки. Синоним понятия пространство примитива. См. также eye coordinates, screen coordinates и
world coordinates.

primitive font. Примитивный шрифт. Шрифт, символы которого определены как примитивы. Как и все
примитивы, символы такого шрифта можно масштабировать и поворачивать. См. также raster font и
font.

primitive space. Пространство примитива. Синоним понятия primitive coordinates.
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primitive widget. Примитивный виджет. В Enhanced X-Windows это виджет, который порождает
потомков, относящихся к известному классу, причем внешние клиенты, могущие выполнять такие
действия, в нем не предусмотрены. У примитивных виджетов отсутствуют общие методы управления
расположением и размером. Примитивные виджеты, порождающие потомков, сами управляют
всеми действиями, выполняемыми на более низких уровнях иерархии. См. также widget.

principal identifier. Идентификатор субъекта. Имя, однозначно определяющее субъект.

Print Manager. Администратор печати. В CDE - прикладная программа для работы с принтерами
системы.

print queue. Очередь печати. Файл, содержащий список имен файлов, которые ожидают печати.

print server. Сервер печати. В CDE - хост, к которому подключен один или несколько принтеров, или
процесс UNIX, управляющий этими принтерами.

printer. Принтер. Подключенное к системному блоку внешнее устройство, предназначенное для
печати системного вывода на бумаге.

Printer control. Управляющий элемент Принтер. В CDE - управляющий элемент Передней панели,
предназначенный для запуска приложения Принтер. Если перетащить файл мышью на это
управляющий элемент, появится окно диалога, позволяющее отправить этот файл на принтер по
умолчанию.

Printer Jobs. Задания принтера. В CDE - прикладная программа для просмотра информации о
заданиях, отправленных на конкретный принтер.

printer session. Сеанс принтера. Режим работы программ 3270 Host Connection Program 2.1 и 1.3.3
(HCON) во время диалога с главным компьютером, эмулирующим принтер 3286/87.

printing device. Печатающее устройство. Любой принтер или другое устройство для печати,
например, графопостроитель.

printout. Распечатка. Напечатанная на принтере информация.

priority. (1.) Приоритет. Уровень, присвоенный задаче и определяющий ее относительную важность
при выделении системных ресурсов, в частности, ресурсов процессора. (2.) Степень относительной
важности задания по сравнению с другими заданиями при распределении ресурсов. Важность или
значимость процесса.

priority number. Номер приоритета. Число, указывающее относительный приоритет запросов к
принтеру.

priority value. Значение приоритета. Число, присваиваемое планировщиком каждому процессу и
отражающее его приоритет. Чем меньше значение приоритета процесса, тем выше приоритет.

privacy. Частный. Уровень защиты, который можно указать в защищенных сеансах связи RPC. На
этом уровне защиты выполняется шифрование значений аргументов RPC.

private. Закрытый элемент класса в C++, доступный только для функций-членов этого класса и для
дружественных классов.

private object. (1.) Закрытый объект. В XDS - объект OM, созданный в рабочей области с помощью
функций управления объектами. (2.) В XOM - объект в неизвестном формате.

private part. Закрытая часть. Понятие языка Ada. См. package.
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private type. Закрытый тип. В языке Ada - тип, структура и набор значений которого четко
определены, но непосредственно не доступны программе, работающей с этим типом. Закрытый тип
данных известен только по своим определителям (если они есть) и по набору допустимых операций.
Закрытый тип и операции с ним определяются в видимой части пакета или в общей формальной
части. Для закрытых типов, за исключением ограниченных, определяются также операции
присваивания и сравнения.

privileged instructions. Привилегированные инструкции. Инструкции управления системой, которые
могут выполняться только в режиме привилегированном режиме работы процессора.
Привилегированные инструкции, как правило, работают с виртуальными машинами или с
администратором памяти и обычно не используются прикладными программистами. См. также
privileged state.

privileged state. Режим с привилегиями. Режим аппаратной защиты, в котором процессор может
выполнять привилегированные инструкции. Ср. unprivileged state. См. также privileged instructions.

privileged user. Привилегированный пользователь. Пользователь с правами доступа root.

problem determination. Определение неполадок. Процесс выявления источника неполадки или
ошибки. Часто в результате этого процесса источником неполадки оказываются программные
ошибки, неисправность оборудования, ошибки средств связи или пользователей.

problem determination procedure. Процедура определения неполадок. Предварительно заданная
последовательность действий, позволяющая устранить или обойти ситуацию, приведшую к
возникновению неполадки.

Problem Management Record (PMR). Учетный номер неполадки. Номер обнаруженной неполадки,
присвоенный ей центром поддержки.

problem state. (1.) Состояние неполадки. Одно из двух состояний виртуальной машины при работе в
непривилегированном режиме работы процессора. Пользовательские приложения, как правило,
выполняются именно в этом состоянии. (2.) Состояние, при котором процессор не может выполнять
инструкции ввода-вывода и другие привилегированные инструкции.

procedure. (1.) Процедура. См. shell procedure. (2.) В языке программирования - блок с параметрами
или без них, запускаемый при вызове процедуры. (3.) Описание действий по устранению неполадки.
(4.) Набор связанных между собой управляющих операторов, в результате выполнения которого
будет выполнена одна или несколько программ. (5.) Синоним понятия function. (6.) В языке Ada - см.
subprogram.

procedure address. Адрес процедуры. Расположение конкретной программной процедуры в наборе
инструментов AIXwindows.

process. (1.) Процесс. Последовательность действий, необходимых для достижения нужного
результата. (2.) Часть системы, получающая ресурсы процессора, предназначенные для выполнения
программы. (3.) Совокупность действий, запускаемая командой, программой оболочки или другим
процессом. Программа в ходе выполнения называется процессом. (4.) В вычислительной системе -
уникальная конечная последовательность событий, определенная по цели выполнения или по
результату, достигаемому при данных условиях. (5.) Любая операция или набор операций с данными.
(6.) В операционной системе - текущее состояние выполняемой программы. Включает образ памяти,
данные программы, используемые переменные, значения общих регистров, состояние открытых
файлов, с которыми работает программа, и текущий каталог. Программы, выполняемые в процессе,
должны быть программами операционной системы или пользовательскими программами. См. также
job.
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process accounting. Учет процессов. Анализ использования ресурсов процессора, памяти и
ввода-вывода каждым процессом.

process attribute value. Значение атрибута процесса. В программе управления рабочей схемой
значения атрибутов процесса - это ИД пользователя, ИД группы и полное имя приложения.

process concurrency. Параллелизм процесса. Степень разветвления данного процесса на несколько
управляемых нитей за все время его обработки.

process group. Группа процессов. Каждый процесс в системе входит в ту или иную группу
процессов. Различным группам процессов соответствуют различные ИД групп процессов. Благодаря
этому возможна генерация сигналов, относящихся к группам процессов. Вновь созданный процесс
автоматически добавляется к группе, к которой принадлежит создавший его процесс.

process ID (PID). ИД процесса. Уникальный номер, присвоенный каждому выполняемому процессу.

process image. Образ процесса. См. new-process image.

process lock. Блокировка процесса. Средства блокировки позволяют вызывающему процессу
заблокировать сегменты своего кода и/или данных в памяти и разблокировать их.

process pacing. См. pacing.

process table. Таблица процессов. Структура данных ядра, в которой хранится важная информация
обо всех процессах в системе.

processing agent. Агент обработки. Нить на сервере приложений, обрабатывающая вызовы
удаленных процедур, поступающие от клиентов.

processing unit. Процессор. Функциональный блок компьютера, выполняющий те или иные задачи по
обработке данных.

processor affinity. Привязка нити к процессору. Степень вероятности того, что нить будет
обрабатываться тем же самым процессором, на котором она выполнялась в последний раз.

product. Продукт. Программный продукт, состоящий из отдельно устанавливаемых программных
пакетов.

product ID. ИД продукта. Целое число, обозначающее лицензионный программный продукт данного
вендора; с помощью ИД продуктов сервер лицензий отличает друг от друга различные продукты
одной фирмы.

product password. Пароль продукта. Зашифрованная строка с информацией о лицензиях на
программный продукт. Существует два типа паролей продуктов: лицензионные пароли и сложные
пароли.

profile. (1.) Профайл. Файл, содержащий специальные настройки системы или пользователя. (2.)
Данные, описывающие важные характеристики пользователя, программы или устройства. (3.) В
системе защиты - описание характеристик объекта с ограниченным доступом. (4.) Описание
управляющих действий, разрешенных данному оператору сети. См. также customization profile и
mapping.

program. (1.) Программа. Файл с набором инструкций, удовлетворяющих синтаксису того или иного
языка программирования. (2.) Последовательность инструкций, предназначенная для обработки на
компьютере. Обработка может включать в себя вызов ассемблера, компилятора, интерпретатора
или транслятора для подготовки программы к запуску и собственно запуск. (3.) В языках
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программирования - логически скомпонованный набор взаимосвязанных модулей. В языке Ada
программа состоит из нескольких блоков компиляции, один из которых - это подпрограмма,
называемая основной программой. Выполнение программы - это выполнение основной программы,
которая может вызывать подпрограммы, объявленные в других блоках компиляции данной
программы. (4.) Программирование. Разработка, написание и отладка компьютерных программ.

program assertion. Оператор проверки. Математический оператор, применяемый для проверки
правильности работы программы. В графической операционной системы для тестирования
операторов проверки предусмотрена подпрограмма assert.

program counter. Счетчик команд. Регистр процессора, управляющий выполнением программы.
Синоним понятия instruction address register.

program fault management (PFM). Управление обработкой ошибок программ. Подсистема NCS, с
помощью которой пользователь может выполнить очистку при сбоях.

Program Initialization Parameters (PIP). Параметры инициализации программы. Данные,
передаваемые в программу при ее запуске. Эти данные служат для определения действий
программы или для настройки среды, в которой она выполняется.

program level. Уровень программы. Номер версии, выпуска, модификации и исправления
программы. См. также fix number, modification number, release number, version, background и version
number.

program stack. Стек программ. Синоним понятия invocation stack.

program temporary fix (PTF). Временное исправление программы. Временное исправление или
способ обхода ошибки, обнаруженной в текущей версии лицензионной программы.

program text. Текст программы. Часть программы, которую можно выполнить. См. text.

program-text segment. Сегмент текста программы. Сегмент виртуальной памяти, содержащий
исполняемые инструкции прикладной программы. Сегмент текста программы распознается по
промаху при обращении к кэшу инструкций.

program unit. Блок программы. Основная программа или подпрограмма. В языке Ada блоки
программы - это общие блоки, пакеты, подпрограммы и блоки задач. Синоним понятия module. См.
также segment unit.

programmable character set (PCS). Программируемый набор символов. Геометрический текстовый
шрифт. Синоним понятия позиционный текст. См. также geometric text.

programmable input/output operation. Программируемая операция ввода-вывода. Передача данных
между процессором и устройством ввода-вывода или адресным пространством памяти в ходе
выполнения инструкции ввода-вывода. В инструкции ввода-вывода указываются адрес управляющей
схемы, выполняемая команда и расположение регистров процессора, в которые или из которых
передаются данные.

programmable terminal. (1.) Рабочая станция пользователя, на которой можно выполнять
вычислительные задачи. (2.) Рабочая станция, которую можно запрограммировать на выполнение
определенных пользователем функций.

programmatic interface. Межпрограммный интерфейс. Приложение в AIXwindows, которое в среде с
несколькими клиентами может взаимодействовать с другими приложениями. Клиенты
взаимодействуют с администратором окон путем вызовов Xlib или библиотек, базирующихся на Xlib.
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Programmers’ Hierarchical Interactive Graphics System (PHIGS). Иерархическая интерактивная
графическая система программирования. Стандарт ANSI и ISO. PHIGS определяет интерфейс
программирования для интерактивных двух- и трехмерных графических приложений, работающих с
сохраненными структурами данных.

PROM. Программируемая постоянная память, ППЗУ.

prompt. Приглашение. Символ или сообщение на экране, означающий запрос на ввод информации
или команды оператора.

propagation time. Время распространения. Время, необходимое для передачи сигнала по линии
связи от одной точки до другой.

property. (1.) Свойство. В Enhanced X-Windows - имя, тип, формат данных и сами данные для того или
иного окна. С помощью свойств клиенты и администратор окон обмениваются такими данными, как
команды изменения размера, имена программ и форматы значков. Свойства представляют собой
общий механизм присвоения имен клиентов. Протокол не интерпретирует свойства. (2.) Открытая
(т.е. доступная всем клиентам) информация, связанная с данным окном.

property list. Список свойств. В Enhanced X-Windows - список свойств, определенных для
конкретного окна.

protected. Защищенный. Защищенный элемент класса в C++ доступен для функций-членов этого
класса и дружественных классов, а также для функций-членов классов, порожденных этим классом,
и дружественных классов этих классов.

protected field. Поле, защищенное от ввода. Поле на экране, в котором пользователь не может
вводить, изменять или удалять данные.

protection. Защита. Комплекс аппаратных средств, программ и мер по ограничению доступа к
вычислительной системе или ее части.

protection level. Уровень защиты. Степень защиты средств связи в сети.

protocol. (1.) Протокол. В SNA и SNA Server - правила, определяющие интерпретацию и порядок
следования запросов и ответов. Применяются для управления сетью, передачи данных и
синхронизации состояний компонентов сети. (2.) Набор семантических и синтаксических правил,
определяющих работу функциональных блоков при установлении и поддержании соединения. (3.)
Механизм взаимного согласования при установлении связи между клиентами для выполнения
определенных действий.

protocol boundaries. Границы протокола. Набор глагольных команд SNA, поддерживаемых SNA
Server LU6.2.

protocol family. Семейство протоколов. Набор взаимосвязанных протоколов связи: например, IP. Во
всех протоколах семейства для определения конечных систем применяется общая система
адресации. Синоним понятия семейство адресов. См. также socket address.

protocol port. Порт протокола. Уникальный идентификатор хоста, с помощью которого транспортные
протоколы задают целевое расположение в рамках хоста.

prototype file. Файл прототипа. Первый файл в новой файловой системе, содержащий маркеры. В
набор маркеров входят имя программы начальной загрузки, размер созданной файловой системы и
спецификации корневого файла.
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proxy object. Объект proxy. В DSOM - объект SOM, расположенный в адресном пространстве
клиента и представляющий удаленный объект. Интерфейс объекта proxy идентичен интерфейсу
удаленного объекта, но каждый метод, вызываемый объектом proxy, переопределяется
управляющим методом, который пересылает запрос удаленному объекту. В DSOM объект proxy
создается клиентом динамически и автоматически, когда удаленный метод возвращает указатель на
удаленный объект. См. также object reference.

pruning. Обрезание. В GL - запрет прорисовки частей объекта, не поместившихся в ограничивающую
рамку. См. также culling.

P(S). В X.25 - номер пакета в последовательности передачи.

PSAP. См. Presentation Service Access Point.

PSDN (packet-switching data network) . Сеть с коммутацией пакетов. PSDN представляет собой
несколько взаимодействующих коммутируемых узлов и позволяет подписчикам обмениваться
данными с помощью стандартных протоколов и технологии коммутации пакетов. В такой сети
сообщения разбиваются на пакеты и передаются по общим каналам. Одна физическая линия,
проложенная в учреждение, может поддерживать одновременно несколько соединений.

pseudo device. Псевдоустройство. Программное устройство, например, pty.

Pseudo-PostScript. Язык описания страниц, сходный с PostScript и применяемый для управления
выводом текста и графики.

pseudo terminal (PTY). Псевдотерминал. Особый файл в каталоге /dev, который выступает в роли
клавиатуры и экрана для программ, использующих технологию Berkeley Line Discipline.
Псевдотерминал состоит из пары символьных устройств, называемых ″главным″ (master) и
″подчиненным″ (slave). Подчиненное устройство (/dev/pts) управляется другим процессом через
главное устройство (/dev/ptc) псевдотерминала.

pseudocolor. В Enhanced X-Windows - (1.) В Enchanced X-Windows - псевдоцвет. Класс цветовой
карты, в котором значение пиксела служит индексом записи цветовой карты для получения
независимых значений красного, зеленого и синего. Следовательно, цветовая карта выглядит
массивом троек (значений RGB). Эти значения можно динамически изменять. Такой класс
несовместим с классом непосредственного представления цветов. (2.) Значение PseudoColor.

PSN. См. public switched network.

PSTN. См. public switched telephone network.

PTF. См. program temporary fix.

PTN. См. public telephone network.

PTT. Почтовая, телеграфная и телефонная связь.

PTY. См. pseudo terminal.

PU. См. physical unit.

public. Открытый. Открытый элемент класса в C++ доступен для любых функций.

public data network (PDN). Общая сеть передачи данных. Сеть телекоммуникационной компании,
предоставляющая службы передачи данных по коммутируемым или некоммутируемым линиям.
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public directory. Открытый каталог. В BNU - каталог (/var/spool/uucppublic), открытый для всех
пользователей BNU. Открытый каталог применяется для передачи файлов и программ между
системами, соединенными с помощью BNU или других программ копирования UNIX-UNIX (UUCP).

public node. Общий узел. Любой узел, на котором не запущены компоненты или серверы слежения.
Например, клиентские приложения выполняются на общих узлах.

public switched network (PSN). Общая коммутируемая сеть. Служба связи, с помощью которой
пользователи могут соединяться между собой путем набора специальных служебных номеров.

public switched telephone network (PSTN). Общая коммутируемая телефонная сеть. Сеть
телекоммуникационной компании, предоставляющая службы голосовой связи и передачи данных по
коммутируемым линиям.

public telephone network (PTN). Общая телефонная сеть. Сеть телекоммуникационной компании,
предоставляющая службы голосовой связи и передачи данных по коммутируемым или
некоммутируемым линиям.

puck. Шайба. Устройство для выбора конкретной области на планшете.

pull installation. Установка по запросу. В среде Управления сетевой установкой - установка по
запросу из целевой системы.

pulldown. Выпадающий. Способ, которым виджет MenuPane реализует ″выпадающие″ или
″раскрывающиеся″ меню виджета MenuBar при определенных действиях пользователя (как правило,
это щелчок мыши).

pulldown menu. Выпадающее меню. Тип виджета MenuPane, который показывает ″выпадающие″
или ″раскрывающиеся″ меню виджета MenuBar при определенных действиях пользователя (как
правило, это щелчок мыши).

pure virtual function. Полностью виртуальная функция. Виртуальная функция, объявленная
полностью виртуальной путем замены определения функции на ’=0;’.

purported name. Подразумеваемое имя. Конструкция, синтаксически являющаяся именем, но еще
не представленная, как допустимое имя.

push. Термин, означающий, что модуль помещен в поток сразу после заголовка потока.

push button. Кнопка. Прямоугольник со скругленными углами и текстом внутри. Эти кнопки
применяются в окнах диалогов для запуска действий, которые выполняются немедленно после
нажатия кнопки.

push installation. Установка методом целевой рассылки. В среде Управления сетевой установкой -
установка, инициируемая системой, отличной от той, на которой выполняется установка.

push permissions. Права на удаленное выполнение. Права доступа, разрешающие удаленное
выполнение команд.

pushable module. Модуль, расположенный между заголовком потока и драйвером. Сам драйвер не
обладает таким свойством, а в заголовок потока входит модуль, не являющийся модулем типа
pushable.

PUT. Лента обновления программы.
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PUT 2.0 или PUT 2.1. В SNA периферийный узел с ограниченными возможностями адресации и
управления маршрутизацией. Узел PUT 2.0 выполняет преобразование локальных адресов в сетевые
в зависимости от узлов подобласти (PUT 4 и PUT 5). PUT 2.0 не поддерживает полный объем
возможностей LU6.2; PUT 2.1 поддерживает LU6.2 в полном объеме. SNA Server работает только как
периферийный узел PUT 2.0 или PUT 2.1.

PUT 4 или PUT 5. Узел подобласти, обеспечивающий сетевую адресацию и передающий подобласти
поток управляющих данных (подобласть - это узел и подключенные к нему периферийные узлы). В
PUT 4 отсутствует компонент SSCP; в PUT 5 он есть. SNA Server не может выполнять функции узла
подобласти PUT 4 или PUT 5.

PVC. См. permanent virtual circuit.

Q
Q-bit. Q-бит. Используется в протоколе X.25 для передачи дополнительной информации о
пользовательских данных пакета, которые передаются от DTE отправителя к DTE получателя.

qdaemon. Процесс демона, который хранит список ожидающих заданий, и в определенное время
передает задания на указанное устройство.

QIC. Кассета с магнитной лентой 1/4 дюйма.

QID. Идентификатор очереди.

QLLC. См. qualified logical link control.

qualified class name. Уточненное имя класса. Любое имя класса или имя класса, уточненное с
помощью одного или нескольких операторов области (::).

qualified expression. Уточненное выражение. В языке Ada - выражение, в начале которого указан его
тип или подтип. Такое уточнение необходимо в тех случаях, когда без него смысл выражения
оказывается двояким.

qualified logical link control (QLLC). Специфицированное управление логическим каналом связи
(QLLC). Протокол управления передачей данных, позволяющий устанавливать соединения SNA-SNA
по сети X.25.

qualified name. (1.) Уточненное имя. Уникальное имя, уточненное с помощью одного или нескольких
спецификаторов. (2.) Имя с указанием его класса в определенной системе классификации. (3.) В C++
спецификатор, который указывается перед переменной, отличной от класса, (например, переменной,
которая является элементом класса).

qualified type name. Уточненное имя типа. Позволяет сократить имя класса путем замены с помощью
операторов typedefs сложного имени класса на более простое.

qualifier. (1.) Спецификатор. Уникальное имя, которое идентифицирует другое имя. (2.)Модификатор,
позволяющий сделать имя уникальным. (3.) Все имена в составе уточненного имени, которые
следуют за так называемым простым именем.

qualifier bit. Бит-квалификатор. См. Q-bit.

quality of service negotiation. Согласование типа обслуживания. Дополнительное средство CCITT.
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quantization. Квантование. Деление диапазона значений переменной на конечное число
неперекрывающихся, но не обязательно равных интервалов. Каждый интервал представлен
определенным значением.

quantum. Квант. Поддиапазон квантования.

quark. В Enhanced X-Windows, - синоним понятия string.

query. (1.) Запрос. Операция поиска необходимой информации. (2.) При передаче данных - операция,
в ходе которой главная станция запрашивает у подчиненной станции ее ИД и сведения о состоянии.
(3.) В интерактивных системах - операция, после которой система передает ответ рабочей станции.
(4.) Запрос данных из файла, основанный на определенных условиях.

queue. (1.) Очередь. Последовательность/список объектов, ожидающих обработки. (2.) Операция
создания/организации объектов в очередь.

queue device. Устройство очереди. Логическое устройство, определяющее свойства физического
устройства, связанного с очередью.

queue element. Элемент очереди. Блок данных или объект в очереди.

queue stanza. Раздел очереди. Определяет очередь для одного или нескольких устройств,
обрабатывающих задания.

queued I/O devices. Устройства ввода-вывода с очередью. Устройства (клавиатура, мышь, кнопки и
т.д), операции с которыми заносятся в очередь событий.

quiet system. Система, в которой активен только исследуемый процесс, и от которой отключены все
устройства связи.

quit. Завершить. Клавиша, команда или операция возврата системы в предыдущее состояние или
остановки процесса.

quote. Кавычка. Отменяет специальное значение определенных символов. Символ, заключенный в
кавычки, воспринимается буквально.

QWERTY keyboard. Клавиатура QWERTY. Клавиатура со стандартной раскладкой. Этот термин
происходит от последовательности первых шести клавиш, расположенных в верхнем ряду. См. также
AZERTY keyboard.

R
race condition. Опережающий сигнал. Для подпрограммы signal - ситуация, в которой полученный
сигнал не может быть обработан (для действия сигнала установлено значение SIG_DFL), так как
функция, обрабатывающая сигнал, еще не настроена на его прием.

radio box. Блок переключателей. Специальная конфигурация кнопок и переключателей в виджете
администратора окон.

radio button. Радиокнопка. Радиокнопки соответствуют опциям и объединяются в группы; в каждой
группе можно выбрать только одну радиокнопку. Окружность, напротив которой расположен текст.
При выборе радиокнопки в ней появляется специальная отметка.

radio frequency interference. Радиочастотные помехи. Сигнал (шум), который излучается или
передается одной электронной линией связи или устройством, и может отрицательно влиять на
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процессы в других линиях связи или устройствах. Линия связи или устройство могут быть источником
электромагнитных помех (EMI), и сами подвержены их воздействию.

raise. Поднять. Переместить окно на более высокую ступень в стеке.

raising an exception. Создание исключительной ситуации. В программировании на языке Ада -
генерация флага исключительной ситуации. См. exception.

RAM. Память с произвольным доступом. Обычно память, используемая в качестве системной
памяти. Иногда эту память называют оперативной памятью.

random access. Прямой (произвольный) доступ. Режим доступа, при котором записи можно
считывать, удалять и добавлять в файл в любом порядке.

random file access. Прямой доступ к файлу. Поиск записи по указанному значению индексного
ключа. При прямом доступе к записям файла необходим уникальный индекс файла и уникальное
значение ключа для каждой записи.

range. Диапазон, область значений. В языке Ада - непрерывное множество значений скалярного
типа. Для того чтобы определить диапазон, нужно задать нижнюю и верхнюю границу его значений.
Говорят, что значение из диапазона принадлежит этому диапазону.

range constraint. Условие (ограничение) диапазона. В языке Ада ограничение определяет диапазон
для конкретного типа данных и, следовательно, подмножество значений, принадлежащих диапазону.

range of a DO loop. Область цикла DO. Операторы, следующие в тексте программы за оператором
DO, включая последний оператор, входящий в оператор DO.

range of records. Диапазон записей. Несколько записей, обрабатываемых последовательно. Границы
диапазона записей задаются соответствующими значениями ключей записей; можно также указать
определенное значение ключа, для которого должны выбираться все совпадающие записи в
неуникальном индексе.

raster. Растр. Область горизонтальной и вертикальной развертки электронного луча на видеоэкране.
Электронная схема дисплея обычно выполняет развертку так, что луч пробегает все строки экрана по
горизонтали и сверху вниз, и возвращается обратно за время кадровой развертки. См. также frame
buffer.

raster font. Растровый шрифт. Шрифт, символы в котором определяет растровое изображение в
формате bitmap. См. также font и primitive font.

raster graphics. Растровая графика. Компьютерная графика, в которой изображение на дисплее
создается двумерным массивом пикселов.

raster mosaics. Растровая мозаика. Область в аннотированных текстовых шрифтах, содержащая
определение каждого символа шрифта.

raster subsystem. Растровая подсистема. Часть системы, отвечающая за изображение после его
преобразования и соответствующего изменения масштаба при переходе экранным координатам.
Она включает в себя сканирующее преобразование и вывод на экран.

raw device. Устройство с линейным доступом. Устройство, которое рассматривает данные
ввода/вывода как непрерывный поток, без учета их логической структуры. Например, в случае
жесткого диска или магнитной ленты, данные вводятся/выводятся блоками, состоящими из
определенного числа байтов, не связанных напрямую с символами.
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raw I/O. Линейный ввод/вывод. Посимвольный доступ к блочному устройству без использования
встроенного буфера.

raw tape device. См. raw device.

RC. Управление маршрутизацией.

RCM. (1) См. real-time control microcode. (2) Администратор рендеринга.

RCS. См. Revision Control System.

RD. Прием данных по протоколу EIA-232.

read access. Доступ для чтения. Права доступа, позволяющие просматривать данные CDS.

read-only file. Файл, доступный только для чтения. Режим монтирования файловой системы, при
котором разрешено только чтение данных; копирование, печать или изменение данных запрещено.

Read Only Storage (ROS) menus. Меню ПЗУ. Меню, которое системное ПЗУ показывает на экране
компьютера. Меню ПЗУ предназначено для ввода пользователем информации, необходимой при
загрузке целевой системы.

read queue. Очередь чтения. Очередь сообщений в модуле или драйвере, которая содержит
сообщения, перемещающиеся в направлении, противоположном потоку данных. Связана с входным
потоком данных от драйвера.

readers and writers. Программы чтения и записи. В SOM Replication Framework - различные
процессы, которые могут обращаться к копиям одного и того же объекта в разных режимах.
″Программа чтения″ - это процесс, который не обновляет объект, а непрерывно следит за ним при
обновлении другими процессами. ″Программа записи″ - это процесс, предназначенный для
обновления объекта, а также для непрерывного отслеживания изменений, внесенных другими
процессами.

real constant. Действительная константа. Строка, состоящая из десятичных цифр и обозначающая
действительное число. Действительная константа должна содержать десятичную точку и/или
десятичный порядок.

real device. Физическое устройство. Реальное аппаратное устройство.

real group ID. Для пользователя - фактический идентификатор группы, определенный в файле
паролей.

real memory. Физическая память. Активная физическая память в любой системе. Ср. с virtual memory.

real number. (1.) Число, которое содержит десятичную точку и хранится в формате с фиксированной
или с плавающей точкой. (2.) Число, которое может быть представлено в виде конечной или
бесконечной последовательности цифр в системе счисления с постоянным основанием.

real operation. Действительная операция. В языке Ада - любая операция над числами с плавающей
или фиксированной точкой.

real page number. Действительный номер страницы. Поле в управляющем слове преобразования
(TWC), содержащее реальный адрес страницы, в который преобразуется адрес шины в системной
памяти.
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real storage. Физическая память. Память, напрямую доступная процессору. Из этой памяти могут
запускаться инструкции и считываться данные.

real time. (1.) Время с момента загрузки программы до ее завершения. (2.) Такой режим обработки
данных, при котором обеспечивается взаимодействие вычислительной системы с внешними
процессами в темпе, соизмеримом со скоростью протекания этих процессов. (3.) Термин
используется для описания систем, работающих в диалоговом режиме (″системы реального
времени″), а также процессов (″процессы реального времени″), в которые может вмешиваться
пользователь во время их выполнения. (4.) Термин относится к приложениям или системам
(″приложения, работающие в реальном масштабе времени″), например, к системе управления
обработкой или к компьютерной обучающей системе, в которых ответ системы на ввод данных
происходит достаточно быстро, чтобы оказывать воздействие на последующий ввод данных.

real-time control microcode (RCM). Микрокод управления в реальном масштабе времени. В X.25 -
микрокод, который запускается в X.25 Interface Co-Processor/2 для загрузки управляющих функций.

real-time system. Система реального времени. Система, которая получает и обрабатывает данные
таким образом, что данные или результат становятся доступными немедленно.

real type. (1.) Арифметический тип данных; значения арифметического типа могут представлять собой
приближенные значения действительных чисел. (2.) В языке Ада значения вещественного типа
представляют собой приближения действительных чисел. Есть два подтипа вещественного типа: тип с
фиксированной точкой задается абсолютной ошибкой, а тип с плавающей точкой - относительной
ошибкой, выраженной количеством значащих цифр.

real user ID. (1.) Идентифицирует пользователя, вошедшего в систему с помощью команды login или
su. (2.) Для всех пользователей - пользовательский идентификатор, который определен в файле
/etc/passwd.

realm. Область. Кластер, рассматриваемый исключительно с точки зрения защиты; этот термин
используется в спецификациях Kerberos.

rebinding. Повторное связывание. Повторное создание канала связи для выполнения вызовов
удаленной процедуры, после чего канал должен быть закрыт.

reboot. Перезагрузить. Заново инициализировать систему, повторив операцию загрузки начальной
программы (IPL).

REC. См. Lock Service.

receive. Принимать, получать. В X.25 - получать пакет (например, пакет вызова или пакет данных) из
буфера.

receive pacing. Разрешение на прием. В SNA - управление приемом блоков сообщения компонентом
средств связи. Ср. с send pacing. См. также pacing.

receive time out. Тайм-аут приема. При передаче данных - ситуация, когда за определенный
промежуток времени не получено никаких данных.

recognized private operating agency (RPOA). Частная сеть X.25, которую пользователь может
выбрать во время настройки вызова для передачи данных по протоколу X.25.

Recommendation X.25. См. X.25.
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record. (1.) В языках программирования - составной элемент, содержащий объекты данных
(возможно, с разными атрибутами), с которыми обычно связаны идентификаторы. (2.) Набор данных,
рассматриваемый как единое целое. (3.) Набор полей, рассматриваемый как единое целое. См.
также class record, widget record и instance record.

record lock. Блокировка записи. Запрет на запись в файл или чтение из файла. См. также lock.

record name. Имя записи. Имя данных для записи, описанной в поле описания записи.

record type. (1.) Тип, к которому относится данная запись в файле. (2.) В языке Ада - составной тип
данных, значения которого состоят из компонентов разных типов и подтипов. Каждый компонент в
записи или в объекте записи однозначно определяется идентификатором, задаваемым в
определении типа записи.

recording instrument. Средство регистрации. В Performance Toolbox - средство, позволяющее
показывать на экране статистические данные о системных ресурсах за определенный период
времени. Средства регистрации обычно имеют временную шкалу, на которой по мере поступления
новых данных текущий момент времени сдвигается вправо, а изображаемые значения - влево. Для
отображения статистических данных применяются следующие типы диаграмм: линейные, круговые,
горизонтальные и столбиковые. Ср. с state instrument.

recoverable data. Восстановимые данные. Данные, значения которых сохраняются при выключении
системы и при сбоях. Изменения, внесенные в такие данные, будут постоянными, независимо от
неполадок в системе. Регистрация изменений в протоколе - наиболее распространенный способ
обеспечить восстановимость данных. Если изменения регистрируются в протоколе, то они в любой
момент могут быть использованы для восстановления нужного состояния данных.

recovery procedure. (1.) Действие, выполняемое оператором при появлении на экране сообщения об
ошибке. Обычно может быть продолжена текущая программа или запущено следующее задание. (2.)
Способ возврата системы в точку, в которой произошла существенная неисправность, и повторный
запуск заданий, при выполнении которых произошел сбой. (3.) Процесс, с помощью которого сетевая
станция пытается устранить конфликтную ситуацию, возникшую при передаче.

rectangle. Прямоугольник. Прямоугольник, задаваемый параметрами [x,y,w,h], имеет бесконечно
тонкую рамку с углами в точках [x,y][x+w,y][x+w,y+h] и [x,y+h]. В XGSL,при закрашивании
прямоугольника нижние правые края не рисуются. Например, ничего не будет нарисовано, если
w=h=0; а если w=h=1, то будет изображен один пиксел.

recurring attribute. Рекуррентный атрибут. Атрибут с несколькими значениями.

recursion. (1.) Использование функции для определения самой себя. (2.) Выполнение операции в
несколько этапов, причем каждый последующий этап использует выходные данные предыдущего.

redirect. Перенаправление. Направить данные из процесса в файл или на устройство, на которое они
обычно не выводятся.

redirecting control. Передача управления. Передача операции определенному клиенту. Используется
в том случае, если для защиты от изменения размера и положения окна в диспетчерах окон или
программах клиентов принудительно применяется стратегия конфигурации окна.

redispatch stub. Процедура отслеживания. В SOM - процедура, соответствующая определенному
методу, с такой же сигнатурой, что и процедура метода, но которая для отслеживания метода
вызывает somDispatch. Для замены указателей процедур в таблице методов класса на
соответствующие внутренние процедуры отслеживания может применяться метод somOverrideMtab.
Эта возможность применяется при переопределении somDispatch для настройки преобразования
метода таким образом, чтобы все вызовы статического метода направлялись через somDispatch для
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выбора подходящей процедуры метода. (В таблице методов нет записей для динамических методов,
поэтому описанная функция для них не поддерживается.)

Reduced Instruction Set Computer (RISC). Процессор с сокращенным набором команд. Класс
процессоров, использующих относительно небольшой набор часто используемых команд,
выполняемых за один цикл.

reentrant service. Реентерабельная служба. Служба, которая может вызываться одновременно
несколькими нитями. При этом последовательность доступа никак не регламентируется. См. также
thread-serial service и thread-synchronous service.

refer. Библиографический препроцессор для команд nroff и troff. ″Refer″ создан специально для
работы с литературными ссылками и поддерживает ввод данных, индексацию, сортировку, чтение,
печать, ссылки и нумерацию сносок.

reference bit. Бит (признак) обращения. Бит в каждой записи таблицы страниц оперативной памяти,
регистрирующий обращение к соответствующей странице (либо для чтения, либо для записи) с
момента ее последней очистки операционной системой.

reference count. Счетчик ссылок. На i-узле - запись, содержащая общее число записей каталогов, в
которых есть ссылки на i-узел.

reference data. Справочные данные. В SOM - специальная информация о приложении, которая
используется сервером для идентификации или описания объекта в DSOM. Данные (объемом до
1024 байтов) регистрируются в DSOM при создании сервером ссылки на объект. Сервер может
затем обращаться к DSOM и запрашивать справочные данные, связанные со ссылкой на объект. См.
также object reference.

reference monitor. Монитор ссылок. Код, управляющий доступом к объекту.

reference widget. Родительский виджет, который соответствует дочернему, удовлетворяющего
критериям поиска.

refresh rate. Частота обновления. Частота, с которой обновляется монитор. Изображение на
мониторе с частотой 60 Гц будет изменяться 60 раз в секунду. Синоним vertical retrace.

region. Область. Область внутри bitmap, pixmap, экрана или окна.

Region. Произвольный набор пикселов. Для работы с областями предназначены подпрограммы из
библиотеки Xlib. Непрозрачный тип Region определяется в заголовочном файле <X11/Xutil.h>.

register. (1.) Регистр. Запоминающее устройство с определенным числом разрядов (например,
емкостью в бит, байт, слово), предназначенное для специальных целей. См. также general purpose
register. (2.) Регистрировать. В NCS - зарегистрировать интерфейс, т.е. сделать его известным
динамической библиотеке RPC и, следовательно, доступным для клиентов через механизм RPC.
Интерфейс регистрируется с помощью запроса rpc_$register . (3.) В NCS - внести объект и его
расположение в базу данных Location Broker. Объект регистрируется в Location Broker с помощью
запроса lb_$register . Для определения расположения зарегистрированного объекта программа
может использовать поисковые запросы Location Broker.

registration. Регистрация. Создание объекта в базе данных сетевой установки, при которой для
главного сервера однозначно определяется клиент, сеть или ресурс в среде сетевой установки.

Registry database. Реестр. База данных, в которой хранится информация о субъектах, группах,
организациях и учетных записях.
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regular expression. (1.) Набор символов, метасимволов и операторов, определяющих строку или
группу строк в шаблоне для поиска. (2.) Строка с символами подстановки и операциями, которая
определяет набор из одной или нескольких возможных строк. Ср .с literal string. См. также collating
element и subpattern.

reject. Отклонить. Отказаться от фиксации обновлений продукта (после их тестирования в течение
определенного времени). При отказе от применения обновлений файлы обновлений удаляются, и в
реестр программного обеспечения (SWVPD) вносятся записи, указывающие на то, что в системе
больше нет обновлений. Восстанавливается и активизируется предыдущая версия программного
обеспечения (если она есть). Ср. с apply и commit.

relational expression. (1.) Логический оператор, описывающий отношение (например, равенство)
двух арифметических выражений или объектов данных. (2.) Выражение, состоящее из двух
арифметических выражений, разделенных оператором отношения, которое может принимать
значение ″ложь″ или ″истина″.

relational operator. (1.) Зарезервированные слова или символы, применяемые в качестве выражения
или условия отношения. (2.) Оператор, сравнивающий два операнда и возвращающий булевское
значение.

relational transformation. Преобразование отношения. Преобразование, которое изменяет
арифметическое выражение отношения на отрицание его логического дополнения. Например,
преобразование отношения A>B - NOT(A<=B).

relative address. (1.) Адрес, задаваемый относительно базового адреса. (2.) Адрес, вычисляемый
относительно символа. При изменении расположения программы реальные адреса изменяются, а
относительные адреса остаются теми же.

relative directory. Относительный каталог. Каталог, имя которого начинается с ./ (точки и косой
черты).

Relative Distinguished Name (RDN). Относительное отличительное имя. Набор утверждений AVA,
имеющих значение ″истина″ и относящихся к различным значениям одного элемента.

relative drawing commands. Относительные команды рисования. В компьютерной графике -
команды рисования, использующие относительные координаты (в отличие от команд рисования в
абсолютных координатах).

relative file. Файл прямого доступа. Файл, организованный в виде массива полей фиксированной
длины. Запись может быть вставлена в первое свободное поле (от начала или от конца файла); либо в
поле, явно указанное с помощью относительного имени (RSN).

relative path name. Относительный путь. Составное имя каталога или файла, в котором перед
именем файла указывается последовательность каталогов, начинающаяся с текущего каталога.
Обычно относительный путь начинается с текущего каталога пользователя, а не с косой черты (/). См.
также path name и full path name.

relative record number. Относительный номер записи. Смещение записи относительно базовой
записи в файле.

relative slot number (RSN). Относительное имя поля. Номер поля в файле прямого доступа, занятого
записью. RSN - это часть пользовательской записи данных. Любая запись в файле прямого доступа
содержит поле с RSN.

relative time. Относительное время. Дискретный интервал времени, обычно добавляемый или
вычитаемый из абсолютного времени.
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release number. Номер выпуска. Уровень выпуска программы, отражающий изменения во внешнем
программном интерфейсе. Уровень версии, выпуска, модификации и исправления вместе
составляют уровень программы или версию программы. См. также fix number, modification number,
version number, program level и version.

release update package. Пакет обновлений выпуска программного продукта. Комплект, включающий
выборочные расширения, наборы файлов и новые версии дополнительных программных продуктов,
выпущенных после появления последнего выпуска операционной системы. Включается во все пакеты
программ как пакет уровня обслуживания.

reliable stream delivery. Надежная доставка в потоке. Тип доставки пакетов, позволяющий
прикладной программе на одном компьютере подключаться к прикладной программе на другом
компьютере. Поток состоит из множества пакетов данных, отправляемых по очереди на
принимающий компьютер.

relocatable. (1.) Переместимый. Значение, выражение или адрес, не изменяющиеся при переносе
программы в другое место памяти. (2.) Атрибут набора кодов, адресные константы которых могут
изменяться, чтобы компенсировать изменение в исходной программе.

remote. Удаленный. Относящийся к системе или устройству, взаимодействие с которыми
осуществляется по линии связи. Ср. с local.

remote access data processing. Синоним teleprocessing.

remote connection. Удаленное соединение. Соединение по линии связи локальной системы с
удаленной системой или устройством.

remote host. Удаленный хост. Любой хост в сети, за исключением хоста, на котором работает
оператор. Синоним foreign host.

remote job entry (RJE). Запуск удаленного задания. Передача заданий на выполнение с удаленного
устройства ввода, подключенного к данному компьютеру с помощью канала передачи данных.

remote login. Удаленный вход в систему. Открытие сеанса связи с системой, взаимодействие с
которой осуществляется по линии связи.

remote pacing. Удаленное разрешение на передачу. Специальный сигнал, генерируемый удаленной
системой для управления выводом в локальной системе. См. также pacing.

remote print. Удаленная печать. Передача заданий печати с одного компьютера в сети (клиента) на
другой компьютер (сервер).

remote procedure call (RPC). Вызов удаленных процедур. Вызов удаленной операции процессами,
работающими на разных хостах или на одном и том же хосте.

Remote Procedure Call run-time library. Динамическая библиотека RPC (Вызова удаленных
процедур). Набор системных вызовов rpc_$ , предназначенных для реализации механизма вызова
удаленных процедур в NCS.

Remote Statistics Interface (RSi). Удаленный интерфейс статистики. В Performance Toolbox - API
администратора, с помощью которого прикладная программа, запущенная на удаленном узле или
хосте, может получить доступ через сетевой интерфейс к данным статистики.

remote system. Удаленная система. Система, соединенная с вашей системой по линии связи.
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remote transaction program name (RTPN). Имя удаленной программы транзакций. Имя программы
транзакций на другом (удаленном) компьютере.

removable storage device. Съемный накопитель. Любой накопитель, определяемый во время
настройки системы в дополнение к системному DASD. В любой момент может быть удален из
системы.

remove. Удалить. Операция над компонентом программного продукта, заключающаяся в удалении
его самого и всех его обновлений из системы. При этом изменяется информация о продукте в
Реестре программного обеспечения (SWVPD). В зависимости от конкретного компонента,
выполняется (хотя и не всегда полная) очистка информации о конфигурации системы. Если в системе
установлена более ранняя версия (выпуск или модификация) компонента, то она не будет
восстановлена. Обновления могут удаляться только вместе с соответствующим компонентом. Сами
обновления удалить нельзя. Ср. с commit.

renaming declaration. Объявление переименования. В языке Ада - объявление другого имени
объекта.

render. Рендеринг. Создавать на экране изображение из данных, описывающих визуализируемое
трехмерное пространство.

rendezvous. Рандеву. В языке Ада - взаимодействие между двумя параллельными процессами, при
котором один процесс вызывает точку входа другого процесса; второй процесс обрабатывает
полученный запрос, после чего управление передается обратно первому процессу.

repage fault. Повторная страничная ошибка. Ошибка при обращении к странице виртуальной памяти,
которая считалась ″недавно″ загруженной с диска.

reparent. Смена родителя. При переносе виджета из одного окна интерфейса в другое, в новом
расположении ему заново ставится в соответствие родительский виджет, причем атрибуты нового
родителя наследуются им автоматически.

repeat factor. Коэффициент повторения. В GL - увеличение с использованием шаблона линии.

repetitive tiling operation. Операция мозаичного заполнения. В XGSL - операция многократного
копирования графического элемента, представляющего собой квадрат со стороной 16 пикселов (на
который указывает адрес данных pixmap для этого элемента), для заполнения прямоугольной области
с размером, определяемым параметрами H и W данного вызова. Формат данных этого элемента
мозаики определяется форматом, задаваемым в поле флагов структуры pixmap.

replica. Копия. Если в SOM с помощью Replication Framework создается несколько копий объекта для
разных процессов, то говорят, что процесс работает с копией объекта. С точки зрения прикладной
модели, все копии представляют собой один объект.

reply. (1.) Ответ на запрос. (2.) В SNA - блок запроса, отправляемый только в ответ на полученный
блок запроса. Например, Quiesce Complete - это ответ, отправленный после получения запроса
Quiesce At End of Chain. (3.) В Enhanced X-Windows - способ отправки клиенту запрошенной им
информации о маршруте. Для передачи ответов и данных о событиях может использоваться одна
линия связи. Ответы на большинство запросов не отправляются; однако есть запросы, для которых
создается несколько ответов.

representation clause. Оператор представления. В языке Ада - инструкция для компилятора, в
соответствии с которой он должен выполнять преобразование типа, объекта или процесса в
зависимости от аппаратных характеристик компьютера, на котором выполняется программа. В
некоторых случаях оператор представления полностью определяет преобразование, в некоторых -
задает только критерии для выбора преобразования.
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request. (1.) Директива способа доступа (для основного блока передачи), заставляющая программу
управления сетью выполнять операцию передачи данных или вспомогательную операцию. (2.) В SNA
- блок сообщения, который сигнализирует о запуске какого-либо действия или протокола. (3.) В
Enhanced X-Windows: команда серверу об отправке по соединению одного блока данных. (4.) При
форматировании текста: запрос - это встроенная команда, распознаваемая программами
форматирования.

requester. Инициатор. Дисплейная станция или интерактивный сеанс связи, отправляющие запрос на
запуск программы.

required list. Обязательный список. В Enhanced X-Windows - упорядоченный список, содержащий
подмножество установленных таблиц преобразования цветов.

required parameter. Обязательный параметр. Параметр, значение которого задается не
автоматически, а должно вводиться пользователем.

required value. Синоним required parameter.

requisite. Необходимое (программное обеспечение). Программный продукт или обновление, которое
должно быть установлено вместе с другим программным продуктом или обновлением. Если вы
попытаетесь установить программные продукты или обновления без необходимого программного
продукта, то система выдаст список требуемых необходимых программных продуктов.

reserved character. Зарезервированный символ. Символ, имеющий специальное значение, если он
не заключен в кавычки.

reserved word. Зарезервированное слово. Слово со специальным значением в языке
программирования, которое не может использоваться для объявления пользовательских
идентификаторов.

reset. (1.) Приведение счетчика в состояние, соответствующее определенным начальным
показаниям. (2.) Перевод всех или некоторых устройств обработки данных в заданное состояние. (3.)
В виртуальном контуре - повторная инициализация управления потоком данных. (4.) Возврат
устройства или контура в начальное состояние. (5.) В X.25 - повторная инициализация потока
управления в виртуальном контуре; при этом все данные, которые передаются по контуру в момент
сброса, будут потеряны.

reset cause. См. cause code.

reset collision. См. collision.

reset-confirmation packet. Пакет подтверждения сброса. В X.25 - пакет, передаваемый
терминальным оборудованием (DTE), в котором содержится информация для конечного
оборудования передачи данных (DCE) о том, что была выполнена операция сброса. См. также
packet.

reset diagnostic. См. diagnostic code.

reset packet . Пакет сброса. Пакет, используемый для сброса виртуального контура в интерфейсе
между терминальным оборудованием (DTE) и конечным оборудованием передачи данных.

reset-request packet. Пакет с запросом сброса. В X.25 - пакет, используемый для сброса
виртуального контура в интерфейсе DTE/DCE. См. также packet.

resize border. Рамка для изменения размера. В CDE - управляющий элемент для изменения размера
окна или панели в этом окне.
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resolution. Разрешение. Степень различимости отдельных частей объекта на экране (что особенно
важно при создании шрифтов). Число точек на экране. Используется для определения четкости
графического изображения.

resolver routine. Процедура преобразования. Процесс ядра, применяемый для преобразования
символьных имен хостов в IP-адреса. Какой именно способ преобразования использует процедура,
зависит от того, как устроена локальная сеть - с одним уровнем или иерархически.

resource. (1.) В NIM - файл, каталог, файловая система или устройство, которые требуются для
выполнения операции NIM. (2.) В Enhanced X-Windows ресурсы - это такие элементы, как окна,
изображения pixmap, курсоры, шрифты, графические контексты и таблицы преобразования цветов. С
каждым из них связан уникальный идентификатор. Срок действия ресурса ограничен сроком
действия соединения, используемого для создания ресурса. (3.) В Enhanced X-Windows -
именованные элементы данных в виджете, которые могут задаваться клиентом, приложением или по
умолчанию пользователем. (4.) В AIXwindows и Enhanced X-Windows - уникальная характеристика
вида или режима работы, связанного с конкретным классом графического объекта. Ресурсы могут
наследоваться подклассами, которые находятся в иерархии ниже класса верхнего уровня.

resource database. База данных ресурсов. База данных, созданная для конкретной комбинации
дисплея, хоста и приложения. Может содержать информацию, полученную из разных источников.

resource identifier (rid). Идентификатор ресурса. В Enhanced X-Windows - целое число,
возвращаемое прикладной программе, которое идентифицирует ресурс, выделенный для
использования этой программой.

resource limitation values. Значения ограничения ресурсов. Значения объема ресурсов, которые
стремится поддерживать Управление рабочей схемой. Значение ограничения ресурсов не зависит от
ограничений ресурсов, задаваемых с помощью setrlimit().

resource manager. Администратор ресурсов. Компонент, управляющий данными приложения.
Администраторы ресурсов взаимодействуют с серверами приложений.

resource object. Объект ресурса. Ресурс (файл или каталог), используемый в среде Администратора
сетевой установки.

resource outage. Нехватка ресурсов. Невозможность получить необходимые ресурсы, например,
линию связи, буфер или управляющий блок.

resource pair. См. resource value.

resource state. Состояние ресурса. Указывает, доступен ли ресурс для использования, или нет.

resource string. Строка ресурсов. Параметр, например, имя программы, идентифицирующий
ресурсы приложения.

resource target share. Общий целевой ресурс. Общий ресурс, который должен быть доступен для
класса Управления рабочей схемой. Эти общие ресурсы, вместе общими ресурсами других классов,
применяются для того, чтобы определить оптимальное распределение ресурсов между классами.

resource utilization value. Величина (показатель) использования ресурса. Объем ресурса,
используемый процессом в данный момент. См. также scope of resource collection.

resource value. Значение ресурса. Ресурсы определяют операцию и атрибуты (например, цвет и
режим работы) виджета или окна. Ресурс связан со списком значений, в котором содержатся
значения для всех ресурсов. См. также attribute.
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resource value string. Строка значения ресурса. Параметр, содержащий значение по умолчанию,
которое должно использоваться, если ресурс не задан.

response. (1.) Ответ на запрос. (2.) В SNA - блок сообщения, подтверждающий получение запроса;
состоит из заголовка ответа (RH), блока ответа (RU), или обоих компонентов.

response time. Время ответа. (1.)Время, необходимое системе передачи данных для ответа на
запрос. Например, если вы вводите на клавиатуре рабочей станции номер заказчика, то время
ответа будет определяться как промежуток времени между нажатием последней клавиши и
появлением первого символа ответа на дисплее. (2.) Время с момента инициации операции до того
момента, когда будет введено достаточно данных для ее продолжения.

restart-confirmation packet. Пакет подтверждения перезагрузки. В X.25 - пакет управления
вызовами, передаваемый DCE для подтверждения перезагрузки линии связи. См. также packet.

restart-indication packet. Пакет индикации перезагрузки. В X.25 - пакет управления вызовами,
передаваемый DCE для подтверждения приема запроса на перезагрузку.

restart-request packet. Пакет запроса на перезагрузку. В X.25 - передаваемый DTE пакет управления
вызовами с запросом на перезагрузку линии связи.

restore. Восстановить. Вернуть первоначальное значение или вид; например, восстановить
библиотеку с дискеты.

restricted response. Ограниченный ответ. В X.25 - ответ на вызов с опцией быстрого выбора,
означающий, что вызов должен быть очищен; может быть отклонен.

restricted shell. Оболочка с ограничениями. Обеспечивает ограниченный доступ для некоторых
пользователей.

result. Результат. Объект, создаваемый в результате выполнения операции.

retransmit. Повторить передачу (сообщения или сегмента сообщения).

retrieval time. Время считывания. Промежуток времени, необходимый для поиска данных в памяти и
их считывания для последующей обработки.

retry. Повторить. Попытаться еще раз выполнить операцию, которая вызвала сообщение об ошибке
на устройстве.

return code. (1.) Возвращаемый системой результат операции, запрошенной программой. (2.) Код,
определяющий порядок выполнения последующих процедур. Синоним return value.

return statement. Оператор возврата. Управляющий оператор языка программирования,
содержащий слово return, за которым может следовать выражение и точка с запятой.

return value. Синоним понятия return code.

reverse charging. Оплата за счет абонента. В X.25 - дополнительная функция, позволяющая DTE
запросить оплату сеанса связи вызываемым DTE. См. также optional facilities.

reverse video. Негативное изображение. Способ выделения символа, поля или курсора инверсным
цветом. Например, изменение цвета символа с красного на черный, а цвета фона - с черного на
красный.
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Revision Control System (RCS). Система управления исправлениями. Управляет исправлениями в
текстовых файлах. Предназначена для работы с часто изменяемыми текстами, например,
программами, формами писем и статьями. В ней предусмотрены такие функции как автоматическая
идентификация, сохранение, протоколирование, восстановление и объединение исправлений файлов.
См. также Source Code Control System.

revision text. См. version identifier.

rewind. Перемотка. Выбор одного из предыдущих элементов из списка аргументов.

RFC. Запрос на комментарии.

RFI. См. radio frequency interference.

RGB color. Цвет RGB. Шкала цветов, составленная на основе основных цветов (красного, зеленого и
синего).

RGB mode. Режим RGB. Конфигурация аппаратного обеспечения, позволяющая интерпретировать
хранящиеся в буфере изображения как упакованные значения RGB. Значения из буфера
применяются непосредственно для управления соответствующими электронными пушками
монитора. Таблица преобразования цветов при этом не используется. (Однако для окончательной
настройки яркости каждый цвет передается по-отдельности с использованием гамма-шкалы
яркости). См. также color map mode.

RGB signal. Сигнал RGB. Красный/зеленый/синий сигнал.

RGB value. Значение RGB. Значение RGB данного цвета - это набор величин, характеризующих
интенсивность его составляющих красного, зеленого и синего цветов.

RGBA value. Значение RGBA. В GL - набор величин, характеризующих интенсивность красного,
зеленого, синего и альфа-цветов, составляющих данный цвет. Альфа-значения применяются только
на компьютерах, имеющих цифровую матричную память.

RIC. Сопроцессор интерфейса реального времени.

rid. См. resource identifier.

right-hand rule. Правило буравчика. Если взяться правой рукой за воображаемую ось вращения, то
большой палец будет указывать на направление оси, а остальные пальцы руки - на направление
вращения. Вращение по правилу правого буравчика - это вращение по часовой стрелке.

right margin. Отступ справа. Область между крайним правым символом текста и правым краем
дисплея или листа бумаги.

ring. (1.) Способ передачи данных в локальной сети. (2.) В FDDI - две или более станций в среде
передачи данных, связанных друг с другом. Информация передается последовательно от одной
активной станции к другой, причем каждая станция проверяет или копирует и повторяет информацию;
в итоге данные возвращаются на начальную станцию. См. также ring network.

ring buffer. Кольцевой буфер. Буфер, определяемый приложением, в который помещаются входные
данные режима монитора. Приложение помещает в этот буфер данные из входных устройств.
Применение кольцевого буфера позволяет значительно сократить путь данных от входного
устройства до приложения.
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ring network. (1.) Сеть, в которой каждый узел связан с двумя другими. (2.) Конфигурация сети, в
которой устройства соединяются линиями передачи данных, работающими в одном направлении, и
образуют кольцо. См. также ring.

RIP. См. Routing Information Protocol.

RISC. См. Reduced Instruction Set Computer.

RJE. См. remote job entry.

RMT. Управление кольцом.

RNR frame. Кадр RNR. В X.25 - кадр receive-not-ready. Ср. с RR frame.

RNR packet. Пакет RNR. В X.25 - пакет receive-not-ready. Ср. с RR packet.

rolled back. Откат. Отмена любых изменений, выполненных в ходе транзакции, которая не была
завершена (была прервана). Все изменения, внесенные прерванной транзакцией, должны быть
отменены. При отмене транзакции не остается никаких следов, свидетельствующих о попытке ее
выполнения (за исключением записи в протоколе системы обработки транзакций). См. также abort.

roller ball. Шарик внутри механической мыши, соприкасающийся с поверхностью стола или коврика.

ROM. Постоянное запоминающее устройство (ПЗУ).

Roman font. Шрифт Roman. Обычный тип шрифта. Во многих случаях этот шрифт используется как
шрифт по умолчанию. Наиболее часто применяется в качестве альтернативы курсива или жирного
шрифта.

Roman numerals. Римские цифры. При записи числа римскими цифрами используются буквы
латинского алфавита, как прописные (I, II, III, IV и т.д.), так и строчные (i, ii, iii, iv и т.д.). См. также
Arabic numerals.

root. (1.) Имя пользователя с наивысшими правами доступа к системе. (2.) Корневой. В Enhanced
X-Windows: (a.) Корневой экран - экран, в котором создается окно. Pixmap или GContext имеют тот
же корневой объект, что и элемент изображения, использовавшийся при создании pixmap или
GContext. Pixmap или графический контекст имеют тот же корневой объект, что и элемент
изображения, использовавшийся при создании pixmap или графического контекста. Корневой объект
для окна - это корневое окно, в котором создавалось данное окно. (b.) В дереве виджетов - виджет
Shell, возвращаемый подпрограммой XtInitialize или XtCreateApplicationShell. (3.) В AIXwindows
виджет Shell - это корень иерархического дерева виджетов в интерфейсе данного приложения. См.
также widget tree.

root device. Корневое устройство. Устройство, на котором размещена корневая файловая система.

root directory. Корневой каталог. Каталог (/), в котором находятся все остальные каталоги системы.

root file system. Корневая файловая система. Базовая файловая система, в которой могут
монтироваться все остальные файловые системы. Корневая файловая система содержит файлы
операционной системы, необходимые для работы всей остальной системы.

root segment. (1.) В контексте оверлея - часть программы, которая должна оставаться в оперативной
памяти во время выполнения других оверлейных сегментов; первый сегмент программы с
оверлеями. Корневой сегмент остается в оперативной памяти в течение всего времени выполнения
программы. (2.) В иерархической базе данных - сегмент высшего уровня в древовидной структуре.
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root user. Пользователь root. Пользователь, которому предоставлены неограниченные права доступа
к любой части операционной системы (в том числе и права на изменение); обычно это системный
администратор. См. также root user authority.

root user authority. Права пользователя root. Неограниченные права доступа к любой части
операционной системы (в том числе и права на изменение); обычно предоставляются системному
администратору. См. также root user.

root volume group (rootvg). Корневая группа томов (rootvg). Группа томов, содержащая базовую
операционную систему (BOS). См. также migration installation.

root window. В графической среде каждое окно имеет соответствующее ему корневое окно.
Конфигурация или отображение этого окна не могут быть изменены, однако в остальном с ним
можно работать так же, как и с другими окнами. У корневого окна нет родителя.

ROS. Аббревиатура для Remote Operation Service.

ROSE. Аббревиатура для Remote Operation Service Elements.

rotation. Вращение, поворот. В компьютерной графике - преобразование примитива при вращении
его вокруг оси. См. также transformation.

route. Маршрут. Путь, который проходят по сети пересылаемые данные.

routine. Процедура. Набор операторов программы, предназначенных для выполнения определенной
операции или последовательности операций. См. также macro и subroutine.

routing. (1.) Выбор пути, по которому сообщение передается в сети от источника к приемнику. (2.) В
SNA - пересылка блока сообщения по определенному маршруту в сети, который определяется
параметрами, содержащимися в самом блоке сообщения (например, адресом целевой сети в
заголовке передачи). (3.) В X.25 - процесс, в результате которого пакет доставляется нужному
пользователю.

Routing Information Protocol (RIP). Протокол информации о маршрутизации (RIP). Вариант
протокола XeroxNS Routing Information Protocol, применяемый для обслуживания текущих записей
таблицы маршрутизации ядра.

routing list. Список маршрутизации. Список, содержащий имена пользователей и их сетевые адреса,
а также другую информацию. Применяется для направления поступающих вызовов X.25 по нужному
адресу.

routing table. Таблица маршрутизации. Таблица, содержащая список маршрутов, по которым хосты
могут связываться друг с другом. Может включать как статические, так и динамические маршруты.

row. Строка. Горизонтальный ряд символов или выражений.

row column manager. Администратор строк и столбцов. Виджет с переключателями или кнопками.
Обновляет свое состояние с учетом хронологии меню, что позволяет определять, какой
переключатель выбирался последним.

row-major order. Построчный порядок. Способ хранения элементов многомерного массива, при
котором быстрее всего изменяется самый правый индекс массива.

RPC. См. remote procedure call.

rpm. Об/мин; оборотов в минуту.
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RPN. См. real page number.

RPOA. См. recognized private operating agency.

RPQ. Запрос на специальную разработку.

RR. (1.) Запись ресурса (DNS). (2.) Циклическое круговое планирование.

RR frame. Кадр receive-ready. Ср. с RNR frame.

RR packet. Пакет receive-ready. В X.25 - пакет, используемый DTE или DCE для сообщения о том, что
он готов к приему пакетов данных. Ср. с RNR packet.

RS-232C. См. EIA-232D.

RS-422A. См. EIA-422A.

RSi. См. Remote Statistics Interface.

RTI. Индикатор типа ответа.

RTPN. См. remote transaction program name.

RTS. Состояние ″Готов к отправке данных по протоколу EIA-232″.

rubber-band outline. ″Резиновая″ рамка. Окно с перемещаемой (подвижной) рамкой.

rule file. Файл правил. Файл, содержащий правила, которые определяют вид и режим работы Общей
среды рабочего стола.

run. (1.) Выполнение одного или нескольких заданий (программ). (2.) Запуск программы, утилиты или
другой функции компьютера.

run file. Исполняемый файл. Объект, создаваемый редактором связей. Файл программы в формате,
подходящем для загрузки в оперативную память и выполнения. См. также module.

run-time algorithm selection. Динамический выбор алгоритма. Способ оптимизации, при котором на
основе оценки параметров операции выбирается один из нескольких эквивалентных алгоритмов,
который будет выполнять операцию наиболее эффективно.

run-time checks. Динамический контроль. Контроль ошибок во время выполнения команды Ада.
Если возникает ошибка, то программа отправляет сообщение об исключительной ситуации.

run-time environment. Среда выполнения. Набор подпрограмм и переменных оболочки, содержащих
функции и информацию, обычно используемые компонентами системы.

run-time monitor. Монитор выполнения. Компонент, управляющий приложениями транзакций
клиентов и серверов, на вход которых поступают данные от пользователей и служебные запросы.

running state. Активное состояние. Состояние компьютера, в котором пользователи могут войти в
систему и работать в ней.

RW lock. Сокращение для read shared/write exclusive lock. Ресурс может выделяться для чтения
любому числу нитей, а для записи - только одной нити. Пока ресурс заблокирован для записи, доступ
всех остальных нитей к нему (как для чтения, так и для записи) запрещен.
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S
S-connector. Тип разъема для super-video. Аналогичен Y/C. Представляет собой 4-контактный
миниразъем типа din.

S-video. Super-video. Технология повышения качества видео-изображения путем раздельной
обработки сигналов Y/C перед записью на магнитную ленту или выводом на монитор.

SABM. См. set asynchronous balanced mode.

SAK. См. secure attention key.

sample rate. Синоним понятия locator sample rate.

SAP. См. service access point.

SAS. Станция с одним подключением. Станция, подключенная только к первичному кольцу через
концентратор линий или к другой SAS напрямую, без концентратора.

sash. Управляющий элемент для изменения размера окна. В CDE - квадратный элемент,
позволяющий изменять размер панели окна с помощью мыши. Этот элемент можно также
перемещать с помощью клавиатуры.

satisfy. В языке программирования Ada - см. constraint и subtype.

saved user ID. Сохраненный ИД пользователя. ИД пользователя, который запрашивается при
выполнении программы setuid. Этот ИД совпадает с именем владельца выполняемого файла. Если
запущен файл, отличный от setuid, то в качестве сохраненного ИД пользователя устанавливается
действующий родительский ИД пользователя.

saveset. Сохраняемая группа. Список оконных клиентов, которые не будут уничтожены при
завершении соединения, а будут (при необходимости) отображены повторно. Этот список служит для
сохранения окон в случае сбоя диспетчера окон.

scalability. Масштабируемость. Возможность повышения производительности путем правильной
организации рабочей схемы в многопроцессорной среде.

scalar. Скаляр. Арифметический объект или объект перечислимого типа.

scalar type. Скалярный тип. Тип, определяющий переменную, которая в момент обработки содержит
только одно значение. Ср. с structured type. В языке программирования Ada объект или значение
скалярного типа не содержит компонентов. Скалярные значения могут быть дискретными или
вещественными. Значения скалярного типа являются упорядоченными.

scale. Шкала. Приращение, применяемое в командах nroff и troff. Все поддерживаемые шкалы
преобразованы в шкалу машинных единиц (u).

scale factor. (1.) Длина дробной части. Число, указывающее позицию десятичной точки в
вещественном числе. (2.) Коэффициент.

scaling. (1.) Масштабирование. В компьютерной графике - увеличение или уменьшение размера
показанного изображения (или выбранной его части) путем умножения его координат на некоторую
константу. (2.) В языках программирования - задание в объектном коде количества десятичных
позиций для константы с фиксированной или плавающей точкой. (3.) В GL - пропорциональное
растяжение графического примитива вдоль оси координат.
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scaling factor. Коэффициент масштабирования. Производительность рабочей схемы в
многопроцессорной конфигурации, деленная на аналогичный показатель в однопроцессорной
конфигурации (но не в однопроцессорной системе SMP).

scan. (1.) Просматривать. Изучать последовательно, элемент за элементом. (2.) Искать. Выполнять
поиск символьной строки или синтаксической ошибки в записях.

scan code. Скан-код. Необработанный ввод с клавиатуры.

scan conversion. Преобразование графической информации. Процесс перемещения переданной
приложением информации в буфер кадров в пиксельном формате.

scanline. (1.) Строка развертки. Набор пикселов или бит, показываемый в виде горизонтальной
строки (координата y всех значений совпадает). Эти значения расположены по возрастанию их
координаты x. В пределах одного изображения строки развертки расположены по возрастанию
координаты y. (2.) Видимая строка, показываемая в результате одного горизонтального прохода
электронного луча в электронно-лучевой трубке.

scanline order. Порядок строк развертки. Изображение, составленное из строк развертки,
упорядоченных по возрастанию их координаты y.

scanned image. Изображение, просматриваемое последовательно, элемент за элементом.

scatter. Фрагментация. В операциях ввода и вывода - чтение данных устройства и расположение их
по не смежным адресам памяти. Ср. с gather.

SCCS. См. Source Code Control System и Revision Control System.

SCCS delta. Дельта SCCS. Набор изменений, внесенных в файл SCCS. При создании новых дельт
сохраняются только новые изменения.

SCCS identification (SID). Идентификатор SCCS. В SCCS - число, присвоенное каждой версии
программы.

scheduling policy. Стратегия планирования. Набор правил, определяющих алгоритм передачи
управления CPU новым нитям и порядок выполнения нитей.

scope. (1.) Область действия. Часть программы, в которой может применяться значение
переменной. (2.) Часть программы, в которой действует объявление. Для языка программирования
Ada см. declaration. (3.) Область видимости. В SOM - часть программы, в которой идентификатор
является ″видимым″ и обозначает уникальную переменную. В SOM область видимости формируется
исходным файлом IDL. Идентификатор может быть определен в области только один раз. Во
вложенных областях идентификаторы могут быть переопределены. В файле .idl модули, операторы
интерфейса, структуры, объединения, методы и исключения образуют вложенные области видимости.

scope of resource collection. Область сбора информации о ресурсах. В средствах управления
рабочей схемой область сбора информации о ресурсах, заданная для некоторого класса, определяет
применение ограничений на объем ресурсов в данном классе. Можно задать следующие области:
class, process, user или group.

scope operator (::). Оператор области (::). В языке C++ определяет область действия аргумента,
указанного справа. Если аргумент слева не указан, то задается глобальную область действия. Если в
качестве аргумента слева указано имя класса, то это означает, что область действия соответствует
данному классу.
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scratch file. Пустой файл. Временный файл, существующий только во время работы использующей
его программы.

screen. (1.) См. display screen. (2.) В расширенной библиотеке Curses - особый вид окна, размер
которого совпадает с размером экрана рабочей станции. (3.) В Enhanced X-Windows один сервер
может работать с несколькими независимыми экранами, которым обычно соответствует несколько
независимых мониторов. Эта конфигурация используется в том случае, когда для работы с
несколькими экранами применяется только одна клавиатура и одна мышь. Структура, содержащая
информацию об экране, связана со структурой описания дисплея.

screen capture. Копия экрана. Содержимое экрана, сохраненное в текстовом или графическом
формате в файле или на дискете.

screen coordinates. Координаты экрана. Система координат на экране дисплея. В GL расстояния
измеряются в пикселах, точкой отсчета является левый нижний угол. В большинстве систем размер
экрана равен 1024 пикселов (высота) на 1280 пикселов (ширина). При выводе графического окна
выполняется преобразование нормализованных координат устройства в координаты экрана.
Синоним понятия screen space. См. также eye coordinates, primitive coordinates, modeling coordinates,
world coordinates и transformation.

screen lock. Блокировка экрана. В CDE - функция, блокирующая экран рабочей станции и
запрещающая ввод до тех пор, пока не будет указан допустимый пароль.

Screen Saver. Заставка. В CDE - функция, отключающая дисплей рабочей станции через указанный
промежуток времени или выводящая на экран различные изображения. Заставка продлевает срок
службы экрана.

screen space. Синоним понятия screen coordinates.

screenmask. Маска экрана. В GL - прямоугольная область экрана, в пределах которой отображаются
все элементы. Обычно это область устанавливается равной окну просмотра. Маска экрана
применяется также для вырезания символов. См. также clipping.

script file. Файл сценария. В отладчике Ada - файл, содержащий последовательности команд
управления отладкой. Файлы сценария применяются для больших, сложных программ, когда отладка
за один сеанс невозможна.

scroll. Прокручивать. Перемещать информацию в окне по вертикали или горизонтали для просмотра
данных, не поместившихся в окне.

scroll bar. Полоса прокрутки. Горизонтальная или вертикальная полоса на границе окна, служащая
для просмотра информации, которая не помещается в окне. Графическое устройство, состоящее из
ползунка, участка прокрутки и стрелок направления прокрутки. Пользователь может просматривать
информацию, перемещая ползунок вверх или вниз по области прокрутки или нажимая стрелки
направления прокрутки. При этом содержимое окна прокручивается вверх или вниз.

scroll region. Область прокрутки. В AIXwindows - прямоугольная область виджета ScrollBar,
содержащая две стрелки и ползунок.

scrolled list. Список, просматриваемый с помощью прокрутки. См. также scroll.

scrolled text. Текст, просматриваемый с помощью прокрутки. См. также scroll.

scrolling. Прокручивание. Горизонтальное или вертикальное перемещение изображения или текста,
показанного на экране.
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SCSI Adapter. См. Small Computer Systems Interface Adapter.

sdb. См. symbolic debugger.

SDLC. См. synchronous data link control.

SDLC primary station. Главная станция SDLC. Станция, ответственная за канал передачи данных.
Она передает команды вспомогательным станциям.

SDLC secondary station. Вспомогательная станция SDLC. Станция, отвечающая на запросы другой
(главной) станции, и выполняющая ограниченное число управляющих функций при передаче данных.

SDT. См. static debugger trap.

seal. Изолировать. Зашифровать запись, содержащую несколько полей так, чтобы эти поля нельзя
было изменить без ключа шифрования или не оставив следов взлома.

search. Поиск. Просмотр данных с целью обнаружения вхождений конкретного элемента данных,
например, строки текста или имени файла.

search loop. Цикл поиска. Цикл обработки массива, применяемый для просмотра таблицы или для
поиска исключительных значений в этом массиве.

SECAM. Национальный промышленный стандарт телевещания, применяемый во Франции, странах
СНГ и некоторых других государствах. См. также NTSC и PAL.

second-level interrupt handler (SLIH). Обработчик прерываний второго уровня. Определяемая
устройством процедура, управляющая обработкой прерываний конкретного адаптера. SLIH
вызывается обработчиком прерываний первого уровня (FLIH), связанным с данным уровнем
прерываний.

secondary key. Вторичный ключ. Ключевое поле записи, определяющее вторичный индекс.

secondary representation. Вторичное представление. Альтернативный формат значений атрибутов,
передаваемых от клиента службе.

secondary station. Вспомогательная станция. Станция обработки данных, выполняющая функции
управления передачей данных в соответствии с инструкциями, полученными от главной станции. Она
интерпретирует полученные команды и создает ответы для передачи.

secondary unit. Вторичный блок. В языке Ada - тело блока (например, тело подпрограммы, пакета
или шаблон) или субблока библиотеки. Все блоки компиляции, отличные от библиотек, являются
вторичными. На вторичные блоки нельзя ссылаться из других, независимо откомпилированных
блоков. Они могут считаться скрытой реализацией блока библиотеки или отдельным объявлением.

secondary window. Дополнительное окно. Временное окно, например, окно диалога. Это окно
показано на экране в течение короткого промежутка времени, достаточного для восприятия
содержащейся в нем информации или указаний.

section. Раздел. В редакторе vi - текст, который следует за заголовком раздела, заданным в
параметре sect=.

sector. (1.) Сектор. Наименьший объем информации, который можно считать или записать на диск
(дискету) за одну операцию чтения или записи. (2.) Адресуемая область дорожки диска (дискеты),
занимаемая одним блоком данных.
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secure attention key (SAK). Последовательность клавиш, завершающая на терминале все процессы
и обеспечивающая защищенный канал связи с TCB. Последовательность SAK: нажмите Ctrl-x и затем
Ctrl-r.

secure node. Защищенный узел. Узел, на котором могут быть запущены серверы приложений и
компоненты системы контроля. Обычно это очень надежный компьютер.

security. Защита. Ограждение данных, системных операций и устройств от случайного или
намеренного повреждения и несанкционированного доступа.

seek pointer. Указатель. Структура данных, содержащая смещение текущего расположения в
символьном файле или на накопителе.

segment. (1.) Сегмент. Непрерывная область виртуальной памяти, выделенная заданию или
системной задаче. Сегмент программы может быть запущен отдельно, даже если сама программа
не находится целиком в оперативной памяти. (2.) Виртуальная память поделена на сегменты с
линейной адресацией, которые состоят из одной или нескольких страниц страниц по 4 Кб;
максимальный размер сегмента составляет 2 в 28 степени байт. (3.) Информация, к которой можно
обратиться с помощью одного уникального значения сегментного регистра (256 Мб). (4.) Часть
программы, которая может быть запущена отдельно, без загрузки всей программы в оперативную
память. (5.) Группа элементов на дисплее. (6.) В Enhanced X-Windows изображение одной или
нескольких линий, не обязательно соединенных в конечных точках.

segment flag. Флаг сегмента. Параметр segflag службы ядра fp_open, указывающий, что параметр
пути расположен в пользовательском пространстве или в пространстве ядра.

segment registers. Сегментные регистры. Регистры, в которых хранятся фактические адреса
используемых сегментов памяти.

segment unit. Сегментный модуль. В языке Pascal - независимо компилируемая часть кода,
содержащая процедуры, связанные с программным модулем. См. также program unit.

segmentation fault. Ошибка сегментации. Исключительная ситуация при адресации памяти.
Возникает в том случае, когда область памяти, к которой обращается процесс, не была выделена
этому процессу. К ошибке сегментации могут привести, например, ссылки за пределы массива или
неверное значение указателя.

segmenting of BIUs. Сегментирование BIU. Необязательная функция управления путем,
разделяющая основной блок информации (BIU), полученный по каналу передачи данных, на
несколько блоков информации пути (PIU). Первый PIU содержит заголовок запроса BIU и, как
правило, часть блока ответа (RU). Остальные части RU содержатся в других PIU.

select. (1.) Выбрать. Нажать одну из кнопок на экране дисплея. (2.) Поместить курсор на объект (имя
или команду) и нажать левую кнопку мыши или клавишу Select на клавиатуре. (3.) Указать объекты,
для которых будет выполнена следующая команда. Выбранные объекты будут выделены цветом.
Выбор объектов не приводит к автоматическому запуску команды.

selected component. Выбранный компонент. В языке Ada - имя, состоящее из префикса и
идентификатора (селектора). Выбранные компоненты применяются для обозначения компонентов
записей, самих записей и объектов, заданных значениями доступа.

selecting. Выделение. В GL - способ поиска графических примитивов, выводимых в данном
трехмерном объеме. См. также hit, selecting region, picking и picking region.
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selecting region. Выделенная область. В GL - область в форме параллелограмма в мировых
координатах, регистрирующая события выбора. Если в эту область попадет изображение примитива,
то будет зафиксировано событие выбора. См. также hit, selecting, picking, transformation и picking
region.

selection. (1.) Выбор. Обращение к рабочей станции или компоненту с возможностью избирательного
вызова. (2.) Вызов. Процесс передачи запроса на отправку сообщения станции. (3.) См. также
addressing. (4.) Выбор. В Enhanced X-Windows - косвенное динамическое свойство, обслуживаемое
клиентом (владельцем), но принадлежащее пользователю. Выбор не является частным для
какой-либо иерархии окон или конкретного набора клиентов. При запросе клиентом содержимого
выбора он указывает целевой тип. С помощью этого целевого типа можно управлять представлением
полученного содержимого.

selection area. Область выбора. В AIXwindows - часть виджета RowColumn. Поместив на нее
указатель мыши, можно выбирать другие виджеты.

selection criteria. Критерии выбора. Значения параметров readlist, writelist и exceptlist
подпрограммы select, задающие целевые группы для чтения, записи и проверки исключительных
ситуаций.

selection range. См. key range.

selector. (1.) Селектор. В языке Pascal - элемент оператора CASE, который после его вычисления
определяет выполняемую ветвь CASE. (2.) Для языка программирования Ada см. selected component.

semantic. Семантика. Связь между символами или группами символов и их значением, вне
зависимости от конкретной интерпретации и применения этих символов.

semantic error. Семантическая ошибка. Ошибка при компиляции, вызванная неверным
определением констант и идентификаторов. См. также syntax error.

semaphore. (1.) Семафор. Служит для управления доступом к ресурсам системы. Процессы,
отвечающие некоторым принятым соглашениям, могут блокировать ресурс с помощью семафоров.
(2.) Общий способ связи между двумя процессами, дополняющий возможности обмена сигналами.

semaphore ID (semid). ИД семафора. Целое число, указывающее на группу семафоров и на
структуру данных, содержащую информацию о семафорах.

semid. См. semaphore ID.

send pacing. Разрешение на передачу. В SNA - сообщение, разрешающее передачу данных
удаленным компонентом. Ср. с receive pacing.

sense code. Код ошибки. Переданное или полученное значение, либо отрицательный ответ,
означающий возникшую ошибку.

sentence. Предложение. В редакторе vi - текст, отделенный от других данных точкой (.),
восклицательным знаком (!) или вопросительным знаком (?) и двумя пробелами.

separator. Разделитель. Символ пунктуации, разделяющий части команды или файла, либо
ограничивающий строку символов.

sequential access. (1.) Последовательный доступ. Доступ, при котором записи считываются,
записываются или удаляются из файла в соответствии с их логическим порядком в этом файле. (2.)
Функция для считывания информации с носителя или записи на носитель, учитывающая
расположение данных и ссылки на данные, к которым обращались ранее.
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sequential file access. Последовательный доступ к файлу. Поиск диапазона записей на основании
ключевых значений и последовательная обработка записей в порядке, определяемом этими
значениями. Индекс файла может быть не уникальным.

sequential I/O model. Модель последовательного ввода-вывода. Модель операционной системы для
доступа ко всем сетевым ресурсам. Поддержка этой модели в SNA упрощает доступ к сети,
позволяет разрабатывать переносимые программы и использовать сетевые ресурсы в программах
посредством переназначения.

serial device. Последовательное устройство. Устройство, выполняющее операции последовательно.
Примером может служить последовательный принтер, печатающий по одному символу. Ср. с parallel
device.

serial port. Последовательный порт. Порт, используемый последовательным устройством. См. также
serial device.

serial processing. Последовательная обработка. Обозначает последовательное (упорядоченное)
выполнение нескольких процессов одним устройством - каналом или процессором. Ср. с parallel
processing.

serial transmission. Последовательная передача. Последовательная передача битов символьных
данных по одной и той же электрической линии.

serializability. Возможность сериализации. Основное свойство систем обработки транзакций,
позволяющее синхронизировать операции обмена и изменения информации посредством транзакций
так, чтобы несколько одновременных транзакций обрабатывались как серия последовательных
запросов. Данные, изменяемые за транзакцию или определяющие ход текущей транзакции, должны
быть изолированы от других транзакций вплоть до ее завершения.

serialize. (1.) Выполнить сериализацию. Изменить режим параллельного представления данных на
последовательный. (2.) В XDR - преобразовать формат данных конкретного компьютера в формат
XDR.

server. (1.) Сервер. Прикладная программа, выполняемая обычно в фоновом режиме
(программа-демон) и управляемая контроллером системных программ. (2.) В сети - компьютер,
содержащий данные и функции, доступные для других компьютеров сети. (3.) Программа,
обрабатывающая информацию протокола, выполняющая задачи маршрутизации, обработки
очередей и другие задачи, необходимые для передачи данных между устройствами вычислительной
системы. (4.) В Enhanced X-Windows сервер управляет основным механизмом работы с окнами. Он
устанавливает соединения IPC с клиентами, разделяет запросы на обработку графических данных и
возвращает данные клиентам. (5.) В NCS это процесс, экспортирующий один или несколько
интерфейсов для одного или нескольких объектов, причем его процедуры можно вызывать с
удаленных хостов. (6.) В DSOM это запускаемый в распределенной среде процесс, выполняющий
реализацию объекта. В DSOM предоставлена реализация сервера по умолчанию, которая может
динамически загружать библиотеки классов SOM, создавать объекты SOM и предоставлять клиентам
доступ к этим объектам. Можно также разрабатывать собственные сервера для различных
приложений в DSOM.

server grabbing. Захват сервера. Исключительное использование сервера клиентом, запрещающее
обработку запросов от других клиентов. Обычно это временное состояние (например, во время
растягивания выделяющей рамки или выбора опций во всплывающих меню), позволяющее
выполнять запросы без прерываний.

server object. Объект сервера. В DSOM, каждому серверу соответствует объект, определяющий
способы управления объектами данного сервера. Это управление включает создание и уничтожение
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объекта, а также установление соответствий между ссылками на объекты и самими объектами.
Объект сервера должен являться экземпляром класса SOMDServer (или одного из его подклассов).
См. также object reference и SOMDObject.

server reporting. Отчет о серверах. Протокол работы серверов, позволяющий составить отчет для
ответственного диспетчера кластеров и зарегистрировать новые клиенты.

service access point (SAP). Служебная точка доступа. В профайле логического канала Ethernet это
адрес программы транзакций на локальном компьютере. Задается шестнадцатеричным значением.

service controls. Управляющие параметры службы. Группа параметров, действующих для всех
операций с каталогами. Эти параметры позволяют установить общие условия или ограничения на
предоставление службы.

service mode. Синоним понятия maintenance mode.

service request number (SRN). Номер служебного запроса. Набор чисел, с помощью которых
технические специалисты могут определить область, в которой произошел сбой.

service transaction program. (1.) Служебная программа транзакций. Программа, выполняющая
внутренние функции SNA Server. (2.) Программа транзакций, реализованная системой обработки
транзакций. Служебные программы транзакций могут обращаться к удаленным базам данных и
удаленным очередям. См. также application transaction program и transaction program.

service update. Обновление. Программное обеспечение, исправляющее ошибки в базовой
операционной системе (BOS) или дополнительном программном продукте, либо добавляющее новые
функции в существующую версию. См. также maintenance level update.

session. (1.) Сеанс. Промежуток времени, в течение которого программы или устройства
взаимодействуют друг с другом. (2.) Тип ресурса, управляющего локальными LU, удаленными LU,
режимами работы и подключениями. (3.) В сетевой архитектуре - набор средств для установки,
обслуживания и завершения соединений между станциями. (4.) Промежуток времени, в течение
которого пользователь рабочей станции работает с интерактивной системой (обычно это время с
момента входа в систему до выхода из нее). (5.) В SNA - логическое соединение между двумя
адресуемыми сетевыми устройствами (NAU), которое можно активировать, настраивать для работы
с различными протоколами и деактивировать по запросу. (6.) В средствах связи - период, на
протяжении которого осуществляется обмен информацией с удаленной системой или главным
компьютером.

session date. Дата установления сеанса. См. также creation date и system date.

session key. Ключ сеанса. Применяется в спецификациях Kerberos. См. также conversation key.

session-level pacing. Управление скоростью передачи данных на уровне сеанса. В SNA - технология
управления потоком, при которой принимающая система регулирует скорость передачи данных
(скорость приема блоков запросов). Позволяет предотвратить переполнение буфера получателя
необработанными запросами в том случае, когда скорость создания запросов отправителем
превышает скорость их обработки получателем.

Session Manager. Администратор сеансов. В CDE - приложение, управляющее сохранением и
восстановлением сеансов, установкой и отменой блокировки экрана, а также применением заставок.
При сохранении сеанса состояние среды рабочего стола (расположение значков размер и
расположение открытых окон, состояние ″открыто″/″закрыто″, текущая цветовая палитра и т.д.)
записывается и его можно восстановить при следующем входе в систему.
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session profile. Профайл сеанса. Для программ 3270 Host Connection Program версии 2.1 и 1.3.3 это
файл с описанием характеристик сеанса связи между системой-клиентом и главным компьютером
System/370. См. также 3270 Host Connection Program и profile.

session records. Записи сеансов. В системе учета ресурсов - информация (создаваемая на основе
записей входа и выхода из системы) о времени соединения и интенсивности использования линий
подключенными дисплейными станциями.

session server. Сервер сеансов. В CDE - система, обеспечивающая сеансы работы в сети. На
сервере сеансов расположены файлы сеансов, применяемые при каждом входе в систему по сети.

set. Связать. В NCS - связать выделенный обработчик удаленного вызова процедуры (RPC) с
конкретным адресом сокета. См. также bind.

set-associative cache. Ассоциативный кэш с набором строк. Кэш-память, в которой каждому
возможному значению поля виртуального адреса, обозначающему запрашиваемую при просмотре
кэша строку, соответствуют несколько (две, четыре или более) строк кэша.

set associativity. Ассоциативность наборов строк. Характеристика кэш-памяти, определяющая,
сколько строк кэша будет связано с данным адресом памяти. Кэш с набором из четырех строк
может содержать данный адрес памяти в одной из четырех строк. См. также cache line.

set asynchronous balance mode (SABM). Установить асинхронный сбалансированный режим
(SABM). Кадр управления передачей данных.

set flags. Флаги set. Флаги, применяемые с командой set.

set-group-ID mode bit. Бит режима set-group-ID. При определении прав доступа к файлу задает
действующие и сохраненные ИД групп процесса равными ИД группы выполняемого файла.

set-user-ID mode bit. Бит режима set-user-ID. При определении прав доступа к файлу задает
действующие и сохраненные ИД пользователей процесса равными ИД владельца выполняемого
файла.

setgid. См. set-group-ID mode bit.

setuid. См. set-user-ID mode bit.

severity code. Код серьезности. Код, обозначающий уровень серьезности возникшей ошибки.

shadow. Тень. Затемненная область снизу и справа от окна (либо сверху и слева), имитирующая
тень, отбрасываемую плоскостью окна.

shadow color. Цвет тени. Цвет затененной область вокруг окна диалога или за ним.

shadow widget. Теневой виджет. Внутренний указатель на структуру, определяемую при каждом
создании виджета. Обозначает виджеты интерфейса. Другое название - swidget.

shadowing. Создание теневых копий. В среде SOM - технология, обязательно применяемая в тех
случаях, когда какие-либо классы ввода включают подклассы. Эта технология подразумевает, что в
качестве ввода для построения объектных диаграмм применяются экземпляры новых подклассов (а
не исходных классов ввода) и повторная компиляция кода среды не требуется. Теневое копирование
выполняется посредством макроопределения SOM_SubstituteClass.

shared library. Общая библиотека. Библиотека, созданная командой ld и содержащая по крайней
мере одну подпрограмму, которая может вызываться несколькими процессами. Компоновка
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программ и подпрограмм выполняется обычным способом, но код, включенный в несколько
различных подпрограмм, собран в одном файле библиотеки. Этот файл загружается динамически и
применяется несколькими программами. Ключ, обозначающий файл общей библиотеки, указан в
заголовке каждой подпрограммы.

shared locks. Общие блокировки. Блокировка для чтения, устанавливаемая одновременно
несколькими транзакциями. См. также exclusive lock.

shared memory. Общая память. Область памяти, к которой возможен одновременный доступ
нескольких связанных процессов.

shared memory ID (shmid). ИД общей памяти (shmid). Идентификатор, присваиваемый общим
сегментам и используемый конкретным процессом. См. также file descriptor.

shared port. Общий порт. Порт, используемый сетевыми приложениями (например, UUCP) для
обеспечения исключительного доступа к некоторому порту.

Shared Product Object Tree (SPOT). (1.) Общее дерево продуктов. Версия файловой системы /usr,
которая может быть смонтирована бездисковыми клиентами в качестве собственного каталога /usr.
(2.) В среде NIM - файловая система /usr (или эквивалентная ей), экспортируемая серверами для
удаленной работы с клиентами.

shell. (1.) Оболочка. Программный интерфейс между пользователем и операционной системой.
Программы оболочки интерпретируют команды и действия пользователя с устройствами (например,
с клавиатурой, мышью и сенсорными дисплеями) и передают их операционной системе. (2.)
Программное обеспечение, позволяющее запускать программы ядра в средах других операционных
систем. (3.) Интерпретатор команд, передающая ядру информацию пользовательского интерфейса.
См. также shell program и command interpreter. Синоним понятия interface. (4.) Оболочка - это
интерпретатор команд, выполняющий функции интерфейса между пользователем и операционной
системой. Допускается вложение оболочек. В этом случае внешняя оболочка является родительской,
а внутренняя - дочерней. (5.) В AIXwindows виджеты Shell являются виджетами высшего уровня. Это
внутренние виджеты и их экземпляры создать нельзя, но они имеют интерфейс с администратором
окон. См. также shell widget.

shell box. Поле оболочки. Техника управления геометрией окна, допускающая существование всего
одного потомка ограничивающего поля, размер которого совпадает с размером окна оболочки.

shell command names. Имена команд оболочки. Команды операционной системы.

shell control command. Команда управления оболочкой. Команда, позволяющая пользователю
передавать управление различным частям процедуры оболочки или задавать способ завершения
процедуры.

shell procedure. Процедура оболочки. Последовательности команд, объединенные в файл и
выполняющие конкретную функцию при запуске этого файла или при указании этого файла в качестве
параметра команды sh. Синоним понятия shell script.

shell program. Программа оболочки. Программа принимающая команды, интерпретирующая их и
передающая операционной системе. Синоним понятия shell.

shell prompt. Приглашение оболочки. Строка символов в командной строке, указывающая, что
система готова к приему команд (обычно это символ $).

shell script. Синоним понятия shell procedure.
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shell variables. Переменные оболочки. Средства программы оболочки, позволяющие присваивать
постоянным именам переменные значения.

shell widget. Виджет оболочки. В Enhanced X-Windows - объединение виджетов высшего уровня,
которые могут взаимодействовать с Администратором окон напрямую. У этих виджетов нет предков.
Синоним понятия shell. См. также widget.

shielded twisted pair. Экранированная витая пара. Носитель данных, представляющий собой два
переплетенных проводника, изолированных обмоткой или фольгой.

Shift-Japanese Industrial Standard (SJIS). Промышленный японский стандарт с переключением.
Схема кодировки текстов, включающих как однобайтовые, так и двухбайтовые символы. Азиатские
языки (японский и пр.) состоят из очень большого числа символов, поэтому одного байта для их
представления недостаточно.

shmid. См. shared memory ID.

short. В ODM - тип дескриптора терминала, определяющий переменную как знаковое число длиной 2
байта. См. также terminal descriptor.

short circuiting. Сокращенное вычисление. Вычисление булевых выражений с операторами AND и
OR, при котором правый операнд не вычисляется, если результат операции можно определить
только по значению левого операнда. Вычисление выражение всегда выполняется слева направо.

short status. Сокращенное состояние. Вывод состояния буферной подсистемы в краткой форме.

shortest-job-next (SJN). Способ размещения заданий в очереди, когда самые короткие задания
печатаются первыми. Ср. с first-come-first-served. См. также discipline.

sibling. Потомки одного родительского окна.

SiCounter. В Performance Toolbox - постоянно увеличивающееся значение. Специальные инструменты
в определенные моменты времени показывают разницу этих значений, деленную на прошедшее
время, показывая, таким образом, скорость изменения его в секунду.

SID. Идентификатор SCCS. Имя, присвоенное дельте.

side effect. Побочный эффект. Нежелательный результат, вызванный изменением процедурой или
функцией значений нелокальных переменных.

sign-off. Выйти из системы. Завершить сеанс работы с дисплейной станцией.

sign-on. Войти в систему. Начать сеанс работы с дисплейной станцией.

signal. (1.) Сигнал. Простой способ взаимодействия процессов. Посредством сигналов процессы
информируют друг друга о зарегистрированных событиях. (2.) При выполнении функций
операционной системы сигналы имитируют программные прерывания. Ср. с exception и interrupt.

signal handler. Обработчик сигналов. Подпрограмма, вызываемая при поступлении сигнала.

signal mask. Маска сигнала. Определяет набор сигналов, передача которых процессу
заблокирована.

signal stack. Стек сигналов. Альтернативный стек обработки сигналов.
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signature. Сигнатура. В SOM - набор типов, связанных с методом (тип возвращаемого значения, если
есть, а также число, порядок и тип каждого аргумента).

signed. Подписанная. К информации можно добавить цифровую подпись, представляющую собой
зашифрованное описание этой информации. Таким образом обеспечивается целостность данных,
идентификация автора и задается однозначное соответствие автора и информации.

Simple Mail Transfer Protocol (SMTP). Простой протокол передачи почты (SMTP). Протокол,
применяемый обычно для обмена почтой в сети. SMTP используется командой sendmail для приема
и доставки почты.

simple name. В языке программирования Ada см. declaration и name.

simultaneous peripheral operation online. См. spooling.

single buffer mode . Режим работы с одним буфером. В GL - режим, при котором битовые плоскости
буферов кадров объединены в один большой буфер кадров. Этот буфер кадров показан на экране, и
в нем выполняется вывод изображений. См. также double buffer mode.

single-byte control codes. Однобайтовые управляющие коды. ASCII коды от 0 до 31 (0x00 - 0x1f) и
код удаления (0x7f).

single-mode optical fiber. Одномодовое оптоволокно. Оптоволокно, по которому может
распространяться только мода низшего порядка (которая может состоять из пары перпендикулярно
поляризованных полей) в нужном диапазоне волн. Ср. с multimode optical fiber.

single-precision. (1.) Одинарная точность. Представление числа с помощью одного компьютерного
слова в соответствии с требуемой точностью. (2.) Спецификация, описывающая хранение числа с
плавающей точкой в кратком формате. См. также precision.

single-processor SMP. Однопроцессорная система SMP. Система, поддерживающая несколько
процессоров, в которой установлена версия операционной системы для SMP, но настроенная для
работы с одним процессором. Ср. с uniprocessor.

single-shift control. Управляющие коды для отдельного переключения. Управляющие коды,
позволяющие переключать кодовую страницу для отдельного символа. Неблокирующие символы
переключения.

SiQuantity value. Значение SiQuantity. В Performance Toolbox обозначает уровень, например, объем
задействованной памяти или свободное дисковое пространство. Фактическое значение можно
просмотреть с помощью специальных инструментов.

sister class object. Объект родственного класса. В SOM - копия объекта класса, создаваемая с
целью сохранения копии исходной таблицы методов класса при замене ее и настройке разрешения
метода. Объект родственного класса создается таким образом, чтобы некоторые исходные
процедуры метода можно было вызывать через замещаемые процедуры метода.

size. В управлении экраном - изменение размер окна.

size field. Поле размера. Поле i-узла, задающее размер связанного с ним файла (в байтах).

SJIS. См. Shift-Japanese Industrial Standard.

SJN. См. shortest-job-next.

skew. Разница в показаниях времени двух часов или между двумя значениями времени.
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SLA. Последовательный адаптер связи. См. также SOCC.

sleeping process. Ожидающий процесс. Процесс, ожидающий завершения ввода или вывода, кванта
времени, события или сигналов от других процессов. В этом состоянии процесс может быть
выгружен из памяти.

slider. (1.) Ползунок. В AIXwindows - небольшой интерактивный графический объект, связанный с
виджетом полосы прокрутки XmScrollBar. С помощью ползунка можно перемещать показанную на
экране текстовую информацию или изображения по вертикали или горизонтали. (2.) Управляющий
элемент, состоящий из дорожки и манипулятора, служащий для выбора значения из доступных
значений. Текущее значение указывается манипулятором или отдельным индикатором.

SLIH. См. second-level interrupt handler.

SLIP. Протокол подключения по последовательной линии. Этот протокол используется протоколом
TCP/IP для работы с последовательными линиями связи.

slot. Разъем. Гнездо в системном блоке, через которое можно подключить печатную плату (карту).

slow list. Список простаивающих систем. Список неактивных дополнительных станций многоточечной
сети. Опрос этих станций будет выполняться реже по сравнению с главной системой.

small caps. См. caps.

Small Computer Systems Interface Adapter (SCSI Adapter). Адаптер интерфейса малых
вычислительных систем (Адаптер SCSI). Адаптер, поддерживающий различные устройства с прямым
доступом и лентопротяжные устройства, подключенные к системному блоку.

small word. Короткое слово. В редакторе vi это непрерывный набор алфавитно-цифровых символов,
ограниченный хотя бы с одной стороны символом, отличным от пробела, табуляции или символа
новой строки. Например, в слове isn’t подмножества isn и t являются короткими словами. Ср. с big
word.

SMIT. Инструмент управления системой.

SMP. См. symmetrical multiprocessor system.

SMP efficient. Эффективность SMP. Требование, запрещающее выполнение в программе действий,
которые могут привести к неполадкам в работе среды SMP или снижению производительности.
Предполагается, что программа, работающая в соответствии с этим требованием, является также
программой, поддерживающей SMP. Обычно в такие программы вносится ряд изменения для
уменьшения влияния на производительность системы так называемых ″узких мест″.

SMP exploiting. Модернизация SMP. Добавление в программу функций, созданных специально для
повышения эффективности в среде SMP. Обычно предполагается, что программа модернизации SMP
также поддерживает SMP и является эффективной программой SMP.

SMP safe. Поддержка SMP. Требование, запрещающее выполнение в программе действий
(например, одновременный доступ к общим данным), которые могут вызвать неполадки в работе
среды SMP. Если этот термин указан без пояснений, то он обычно обозначает программу,
выполняющую лишь минимальные изменения, необходимые для правильной работы в среде SMP.

SMT. Управление станцией.

SMTP. См. Simple Mail Transfer Protocol.
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SNA. См. System Network Architecture.

SNA network. Сеть SNA. Произвольная сеть, в которой применяются форматы и протоколы,
соответствующие Системной сетевой архитектуре (SNA). В такой сети осуществляется защищенная
передача данных между конечными пользователями и доступны протоколы управления ресурсами
различных сетевых конфигураций. Сеть SNA состоит из адресуемых сетевых устройств (NAU),
граничных функциональных устройств и сети с управлением маршрутом.

SNBU. См. switched network backup.

SNMP. Простой протокол управления сетью. Протокол, применяемый сетевыми хостами для обмена
данными, необходимыми для управления сетями. Протокол SNMP основан на модели клиент-сервер,
широко применяемой в сетевых приложениях на базе TCP/IP.

SNOBOL. Язык программирования, разработанный для обработки строк и поиска по шаблонам.

SOCC. Последовательный преобразователь оптического канала. Оптический канал связи с
пропускной способностью 220 Мбит/с.

social science format. См. natural or social science format.

socket. (1.) Сокет. Уникальный идентификатор хоста, составленный из номера порта и адреса TCP/IP.
(2.) Идентификатор порта. (3.) 16-разрядный номер порта. (4.) В NCS - порт конкретного хоста.
Конечная точка соединения, доступ к которой осуществляется по механизму адресации семейства
протоколов. Сокет идентифицируется по своему адресу. См. также socket address, port и listening.

socket address. Адрес сокета. Структура данных, уникальным образом идентифицирующая
конкретную конечную точку соединения. Адрес сокета состоит из номера порта и сетевого адреса. В
нем также указано применяемое семейство протоколов. См. также protocol family.

Sockets class. Класс Sockets. Класс SOM, содержащий простые интерфейсы связи для
распределенной среды SOM, среды копирования и среды управления событиями. Класс Sockets
включает основные интерфейсы (шаблоны, созданные на базе сокетов TCP/IP), подклассы
TCPIPSockets, NBSockets и IPXSockets включают реализации для TCP/IP, Netbios и Netware IPX/SPX
соответственно.

software. Программное обеспечение. Программы, процедуры, правила (и вся связанная
документация) относящиеся к работе системы. Ср. с hardware.

software configuration. Настройка программного обеспечения. Процесс подготовки установленного
программного обеспечения к работе.

software installation. Установка программного обеспечения. Процесс восстановления программного
обеспечения с внешнего носителя в локальную файловую систему. После установки может
потребоваться выполнить дополнительную обработку или настройку.

software keyboard. Программная клавиатура. Таблица соответствий нажимаемых клавиш
показываемым символам, предопределенным функциям или строками. Программные клавиатуры,
поставляемые вместе с операционной системой, связаны с национальными языками (английский
(США), английский (Великобритания), датский, японский и т.д.)

software keyboard map. Раскладка программной клавиатуры. Таблица, задающая соответствие
нажимаемых клавиш символам или предопределенным функциям (например, табуляции).
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Software Vital Product Data (SWVPD). Реестр программного обеспечения. Информация, уникальным
образом определяющая систему, аппаратное и программное обеспечение и элементы микрокода
вычислительной системы.

SOM. См. System Object Model.

SOM Compiler. Компилятор SOM. Инструмент из комплекта SOM Toolkit, создающий на основании
файла определения интерфейса класса (файл .idl) набор файлов связывания, упрощающих
реализацию и применение классов SOM.

SOM-derived metaclass. См. derived metaclass.

SOMClass. Один из трех простейших объектов классов рабочей среды SOM. SOMClass - это
корневой (мета)класс, порождающий все последующие метаклассы. SOMClass определяет
поведение для всех объектов классов SOM.

SOMClassMgr. Один из трех простейших объектов классов рабочей среды SOM. Во время
инициализации SOM создается отдельный экземпляр объекта (объект) SOMClassMgr, называемый
SOMClassMgrObject. Этот объект обслуживает каталог всех классов SOM, существующих в текущем
процессе и применяется при динамической загрузке и выгрузке библиотек классов.

SOMDObject. Класс SOM, реализующий представление ссылки на объектCORBA в DSOM.
Экземпляр SOMDObject содержит информацию о реализации сервера и интерфейсе объекта, а
также пользовательский идентификатор. См. также object reference.

somId. В SOM - указатель на число, идентифицирующее строку, заканчивающуюся на нуль. Такие
указатели объявляются с типом somId. В SOM указатели somId применяются для представления имен
методов, классов и т.д. См. также method ID.

SOMOA (SOM object adapter) class. Класс SOMOA (адаптера объекта SOM). В DSOM это класс,
распределяющий методы объектов сервера с помощью Компилятора SOM и средств времени
выполнения. Класс SOMOA реализует методы, определенные в абстрактном классе BOA (его
базовом классе). См. также BOA class и ORB (object request broker).

SOMObject. Один из трех простейших объектов классов рабочей среды SOM. SOMObject является
корневым классом для всех (под)классов SOM. SOMObject определяет поведение для всех объектов
SOM.

somSelf. В SOM - параметр процедур метода в файле реализации класса, указывающий на целевой
объект, являющийся экземпляром реализуемого класса. Этот параметр является локальным для
процедуры метода.

somThis. В SOM это локальная переменная процедур метода, которая указывает на структуру
данных, содержащую представленные классом переменные экземпляра. Если в исходном файле IDL
SOM переменные экземпляра не указаны, то оператор присвоения somThis включается
компилятором SOM в комментарий.

sort. Сортировать. Располагать множество или подмножество элементов в соответствии с их
содержимым или характеристиками.

source. (1.) Система, программа системы или устройство, передающие запрос в целевую точку. Ср. с
target. (2.) В расширенных средствах межпрограммной связи это система или программа,
запускающая задание в другой системе.

source code. Исходный код. Ввод для компилятора или ассемблера, написанный на исходном языке.
Ср. с object code.
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Source Code Control System (SCCS). Система управления исходным кодом (SCCS). Программа
управления версиями исходных файлов разрабатываемых программ. Она сохраняет изменения,
выполненные в файле, а не сам файл. Таким образом, в системе может существовать несколько
версий одного файла. См. также Revision Control System.

source documents. Исходные документы. Текстовая информация, поставляемая
фирмой-разработчиком программного обеспечения вместе с продуктом.

source file. Исходный файл. Файл, содержащий исходные операторы программ на языке высокого
уровня и спецификаций описаний данных. Файл с входными данными или командами.

source module. См. source program.

source program. Исходная программа. Компьютерная программа, написанная на исходном языке.

source statement. Исходный оператор. Оператор, написанный на языке программирования.

space. (1.) Область носителя, предназначенная для хранения данных. (2.) Основная единица
измерения области, обычно ее размер совпадает с размером отдельного символа. (3.) Один или
несколько символов пробела. (4.) В нейтральных контурах - импульс, вызывающий размыкание петли
или отсутствие сигнала. В полярных контурах задает направление тока, противоположное
маркерному импульсу. Нулевой импульс равнозначен двоичному нулю.

sparse array. Массив с зарезервированным пространством. Массив, в котором использованы только
некоторые из определенных ячеек.

sparse file. Файл с зарезервированным пространством. Файл, длина которого превышает объем
содержащихся в нем данных, в котором существует свободное пространство для добавления
данных. См. также hole in a file

SPC. См. System Program Controller.

special character. Специальный символ. Символ, отличный от буквы или цифры. Примерами могут
служить символы *, + и %.

special file. Специальный файл. Содержит интерфейс операционной системы для устройств
ввода-вывода. Для каждого устройства, подключенного к компьютеру, задан по крайней мере один
специальный файл. Ср. с directory и file. См. также block file и character special file.

specific. Специальный (атрибут). Атрибут, который может быть установлен для экземпляров
заданного класса, но не может быть установлен для его родительского класса.

specification statement. Оператор спецификации. В FORTRAN - один из набора операторов,
передающий компилятору информацию о данных, использованных в исходной программе, и о
способе выделения памяти.

specifiers. Спецификаторы. В C++ - объявления объекта или функции, указывающие их свойства,
такие как класс памяти, основной тип данных и прочие.

speed. Скорость передачи данных в бодах. Синоним понятия line speed.

SPI. Внутренний программный интерфейс. Внутренний динамический интерфейс RPC, процедуры
которого недоступны пользовательским приложениям.

spill area. Область регистров. Область памяти для хранения содержимого регистров.
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Spmi. См. System Performance Measurement Interface.

spool file. (1.) Дисковый файл, содержащий вывод, который может быть впоследствии напечатан. (2.)
Файлы, применяемые для передачи данных между устройствами.

spooler. Система буферизации. Средство для помещения заданий печати в очередь.

spooling (simultaneous peripheral operation online). (1.) Применение вспомогательной памяти в
качестве буферной памяти. Это позволяет повысить скорость передачи данных между
периферийным оборудованием и процессорами компьютера. (2.) Чтение и запись потоков ввода и
вывода в промежуточное устройство в формате, допускающем дальнейшую обработку. (3.)
Выполнение периферийных задач (например, печать информации) в то время, пока компьютер занят
обработкой других задач.

SPOT. См. Shared Product Object Tree.

SPP. Протокол последовательной передачи пакетов. Основной протокол уровня передачи данных в
Xerox Network Systems. Служит для надежной, двусторонней передачи данных приложений с
управлением потоком. Это протокол работы с потоком байтов, применяемый для поддержки
абстракции SOCK_STREAM. В протоколе SPP используются адреса в стандартных форматах сетевых
систем (NS).

spring-loaded pop-up. Всплывающий виджет. Вид виджета, (например, меню), невидимый для
диспетчера окон. Запрещает все пользовательские события кроме тех, которые относятся к этому
меню.

SRC. Контроллер системных ресурсов.

SRF. Стандартный формат записей.

SRN. См. Service request number.

SRT. См. Structure Rule Table.

SSCP. См. system services control point.

stack. (1.) Область памяти, содержащая временную информацию регистров и возвращающая адреса
подпрограмм. (2.) Список, составляемый таким образом, что элемент данных, записанный
последним, восстанавливается первым. (3.) В режиме ядра это область памяти со страничной
организацией, выделяемая для пользовательского процесса. Ядро создает стек для каждого
процесса. В нем хранится информация о процессе, такая как последовательность вызовов и
локальные переменные, используемые ядром для данного пользовательского процесса.

stack buffer. Буфер-стек. Область памяти, содержащая последовательность данных, которые можно
восстановить. Данные, сохраненные последними, будут удалены из стека первыми.

stack overflow. Переполнение стека. В DOS - ошибка, возникающая в случае нехватки кадров стека,
применяемых системой для обработки аппаратных прерываний.

stack pointer. Указатель стека. Регистр, содержащий значение текущего положения стека.

stack traceback. Обратное отслеживание стека. Последовательность вызова, указывающая путь
процесса до его текущего расположения.

stacked tape. Стековая магнитная лента. Загружаемая магнитная лента, с несколькими
программными образами.
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stacking order. Порядок расположения. Взаимное положение окон одного уровня, показываемых
поверх друг друга.

stage. Шаг. Одна из последовательностей действий для вызова подкоманды ged, завершающаяся
обычно < cr > (возвратом каретки). Каждая подкоманда состоит из подмножества шагов, включая
работу с командной строкой, текстом, пунктами, основным элементом и информацией о пункте
назначения.

standalone. Автономный. Компьютер в среде сетевой установки, имеющий локальный доступ ко
всем необходимым ресурсам.

standalone shell. Ограниченная версия программы оболочки, применяемая для обслуживания
системы.

standalone system. См. standalone workstation.

standalone workstation. Автономная рабочая станция. Рабочая станция, для выполнения задач с
которой не требуется подключение к другим ресурсам - серверам или хостам.

standard error (STDERR). Стандартное устройство вывода сообщений об ошибке. Область хранения
сообщений об ошибках.

standard input (STDIN). Стандартный ввод. Основной источник данных для команды. Стандартный
ввод поступает с клавиатуры, если только он не был перенаправлен или помещен в конвейер. В
противном случае вводом может служить информация из файла или вывод другой команды.

Standard I/O Board. Стандартная плата ввода-вывода. Позволяет работать с группой основных
функций ввода-вывода для большинства системных блоков. Стандартные функции ввода-вывода
используются при работе с клавиатурой, графическим планшетом, громкоговорителем, мышью,
последовательным и параллельными портами и адаптером дисковода.

standard output (STDOUT). Стандартный вывод. Основное расположение данных, полученных в
результате выполнения команды. Стандартный вывод поступает на дисплей, если только он не был
перенаправлен или помещен в конвейер. В противном случае вывод может быть помещен в файл
или передан в другую команду.

standard screen. Стандартный экран. В расширенной библиотеке curses это отображение в памяти
окна, изменяемого выполняемыми процедурами.

standout mode. Режим выделения. Общий механизм выделения информации, применяемый
структурой terminfo.

stanza. Раздел. Группа строк в файле, объединенные по своему назначению или определяющие
некоторую часть системы. Разделы обычно разделяются пустыми строками или двоеточиями,
каждому разделу присваивается имя.

start method. Метод запуска. Изменяет состояние устройства с останова на состояние готовности к
работе. Метод запуска применим только к устройствам, поддерживающим необязательное состояние
останова.

start-stop. Асинхронная передача, при которой каждая группа сигналов, представляющая символ,
предваряется сигналом начала и завершается сигналом конца. См. также asynchronous transmission.

startup set. Группа запуска. Объединение серверов приложений, которые при выполнении
административных задач можно считать одним блоком.
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state. (1.) Состояние, в котором находится контур до получения от приложения подходящего
импульса. (2.) Одна из отдельных, повторно запускаемых частей, в которой команда runacct (главная
процедура ежедневного учета ресурсов оболочки) прерывает свое выполнение. (3.) В SOM это
данные (атрибуты, переменные экземпляра и их значения), связанные с объектом. См. также
behavior.

state information. Информация о состоянии. Информация о текущем состоянии и поведении виджета
или гаджета. Эти данные записываются для каждого виджета или гаджета и обновляются по мере
необходимости.

state instrument. Инструмент работы с состоянием. Инструмент из Performance Toolbox,
показывающий последнюю статистику по системным ресурсам, возможно в виде средних
взвешенных значений. Это статистика, собранная в конкретный момент, а не за период времени,
поэтому, если вы хотите записывать информацию о состоянии, некоторые инструменты работы с
состоянием можно настроить для сбора этой информации. Для отображения статистических данных
применяются линейные и секторные диаграммы, индикаторы состояния и спидометр. Ср. с recording
instrument.

statement. (1.) Команда в программе или процедуре. (2.) В языках программирования это языковая
конструкция, представляющая этап последовательности действий или набор объявлений. См. также
block statement. В языке Ada оператор задает одно или несколько действий, которые должны быть
выполнены в процессе обработки программы.

statement function. Оператор-функция. В FORTRAN это имя со списком формальных параметров,
приравненное к арифметическому, логическому или символьному выражению, которое может быть
подставлено вместо этого выражения, встреченного в программе. См. также macro.

statement function definition. Определение оператора-функции. В FORTRAN это выражение,
определяющее оператор-функцию. Задается в виде оператора-функции, после которого через знак =
(знак равенства) указано арифметическое, логическое или символьное выражение.

statement label. Метка оператора. В FORTRAN это число, состоящее из 1-5 десятичных цифр,
применяемое для обозначения оператора. Метка оператора обычно применяется для передачи
управления, определения области цикла DO или в качестве ссылки на оператор FORMAT. См. также
label.

statement number. См. statement label.

static. (1.) Способ создания всплывающих элементов. (2.) В C++ это ключевое слово для
определения области и компоновки переменных и функций. Область действия внутренних
переменных совпадает с блоком определения, а их значения сохраняются для различных вызовов
функции. Область действия внешних переменных совпадает с файлом, а их значения сохраняются
для исходного файла. Переменные класса используются совместно всеми объектами класса, а их
значения сохраняются на протяжении всей программы.

static binding. Статическое связывание. Связывание, выполняемое во время компиляции вследствие
преобразования переопределенных функций.

static debugger trap (SDT). Статическое прерывание отладчика. Команда прерывания, помещенная в
предопределенную точку кода и вызывающая программу-отладчик. Эта команда вызывает сбой
программы при выполнении, в результате чего активируется отладчик.

static display. Статический блок. Если команда nroff при форматировании текста входного файла
находит блок текста, определенный как статический, то она помещает этот блок на текущую страницу
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только в том случае, если на этой странице достаточно места для размещения этого блока целиком.
Если места недостаточно, то команда nroff начинает новую страницы и помещает в нее этот блок.
См. также floating display.

static linking. Статическая компоновка. Компоновка программы, при которой процедуры библиотеки
не загружаются из нее динамически при каждом запуске программы, а объединяются в модуль
загрузки.

static memory. Статическая память. Выделенная память фиксированного объема.

static method. Статический метод. В SOM это любой метод, доступ к которому возможен через
преобразование методов по смещению. Любой метод, объявленный в спецификации IDL класса,
является статическим. См. также method и dynamic method.

static routing. Статическая маршрутизация. Способ задания путей между хостами и/или сетями,
заключающийся в добавлении маршрутов в таблицу маршрутизации вручную. Статические маршруты
следует обновлять вручную, так как они не изменяются демонами маршрутизации.

static variable. Статическая переменная. Переменная, память для которой выделяется при запуске
программы и сохраняется до завершения программы. Для таких переменных соблюдаются обычные
правила области действия. Ср. с automatic variable.

station. (1.) Компьютер или устройство, которое может передавать и принимать данные. (2.) Точка
входа или выхода системы, работающей со средствами телекоммуникации, например, с одной или
несколькими системами, компьютерами, рабочими станциями, устройствами и со связанными
программами в конкретном расположении, с которого можно передавать или принимать данные по
телекоммуникационной линии. (3.) Расположение устройства, выполняющего операцию. (4.) В FDDI -
адресуемое логическое и физическое подключение к кольцу, которое может передавать, принимать
и дублировать информацию. (5.) В SNA - станция связи.

statistic line. Статическая строка. В Performance Toolbox - строка списка, представляющая
конкретное значение. Ср. с context line.

status. (1.) Текущее состояние программы или устройства. Например, состояние принтера. (2.)
Состояние аппаратного или программного обеспечения, которому обычно присвоен уникальный код.
(3.) В Enhanced X-Windows многие процедуры Xlib возвращают состояние ″успешно″. Процедура
может быть не выполнена успешно, но ее значения при этом не изменяются.

STDERR. См. standard error.

STDIN. См. standard input.

STDOUT. См. standard output.

steal (a page frame). Перехват кадра страницы. Операция (диспетчера виртуальной памяти)
выделения кадра страницы физической памяти, содержащего страницу виртуальной памяти,
используемой в данный момент некоторой программой.

sticky bit. Бит привязки. Бит предоставления, вызывающий сохранения программы на диске в
области подкачки. Для установки этого бита необходимы права root. Этот бит применяется также в
каталогах. В этом случае он означает, что только владельцы файла могут подключать или отключать
файлы этого каталога.

stipple. Мозаика. Изображение bitmap, применяемое для мозаичного заполнения области экрана.
Шаблон этого изображения применяется в операциях закрашивания цветом как дополнительная
вырезающая маска.
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stop bit. (1.) При передаче данных с ограничительными сигналами это сигнал конца передачи
символа, подготавливающий устройство к получению следующего символа. (2.) Сигнал,
указывающий принимающему механизму ожидать получение следующего сигнала.

stop method. Метод останова. Изменяет состояние готовности устройства к работе на останов. Метод
останова применим только к устройствам, поддерживающим состояние необязательного останова.

stop record. Запись об остановке. В Performance Toolbox - специальный тип записи значения,
информирующий, что процесс записи был остановлен для сбора статистики, и указывающий время
этого события. С помощью этой записи программы, работающие с файлом записей могут выделить
перерывы в процессе записи.

stopped state. Состояние останова. Означает, что устройство недоступно, но известно своему
драйверу и этот драйвер загружен и связан с ядром.

storage. (1.) Расположение сохраненной информации. (2.) В отличие от памяти - физическое
хранилище информации, например, диск или магнитная лента. См. также memory. (3.) Устройство, в
которое текст может быть записан, где он может храниться и обрабатываться и откуда он может быть
восстановлен. (4.) Помещение данных в накопитель.

storage class specifier. Спецификатор класса памяти. Ключевое слово, обозначающее класс памяти.
Одно из следующих ключевых слов языка C++: auto, register, static или extern.

storage device. (1.) Запоминающее устройство. Функциональное устройство для записи и чтения
данных. (2.) Устройство, на котором можно хранить данные.

store. Сохранять. Помещать информацию на запоминающее устройство (в память, на дискету,
жесткий диск или ленту). При этом информация может быть прочитана и изменена.

stream. (1.) Поток. Последовательный ввод или вывод с использованием дескриптора открытого
файла. (2.) Непрерывная последовательность элементов данных в заданном формате, которые
передаются или предназначены для передачи. (3.) Все данные, передаваемые по каналу в рамках
одной операции чтения или записи. Синоним понятия data stream. (4.) Объединенный объект ядра,
полученный путем соединения компонентов STREAMS с использованием механизма STREAM.
Основными компонентами является начальная точка потока, драйвер, а также необязательный набор
встраиваемых модулей между начальной точкой и драйвером. Поток образует дуплексный канал
передачи и обработки данных внутри ядра, между пользовательским процессом и драйвером. Поток
похож на конвейер среды, за тем исключением, что передача и обработка данных ведется в двух
направлениях.

stream buffer. Буфер потоков. Буфер потоков C++ - это буфер между получателем информации и
функциями библиотеки потокового ввода-вывода. Буфер реализован в библиотеке потокового
ввода-вывода с помощью класса streambuf и производных классов.

stream collection. Потоковый сбор данных. Способ сбора контрольных данных, при котором
контрольные записи помещаются в кольцевой буфер, расположенный в ядре. Данные могут быть
просмотрены или распечатаны или преобразованы в двоичные записи.

stream editor. Потоковый редактор. Команда sed, изменяющая строки заданного файла в
соответствии со сценарием редактирования и передающая их в поток стандартного вывода.

stream end. Конечная точка потока. Точка потока, наиболее удаленная от пользовательского
процесса. В конечной точке потока находится драйвер.

stream head. Начальная точка потока. Точка потока, наиболее приближенная к пользовательскому
процессу. Начальная точка потока обеспечивает интерфейс между потоком и пользовательским
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процессом. Основные функции начальной точки потока состоят в обработке системных вызовов
STREAMS и двунаправленной передаче данных и сообщений между пользовательским процессом и
областью памяти ядра, относящейся к STREAMS.

streaming tape device. См. streaming tape drive.

streaming tape drive. Потоковый накопитель на магнитной ленте. Запоминающее устройство на
магнитной ленте, обеспечивающее сохранение больших объемов данных и предназначенное для
непрерывной записи дампа и восстановления магнитных дисков без интервалов между блоками.

STREAMS. Механизм ядра, поддерживающий разработку сетевых служб и драйверов передачи
данных. Этот механизм определяет стандартный интерфейс для символьного ввода-вывода внутри
ядра, а также между ядром и пользовательским уровнем. STREAMS включает набор встроенных
функций, вспомогательные процедуры, службы ядра и набор структур данных.

strength reduction. Снижение сложности. Метод оптимизации, при котором арифметическая
операция заменяется на эквивалентную ей более простую операцию. Например, 4*2 преобразуется в
4+4.

strict type checking. Строгая проверка типов. Проверка соответствия типов данных на соответствие
правилам языка C, более строгая, чем встроенная в компилятор C. Применяется, например, в
программе lint.

stride. Шаг по индексу. Соотношение между расположением элементов массива в памяти и
порядком обращения к этим элементам. Шаг 1 означает, что при обработке элементов массива в
цикле происходят последовательные обращения к соседним ячейкам памяти. Шаг N означает, что
при обращении к следующему элементу массива пропускается N-1 соседних элементов в памяти.

string. (1.) Строка. Линейная последовательность элементов, таких как символы или физические
элементы. Примерами строк являются алфавитная строка, строка двоичных элементов, строка битов,
строка символов и строка поиска. (2.) В Pascal - объект встроенного типа STRING. (3.) Форма
данных, применяемая в языках программирования для хранения и обработки текста. В языке C
строка обрабатывается как одномерный массив типа char.

string constant. Строковая константа. Символы, заключенные в двойные кавычки.

string register. Регистр строки. Регистр, в котором хранятся определенные строковые значения,
вызываемые по маркеру. См. также token.

string value. Значение строки. Значение заданной строки. В AIXwindows - значение строки,
обозначающей виджет Text .

stroke text. Синоним понятий programmable character set и geometric text.

structure. Структура. Переменная, содержащая упорядоченную группу объектов данных. В отличие
от массивов, в структурах могут содержаться объекты разных типов.

Structure Rule Table (SRT). Таблица правил структуры. Рекурсивный атрибут схемы каталога,
содержащий описание допустимых структур отличительных имен.

structure tag. Тег структуры. Идентификатор, указывающий тип данных структуры.

structured field. Структурное поле. механизм, позволяющий кодировать данные переменной длины
для передачи в потоке данных. См. также field.
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structured file. (1.) Структурированный файл. Специальный тип файлов INed, содержащий
специализированные данные, такие как информация о структуре данных в файле и хронологическую
информацию об изменениях файла. Структурированные файлы могут хранить иерархические данные,
которые можно просматривать и редактировать с помощью форм. (2.) В Encina - файл, в котором
хранятся данные, организованные особым образом, обычно в форме записей.

structured file system. Структурированная файловая система. Совокупность данных, управляемых
отдельным сервером структурированных файлов (SFS). Все операции со структурированной
файловой системой осуществляются через этот сервер, с использованием специального файлового
дескриптора (OFD), который идентифицирует файловую систему и способ ее организации.

structured programming. Структурное программирование. Методика организации компьютерных
программ в виде иерархической структуры модулей, упрощающая отладку, изменение и замену
компонентов. Обычно каждый модуль имеет точку входа и точку выхода. Управление передается по
структуре сверху вниз, без безусловных переходов на верхние уровни.

structured type. Структурный тип. Один из нескольких типов данных, определяющих переменные,
которые содержат несколько значений - например, массивы или записи. Каждое значение является
компонентом структурного типа. Ср. с scalar type.

stub. (1.) Посредник. В NCS - программный модуль, отвечающий за передачу вызовов удаленных
процедур и ответов между клиентом и сервером. Посредники выполняют трансляцию параметров и
результатов при вызове удаленных процедур, а также преобразование формата данных. Посредники
применяются как на клиенте, так и на сервере. Компилятор создает код клиентского и серверного
посредника на основе определения интерфейса. См. также marshal. (2.) Подключаемые функции,
применяемые в качестве расширений протокола для создания запросов в Enhanced X-Windows.
Синоним понятия hooking routines. (3.) Вызовы RPC, формируемые компилятором при определении
интерфейса. Формируется два набора посредников - клиентские и серверные. Приложение вызывает
функцию посредника, а механизм RPC преобразует такой вызов в вызов удаленной функции на
сервере.

stub procedures. Шаблон процедур. Процедуры методов в шаблоне реализации, создаваемые
компилятором SOM. Обычно это пустые тела процедур, которые должны заполняться разработчиком.

Style Manager. Администратор стилей. В CDE - приложение, предназначенное для настройки
визуальных элементов и параметров устройств в рабочей среде, включая определение цветов и
шрифтов, а также установку начальных параметров клавиатуры, мыши, окон и сеанса.

stylus. Перо. Устройство, предназначенное для ввода координат на графическом планшете.

subaddress. Подадрес. В системе связи X.25 - неиспользуемые цифры в конце номера
национального терминала (NTN). Если оператор сети использует все цифры NTN, применение
подадреса невозможно.

subarea node. Узел подобласти. В средствах передачи данных - узел, применяющий сетевой адрес
для маршрутизации. Изменение конфигурации сети влияет на таблицы маршрутизации узла
подобласти. Узлы подобласти могут выполнять для периферийных узлов граничные функции.

subchannel. Подканал. Логическая линия связи, определяемая в архитектуре S/370 для передачи
данных устройству.

subclass. (1.) Подкласс. Класс виджетов, наследующих ресурсы от класса верхнего уровня. (2.) В
SOM - класс, который наследует методы экземпляра, атрибуты и переменные экземпляра
непосредственно от другого класса, называемого родительским классом, базовым классом или
суперклассом, либо косвенно от класса-предка. Подклассы также называют дочерними классами и
порожденными классами.

Глава 2. Список в алфавитном порядке 229



subclassing. Создание подклассов. В SOM - процесс, при котором новый класс, который создается
или порождается, наследуя методы экземпляра, атрибуты и переменные экземпляры от одного или
нескольких определенных ранее классов-предков. Непосредственные родительские классы нового
класса должны быть указаны в объявлении интерфейса класса. См. также inheritance.

subcommand. Подкоманда. Запрос на выполнение одной из операций в составе задачи,
запрошенный вызванной ранее командой.

subcomponent. Подкомпонент. В языке Ada - отдельный компонент или компонент другого
подкомпонента.

subdirectory. Подкаталог. В иерархической файловой системе - каталог, находящийся внутри другого
каталога.

subfolder. Вложенная папка. В CDE - папка, расположенная в другой папке (иногда называемой
родительской папкой). При работе с командной строкой подпапка может называться подкаталогом.

subheap. Подкуча. В Pascal - часть кучи, ограниченная вызовом MARK. Подкуча используется в
пределах кучи как стек.

subhost. Система связи, которая управляет подключенными к ней рабочими станциями и
обеспечивает связь с другой системой (обычно более высокого уровня).

subject identifier (SID). Идентификатор субъекта. Строка, идентифицирующая пользователя или
набор пользователей. Каждый SID состоит из трех полей в формате
пользователь.группа.организация. В учетной записи должны указываться точные значения всех трех
полей. В записях ACL допустимо использование символов подстановки.

submenu. Подменю. Меню, доступ к которому осуществляется через другое меню с помощью
символа —>. Меню, доступ к которому возможен только через главное меню. В AIXwindows
примером подменю является виджет XmCascadeMenu, который появляется рядом с виджетом
XmPopupMenu при помещении указателя мыши поверх пункта главного меню.

subnet. Подсеть. Один из логических разделов единой сети, например, созданный программой
интерфейса TCP/IP. Синоним понятия subnetwork.

subnet address. Адрес подсети. Часть адреса хоста, идентифицирующая подсеть. Адресация с
использованием подсетей позволяет независимой группе сетей использовать один адрес Internet.

subnet address mask. Маска подсети. Битовая маска, которая применяется для того, чтобы
определить, находится ли целевой адрес в той же сети, что и исходная система, и возможна ли
прямая передача через один из локальных интерфейсов.

subnetwork. Синоним понятия subnet.

subobject. Подобъект. Объект, являющийся подчиненным по отношению к другому объекту.

subpanel. Субпанель. В CDE - раскрывающееся расширение Передней панели, которое
обеспечивает доступ к дополнительным элементам. Обычно в субпанели объединяются связанные
элементы.

subpattern. Отдельный элемент регулярного выражения (regular expression).

subprocess. Подпроцесс. Процесс, запущенный другим процессом. После завершения работы
подпроцесса управление возвращается главному процессу.
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subprogram. (1.) Подпрограмма. Программа, вызываемая другой программой, например,
подоболочка. (2.) В FORTRAN - программный модуль, начинающийся с оператора FUNCTION,
SUBROUTINE или BLOCK DATA. Ср. с main program. (3.) В языке Ada подпрограмма - это процедура
или функция. Процедура определяет набор действий и запускается оператором вызова процедуры.
Функция определяет последовательность действий и возвращает значение, называемое результатом.
Подпрограмма описывается с помощью объявления, включающего имя, набор формальных
параметров и результат (для функции), а также тела подпрограммы, определяющего
последовательность действий. В вызове подпрограммы указываются фактические параметры,
соответствующие ее формальным параметрам. Подпрограмма является одним из типов
программных модулей. См. также function и procedure.

subrange scalar type. Поддиапазон скалярного типа. В Pascal - тип данных, определяющий
переменные, значения которых ограничено набором значений базового скалярного типа. См. также
base scalar type.

subroutine. (1.) Подпрограмма. Упорядоченный набор операторов или инструкций, который может
использоваться в одной или нескольких программах и вызываться из одного или нескольких мест
программы. (2.) Процедура, которая может быть частью другой процедуры. См. также routine. (3.)
Запрос активного процесса к службе ядра. См. также macro.

Subroutine ID. ИД подпрограммы. Уникальный идентификационный номер, присваиваемый каждой
подпрограмме в приложении.

subroutine switch table. Таблица обработки системных вызовов. Содержит адрес обработчика для
определенного системного вызова.

subscribe. Подписаться. В средствах связи X.25 - арендовать линию X.25 со всеми требуемыми
услугами.

subscript. (1.) Индекс. Целое число или переменная, идентифицирующая элемент таблицы или
массива. (2.) Символы, печатаемые на полстроки ниже остального текста.

subscript declarator. Описатель индекса. В определении или объявлении массива - выражение в
квадратных скобках после имени массива. Указывает число элементов в каждом измерении
массива.

subscript quantity. Мощность индекса. В FORTRAN - компонент индекса. Мощность может быть
целочисленной или действительной константой, переменной или выражением.

subserver. Субсервер. Системный ресурс или программа, управляемая непосредственно
программой-сервером, которая работает под управлением контроллера системных ресурсов.

subset. (1.) Подмножество. Множество, каждый элемент которого является элементом другого
множества. (2.) Вариант языка программирования с большим или меньшим числом ограничений, по
сравнению с исходным вариантом. (3.) В средствах связи - оборудование абонента, например,
телефон.

subshell. Подоболочка. Экземпляр оболочки, запущенный из существующей оболочки.

substring. Подстрока. Непрерывный участок строки.

subsystem. (1.) Подсистема. Вспомогательная или подчиненная система, обычно способная работать
независимо или синхронно с управляющей системой. (2.) Компонент системы связи,
соответствующий требованиям удаленной системы, который скрывает от прикладной программы
большую часть зависящих от системы ограничений.
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subtree. Поддерево. Структура каталогов, находящаяся ниже определенного уровня.

subtype. (1.) Подтип. Переменная IOCINFO библиотеки ioctl, которая определяет тип запрашиваемого
DLC. (2.) В языке Ada подтип задает подмножество значений определенного типа. Это подмножество
задается с помощью ограничения на значения данного типа. Значения из этого подмножества
принадлежат подтипу и удовлетворяют ограничению.

subunit. Для языка программирования Ada см. body.

subwidget. Подвиджет. В AIXwindows и Enhanced X-Windows - класс виджетов, порожденный от
класса виджетов более высокого уровня в иерархии виджетов-гаджетов.

suffix. (1.) Суффикс. Строка символов, добавляемая в конец имени файла для идентификации его
типа. (2.) Код, набираемый вызывающей стороной после набора основного номера. (3.) Часть имени
файла, отделенная от других суффиксов и основного имени файла знаком препинания, например,
точкой (.).

superblock. Главный блок. В файловой системе - блок номер один, в котором хранится информация о
файловой системе и который является наиболее важной частью файловой системы. В главном блоке
содержится информация о выделении и освобождении каждого блока файловой системы. См. также
i-list.

superclass. Суперкласс. В AIXwindows и Enhanced X-Windows - класс виджетов, от которого
наследуются атрибуты подклассов. См. также widget record.

superclient. Привилегированный клиент. Бездисковый клиент с правами на чтение и запись, а также с
правами доступа root к удаленным ресурсам, используемым другими клиентами.
Привилегированный клиент может устанавливать и настраивать операционную систему версии 3.2 на
бездисковом сервере с версией операционной системы, отличной от 3.2.

superobject. Суперобъект. Объект, являющийся старшим по отношению к другому объекту.

superscalar. Суперскалярный. Способный выполнять несколько инструкций за один такт.

superuser. См. root user.

superuser authority. См. root user authority.

supervisor. Диспетчер. Часть управляющей программы операционной системы, которая
координирует использование ресурсов и управляет порядком работы процессорного модуля.

supervisor call (SVC). Вызов диспетчера. Инструкция, которая прерывает выполняемую программу и
передает управление диспетчеру для выполнения операции, указанной в инструкции.

supporters. Вспомогательные модули. В языке Ada - все модули компиляции, которые требуются для
компиляции определенного модуля. В их число входят модули, импортированные этим модулем и т.д.

surface characteristics. Характеристики стиля документа: читаемость, длина и структура
предложений, длина и использование слов, типы глаголов, а также вводные слова.

suspended state. (1.) Приостановленное состояние. Состояние, в котором ресурс временно не
получает запросов. Запрос на запуск переводит ресурс в состояние, в котором он находился до
приостановки. (2.) Программное состояние, при котором задача остается загруженной в память, но
не использует ресурсы процессора.

SVC. См. switched virtual circuit и Supervisor call.
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swap interval. Интервал обмена. В языке GL - время между обменами содержимого буфера кадров.
Система ожидает не менее интервала обмена перед выполнением запроса на обмен буферов
видимого и невидимого кадров. Интервал обмена измеряется в единицах перерисовок экрана,
которые в большинстве систем происходят 30 раз в секунду. Интервал обмена применяется для
достижения плавного воспроизведения анимации.

swapping. (1.) Подкачка. Временная выгрузка активного задания из оперативной памяти на диск и
выполнение другого задания в той области памяти, которая была ранее занята выгруженным
заданием. (2.) В системе с виртуальной памятью - методика подкачки, обеспечивающая запись
страниц виртуальной памяти задания из оперативной памяти на диск и загрузку страниц другого
задания с диска в оперативную память.

swidget. См. shadow widget.

switch. Опция командной строки.

switch expression. (1.) Выражение выбора. Выражение, расположенное между ключевым словом
switch и телом оператора switch. (2.) В языке C - управляющее выражение в операторе выбора.

switch table. Таблица точек входа. Таблица, применяемая файловой системой для определения точек
входа символьного устройства.

switched line. Коммутируемая линия. В передаче данных - соединение, для установления которого
необходим набор номера. Ср. с nonswitched line.

switched network backup (SNBU). Резервное коммутируемое соединение. В передаче данных -
методика, обеспечивающая установление коммутируемого соединения при отказе некоммутируемой
линии.

switched virtual circuit (SVC). Коммутируемый виртуальный контур. В X.25 - виртуальный контур,
запрашиваемый виртуальным вызовом. При завершении виртуального вызова виртуальный контур
освобождается. Ср. с permanent virtual circuit. См. также virtual circuit.

SWVPD. См. Software Vital Product Data.

symbol. Символ. В SOM Emitter Framework - любое из набора имен (стандартного или определяемого
пользователем) например, className, которое применяется в качестве метки при формировании
шаблонов программой преобразования. При генерации шаблона все символы заменяются
значениями из таблицы символов программы преобразования. Значения некоторых символов (таких
как classSN) применяются методами генерации разделов для идентификации основных разделов
шаблона (которые обозначаются как ″classS″ или по имени, определенному пользователем).

symbol table. См. parse.

symbolic address. Символьный адрес. Уникальный адрес строки, например ″.″ (точка) или ″$″ (знак
доллара), применяемый вместо номера строки для идентификации расположения данных. См. также
pattern address.

symbolic debugger (sdb). Символьный отладчик. Инструмент отладки программ, написанных на
определенных языках программирования высокого уровня.

symbolic link. Символьная связь. Тип файла, который содержит путь и действует как указатель на
другой файл или каталог.

symbolic name. Символьное имя. Уникальное имя, обозначающее объект, например, файл или
элемент данных. См. также name.
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symmetrical multiprocessor (SMP) system. Симметричная многопроцессорная система. Система, в
состав которой входят несколько одинаковых процессоров, выполняющих одинаковые функции.

SYN. См. synchronization character.

synchronization character (SYN). Символ синхронизации. В двоичной синхронной связи -
управляющий символ передачи, обеспечивающий синхронизацию принимающей станции.

synchronous. (1.) Синхронный. Два или несколько процессов, работа которых зависит от
определенных событий - например, сигналов синхронизации. (2.) Последовательность или отношение,
возникающее через регулярные или предсказуемые промежутки времени.

synchronous data link control (SDLC). (1.) Управление синхронной передачей данных. Способ
управления каналом передачи данных с использованием команд, влияющих на передачу данных по
каналу связи. Ср. с binary synchronous communication. (2.) Протокол, являющийся подмножеством
расширенных процедур управления передачей данных (ADCCP), разработанных ANSI, и протокола
HDLC, разработанного Международной организацией по стандартизации. Этот протокол управляет
синхронной последовательной побитовой прозрачной для приложения передачей данных по каналу
связи. Возможна дуплексная и полудуплексная связь по коммутируемой или некоммутируемой
линии. Допустимы двухточечные, многоточечные и кольцевые конфигурации линии связи.

synchronous transmission. (1.) Синхронная передача. В передаче данных - способ передачи, при
котором передача и прием данных синхронизированы по времени. Ср. с asynchronous transmission.
(2.) Передача данных, при которой начало каждого сигнала, обозначающего единицу данных, жестко
привязано ко времени.

syntax. (1.) Синтаксис. Грамматические правила построения команды, оператора или программы. (2.)
В XOM: (a.) Синтаксис OM - это любая из категорий, в которую спецификация управления объектами
статически группирует значения на основе их формы. Эти категории являются дополнением типа
значения OM. (b.) Категория, в которую значение атрибута помещается на основании его формы.

syntax diagram. Синтаксическая диаграмма. Диаграмма, которая показывает правила
формирования команды, вводимой в командной строке.

syntax error. Синтаксическая ошибка. Обнаруживаемая на этапе компиляции ошибка, вызванная
неправильным синтаксисом. См. также semantic error.

syntax template. Синтаксический шаблон. Лексическая конструкция, содержащая символ ″*″, на
основании которой может быть создано несколько вариантов синтаксиса атрибута путем замены
символа ″*″ на текст.

system. Система. Компьютер, а также относящиеся к нему устройства и программы.

System/370 Host Interface Adapter (HIA). Адаптер, обеспечивающий подключение POWERstation или
POWERserver к блоку 5088 Graphics Control Unit.

system address list. Системный список адресов. Поддерживаемый системным администратором
список адресов, который может применяться всеми пользователями системы для формирования
исходящих вызовов X.25 с помощью команды xtalk. См. также address list и user address list.

System Application Architecture FORTRAN (SAA FORTRAN). Расширение стандарта ANSI X3.p -
1978 FORTRAN 77.

system board. Системная плата. Главная печатная плата в системном блоке, обеспечивающая
поддержку основных системных устройств, таких как клавиатура, мышь и т.п. Системная плата также
отвечает за выполнение других базовых функций.
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system call. Системный вызов. Вызов процедуры операционной системы из программы.

system console. Системная консоль. Консоль, обычно оборудованная клавиатурой и дисплеем,
применяемая оператором для связи и управления системой. Синоним понятия console.

system customization. Настройка системы. Описание устройств, программ и пользователей в
конкретной системе обработки данных. Ср. с configuration. См. также customization.

system date. Системная дата. Дата, установленная в системе при настройке и поддерживаемая
системой. См. creation date и session date.

system dump. Системный дамп. Копия определенных областей оперативной памяти. Синоним
понятия дамп ядра.

system image. Образ системы. Представление программы (и ее данных) на момент нахождения в
системной памяти.

system management. Управление системой. Задачи по поддержанию работоспособности системы и
ее настройке в соответствии с изменяющимися требованиями.

System Management Interface Tool (SMIT). Инструмент управления системой. Набор меню,
упрощающих выполнение таких задач, как установка и настройка программного обеспечение,
настройка и управление устройствами, поиск неполадок и работа с запоминающими устройствами.
SMIT поставляется как в текстовом варианте, так и с графическим интерфейсом AIXwindows.

system memory. Системная память. Синоним понятия main storage, но обычно используется для
обозначения аппаратной полупроводниковой памяти (модулей памяти).

system menu. Системное меню. В AIXwindows - раскрывающееся меню в левом верхнем углу окна,
позволяющее восстанавливать и изменять размер окна, а также перемещать, свертывать и
развертывать окно. Кроме того, это меню обеспечивает выход из приложение или закрытие окна. С
помощью системного меню можно вызывать окно диалога, содержащее список активных
приложений. Дополнительная опция разбиения окна позволяет просматривать различные части
объекта одновременно.

System Network Architecture (SNA). (1.) Системная сетевая архитектура. Архитектура управления
передачей информации в сети. (2.) Описание логической структуры, форматов, протоколов и порядка
работы при передаче информации по сети, управлении конфигурацией и работой сетей.

system node. Системный узел. В иерархии устройств - узел самого высокого уровня. Каждое
аппаратное устройство подключено по цепочке к системному узлу. Например, диск SCSI подключен к
адаптеру SCSI, который подключен к шине, подключенной к системному узлу.

System Object Model (SOM). Модель системных объектов. Объектно-ориентированная технология
программирования, обеспечивающая разработку, создание и поддержку двоичных библиотек
классов.

system parameters. Синоним понятия kernel parameters.

System Performance Measurement Interface (Spmi). В Performance Toolbox - API промежуточного
уровня, позволяющие прикладной программе регистрировать собственную информацию о
производительности этой программы или другого компонента системы. После регистрации такая
информация становится доступной любому клиенту, локальному или удаленному. Эти API
обеспечивает доступ к локальной базе статистической информации без использования сетевого
интерфейса. Подобные приложения называются локальными клиентами данных.
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system profile. Системный профайл. Файл, содержащий значения по умолчанию, применяемые в
работе системы.

System Program Controller (SPC). Контроллер системных программ. Системная программа,
управляющая работой прикладных программ, работающих в фоновом режиме (программ-демонов).

system prompt. Системное приглашение. Синоним понятия command line. Системное приглашение -
это символ, который выводится в командной строке операционной системы. Оно означает, что
операционная система готова к вводу команд.

System Resource Controller (SRC). Контроллер системных ресурсов. Набор команд и процедур для
создания подсистем и управления их работой. SRC управляет процессами подсистем с помощью
общей командной строки и интерфейса C. SRC применяется в том случае, когда требуется
стандартный способ запуска, завершения и сбора информации о состоянии процессов.

system restart. Синоним понятия initial program load.

system ROS. Часть микрокода системы, отвечающая за загрузку загрузочного образа.

system services control point (SSCP). Управляющая точка системного обслуживания. В SNA -
фокусная точка сети SNA, предназначенная для настройки, управления запросами сетевого
оператора и задачами поиска неполадок, а также поддержки каталогов и других сеансовых служб
для конечных пользователей сети. Несколько SSCP, работающих в равноправном режиме,
позволяют разделить сеть на контрольные области, где с каждой SSCP связана иерархическая
система физических и логических устройств этой области.

system startup. Синоним понятия initial program load.

system time. Системное время. Время, затраченное системой на обслуживание запросов
приложения. Системное время включает задержки при выделении памяти и устройств программе, а
также время выполнения системных вызовов, сформированных программой.

system unit. Системный блок. Часть системы, содержащая процессорный модуль.

system user. Пользователь системы. Лицо, устройство или система, использующая компьютерную
системы.

T
tab. Клавиша Tab. Предназначена для перемещения курсора в предварительно заданную точку.

tab group. Группа Tab. В AIXwindows означает объединение виджетов XmPrimitive в группы для
более эффективного обхода элементов внутри группы и между группами.

table. Таблица. Массив данных, в котором расположение каждого элемента может быть однозначно
определено с помощью одной или нескольких величин.

tablet. Планшет. Специальная плоская поверхность с механизмом, определяющим координаты точек.
Планшет обычно применяется как устройство ввода координат.

tablet origin. Начало отсчета. Точка на планшете, относительно которой определяются координаты
всех остальных точек. Начало отсчета расположено либо в левом нижнем углу, либо в центре
планшета.
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tabulating window. Табличное окно. В Performance Toolbox - специальная форма окна, в котором по
мере поступления данных создается таблица значений, причем для строк может вычисляться
среднее взвешенное или для каждого значения - его вес.

tag. (1.) В GL - маркер в списке, показанном на дисплее, который используется для определения
положения при редактировании этого списка. (2.) В Interleaf - имя автоматически нумеруемой ссылки,
состоящее из букв и цифр. Это имя может присваиваться программой Interleaf или загрузчиком; в
любом случае оно должно совпадать с автоматическим номером компонента, на который указывает
эта ссылка.

tag field. Поле тега. В языке Pascal - поле записи, определяющее структуру переменной части. См.
также variant part.

tag-in. Управляющая шина, по которой в системе System 360/370 Parallel Channel Interface сигналы от
управляющего устройства передаются в главную систему.

tag-out. Управляющая шина, по которой в системе System 360/370 Parallel Channel Interface сигналы
от главной системы передаются на управляющее устройство.

Tagged Input Format File (TIFF). Формат графических файлов, снабженный признаками.

tape drive. Лентопротяжное устройство. Механизм для перемотки магнитной ленты и управления
этим процессом.

target. (1.) Целевой объект. Система, программа в системе или устройство, которое интерпретирует,
отклоняет, выполняет или отвечает на запрос, полученный от источника. Ср. с source. (2.) Узел, на
который должен быть установлен пароль. Если пароль определяет лицензию на право работы с
одним узлом, то целевой узел - это тот узел, на котором запускается программный продукт. Если
пароль определяет лицензии на право работы с несколькими узлами (т.е. составной пароль для
лицензий узлов) или лицензии любого другого типа, то целевой узел - это тот узел, на котором
запускается демон сервера лицензий. (3.) В приложении NIM - устанавливаемый клиент.

target file. Целевой файл. Файл, который создается программой make и содержит выполняемую
программу.

target object. Целевой объект. (Или receiver.) В SOM - объект, отвечающий на запрос method.
Целевой объект - это первый параметр процедуры реализации метода. В языке С (SOM) - это первый
аргумент в макрокоманде вызова метода _methodName.

target program. Объектная (целевая) программа. Синоним понятия object program.

task. (1.) Основная единица выполняемой работы. Примеры: задача пользователя, задача сервера,
задача процессора. (2.) Процесс и процедуры, запускающие процесс. (3.) В многозадачной среде с
параллельной обработкой - одна или несколько последовательностей инструкций, которые
рассматриваются управляющей программой как элементарная единица работы, выполняемая
компьютером. (4.) В языке Ада - программный модуль, выполняемый одновременно с другими
частями программы. Он состоит из спецификации задачи (включающей имя задачи и имена или
формальное описание входных параметров) и тела задачи, которое определяет порядок ее
выполнения. Это один из видов программных модулей. Программный модуль - это тип, который
разрешает последующее объявление любого числа подобных модулей такого типа. Считается, что
значение типа задачи определяет задачу. (5.) В C++ - упрощенная процедура, выполняющаяся в
режиме без вытеснения, которую можно использовать для моделирования работы программ. Задачи
являются невытесняющими, поскольку одновременно выполнятся только одна задача; и
упрощенными, так как для их создания требуется гораздо меньше времени и памяти, чем для
реального процесса оперативной системы.
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task ID. ИД задачи. В языке Ада - буквенная метка или идентификатор задачи. Метка задается опцией
TASKS отладчика. Идентификатор присваивается всем выполняющимся задачам.

Task Library. В C++ - библиотека классов, содержащая средства для создания программ, состоящих
из задач.

tasking. Управление задачами. Синоним понятия multitasking.

tbl. Препроцессор, форматирующий таблицы для команд nroff и troff.

TCB. См. trusted computing base.

TCP. См. Transmission Control Protocol.

TCP/IP. См. Transmission Control Protocol/Internet Protocol.

TCW. Управляющее слово для преобразования.

TD. Данные передачи, используемые в протоколе EIA-232.

telecommunication. Телекоммуникации. Передача данных между компьютерными системами по
линиям связи, а также связь между компьютерной системой и удаленными устройствами.

teleprocessing. Дистанционная обработка. Обработка данных, получаемых из удаленной системы или
передаваемых в удаленную систему по каналам связи. Синоним remote access data processing.

Telnet. В TCP/IP - протокол, позволяющий подключиться к удаленной системе.

template. (1.) Раскладка. Представление клавиатуры, содержащее функции, для которых не
предусмотрено клавиш. (2.) Командная строка, хранящаяся в буфере. (3.) В режиме расширенного
редактирования - специальный текстовый буфер, связанный с терминалом. (4.) В почтовой
программе - ASCII-файл, который создается для хранения часто используемой почтовой информации,
такой, например, как имя и электронный адрес отправителя. (5.) В C++ - семейство классов или
функций переменного типа.

template class. Шаблонный класс. В C++ - экземпляр класса, генерируемый шаблоном класса.

template function. Шаблонная функция. В C++ - функция, генерируемая шаблоном функции.

temporary error. Случайная ошибка. Ошибка, при которой для успешного выполнения операции ее
необходимо повторить несколько раз.

temporary scalar. Временный скаляр. В процедуре оптимизации исходного кода - скаляр, который
используется для временного хранения содержимого элемента массива или результата его
вычисления, что позволяет экономить память и время, необходимое для загрузки этого элемента.

term. Терм. Выражение, представляющее собой часть другого выражения; выражение составляется
из термов путем сложения или вычитания.

terminal. (1.) Обычно состоит из клавиатуры и дисплея; может отправлять и получать данные по
линиям связи. См. также workstation. (2.) В системах или сетях связи - точка поступления или отправки
данных. (3.) Специальное окно, в котором показано, как в данный момент выглядит экран рабочей
станции. Окно терминала можно найти по имени curscr, причем прямой доступ пользователя к нему
запрещен. Вместо этого пользователь изменяет настройки окна stdscr (или пользовательского окна),
а затем для обновления терминала выполняет для окна команду refresh (или wrefresh).
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Terminal. Терминал. В CDE (на передней панели) - элемент субпанели Личные приложения;
предназначен для открытия окна терминала.

terminal application. Приложение терминала. Приложение, запускающееся на рабочей станции
(терминале).

terminal descriptor. Дескриптор терминала. В ODM - именованная переменная типа short, long,
binary, char или vchar, которая применяется для определения базовых типов данных в определении
класса объекта ODM. См. также short, long, binary, char, descriptor, vchar и object class.

terminal emulator. Эмулятор терминала. Программа, позволяющая использовать устройство
(например, микрокомпьютер или персональный компьютер) в качестве терминала другого
компьютера для ввода и получения данных.

terminal mapping. Преобразование терминала. Применяется для установления соответствия между
стандартным набором символов и набором символов, которые могут отображаться на данном
терминале.

terminal screen. Экран терминала. Синоним понятия display screen.

terminator. Терминатор. Компонент программного продукта, который выполняет действия,
необходимые для завершения задания или программы.

test mode. Режим тестирования. Режим, применяемый при тестировании нового пользовательского
интерфейса, в котором интерфейсом управляет откомпилированное приложение. В этом режиме
можно создавать, изменять, тестировать и улучшать программу, при этом не требуется выполнять ее
компиляцию, компоновку и отладку.

text. (1.) Тип данных, представляющих собой набор символов языка (букв, цифр и печатных
символов) и символов управления форматом. (2.) Часть программы, содержащая исполняемые
инструкции. (3.) В режиме ядра - исполняемый код программы ядра. Доступен пользовательскому
процессу только для чтения. (4.) При передаче данных ASCII - последовательность символов,
которые рассматриваются как один блок; при этом блок должен начинаться управляющим символом
начала текста и завершаться управляющим символом конца текста. См. также program text. (5.) В
программах обработки текста - предназначенная для просмотра информация, которая
представляется в двумерном виде (например, данные, печатаемые на листе бумаги или
показываемые на экране). (6.) Часть сообщения (не заголовок и не управляющая информация).

text buffer. Текстовый буфер. Область памяти для хранения текста.

text cursor. Текстовый курсор. Курсор, указывающий, где будет введен символ. Текстовым курсором
управляют с помощью клавиатуры.

Text Editor. Текстовый редактор. В CDE - приложение, предназначенное для создания и
редактирования документов.

text field. Текстовое поле. В CDE - область прямоугольной формы в каком-либо окне,
предназначенная для ввода данных. В текстовых полях, получивших фокус ввода, есть курсор в
режиме вставки текста.

text formatting program. Программа форматирования текста. Программа, определяющая
размещение данных на странице.

text indicators. Текстовые индикаторы. Символы в нижней части окна INed, указывающие
направление, в котором пользователь может прокручивать текст, чтобы просмотреть его часть, не
поместившуюся в окно.
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text input mode. Режим ввода текста. Режим, в котором редактор интерпретирует вводимые
символы как текст, добавляемый в файл. См. также command mode и last line mode.

text lock. Блокировка текста. Вызывающий процесс может устанавливать или отключать блокировку
своих текстовых сегментов в памяти.

text string. Текстовая строка. Последовательность букв, цифр или специальных символов,
определяемая пользователем.

text widget. Текстовый виджет. Текстовый редактор, предназначенный для настройки
пользовательских и программных интерфейсов.

text wrap. См. word wrap.

textport. Текстовый порт. В GL - область на экране, предназначенная для просмотра выходных
текстовых данных от графических и неграфических программ.

texture. Текстура. Образец закрашивания прямоугольников, выпуклых многоугольников, кругов,
секторов и сегментов.

tftp. См. Trivial File Transfer Protocol.

thermal output. Термический выход. Тепловая нагрузка компьютера на систему охлаждения здания,
измеряемая в БТЕ (Британских термических единицах, BTU).

this. В C++ - ключевое слово, обозначающее специальный тип указателя, который ссылается на
объект класса.

thrashing. Перегрузка, ″пробуксовка″. Состояние, возникающее из-за нехватки памяти, при котором
система практически все свое время тратит на подкачку отсутствующих в оперативной памяти
страниц. Выполнение прикладных программ приостанавливается, поскольку их страницы слишком
быстро удаляются из оперативной памяти, чтобы их можно было использовать. Для предотвращения
и устранения состояния перегрузки предназначены функции Управления загрузкой памяти.

thread. Нить. Управляемый объект в AIX версии 4. Нить представляет текущее состояние экземпляра
программы. Пользовательская нить запускается в среде, создаваемой определенным процессом;
при этом ресурсы, принадлежащие этому процессу, могут совместно использоваться несколькими
нитями.

thread-serial service. Служба с последовательной обработкой нитей. Системная служба,
блокирующая текущую нить и все другие нити, которые пытаются обратиться к той же службе или
другим связанным службам, до тех пор, пока не будет завершен первый вызов. См. также reentrant
service.

thread-synchronous service. Служба с параллельной обработкой нитей. Системная служба, которая
блокирует только текущую нить, а всем остальным нитям во время блокировки разрешает выполнять
операцию. См. также reentrant service.

threaded application. Приложение с нитями. Приложение, действия которого выполняются путем
одновременного запуска управляющих нитей в пределах одного и того же адресного пространства.

threshold. (1.) Порог. Логический оператор, обладающий следующим свойством: пусть есть
некоторые утверждения P, Q , R и т.д. Значение порога для P, Q, R и т.д. истинно, если по крайней
мере N утверждений истинны, и ложно, если истинны меньше N утверждений. N - заранее заданное
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неотрицательное целое, называемое условием порога. (2.) В компьютерной графике - уровень
интенсивности цвета, выше которого все оттенки серого цвета представляются белым цветом, а ниже
- черным.

throughput. Производительность. Число операций рабочей схемы, которые могут быть выполнены в
единицу времени.

throughput-class negotiation. Согласование пропускной способности. В X.25 - дополнительная
служба сети с коммутацией пакетов, которая позволяет конечному оборудованию согласовывать
скорость передачи пакетов по сети. См. также optional facilities.

throw expression. Выражение для исключительной ситуации. Аргумент вызываемой исключительной
ситуации.

TIC. Передача по каналу.

ticket. Паспорт. Прозрачный для приложения механизм, который передает сведения об
идентификации субъекта целевому объекту. Простой паспорт содержит идентификационную
информацию субъекта, ключ сеанса, системное время и прочие аналогичные сведения,
зашифрованные с помощью личного ключа целевого объекта. Привилегированный паспорт содержит
ту же информацию, что и простой паспорт, плюс сертификат атрибутов привилегий. Паспорт для
получения паспорта предоставляет доступ к службе получения паспортов; служебный паспорт - к
какой-либо службе, отличной от службы выдачи паспортов.

TIDL. Язык определения интерфейсов транзакций.

tie-down resistor. Понижающий резистор. Резистор, применяемый для поддержания низкого уровня
на входе логической ячейки. Один конец резистора заземлен, либо подключен к отрицательной шине.

tie-up resistor. Повышающий резистор. Резистор, применяемый для поддержания высокого уровня
на входе логической ячейки. К одному концу резистора подключена отрицательная шина.

TIFF. См. Tagged Input Format File.

tile. (1.) Карта элементов изображения в формате pixmap. (2.) Заполнить область с помощью
изображения в формате pixmap. (3.) Распространить элемент изображения на плоскости.

time slice. Квант времени. Интервал времени между запланированными моментами передачи на
выполнение очередной нити планировщиком центрального процессора. Незапланированное
выделение времени может быть результатом прерывания или системного запроса.

time stamp. (1.) Интервал времени в миллисекундах, обычно отсчитываемый с момента последней
перезагрузки сервера. Сброс таймера системного времени происходит обычно 1 раз в 49,7 суток.
Текущее время на сервере представляется системным временем T. Сервер всегда интерпретирует
значения системного времени, полученные от клиентов, либо как принадлежащие пространству
системного времени до момента T, либо - после T. Сервер никогда не генерирует значение
системного времени, представляемое константой CurrentTime. Это значение зарезервировано и
используется в запросах на получение текущего времени сервера. (2.) Информация, добавляемая к
записи данных или к другой форме данных, которая содержит дату и время обработки этой записи
или данных. (3.) Целое число, описывающее дату и время создания набора лицензий. (4.) В языке Ада
- дата и время последнего изменения компилируемого объекта.

TIMED. Протокол сервера Timed. Протокол, используемый для синхронизации времени на разных
хостах.
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timeslicing. Квантование времени. Механизм вытеснения работающих нитей через фиксированные
интервалы времени. Механизм вытесняющего разделения времени гарантирует, что будут
выполняться все нити.

timing loop. Цикл, в который помещается программа для измерения параметров
производительности. При этом в течение определенного промежутка времени программа в цикле
будет повторяться несколько раз, что позволит получить достоверную оценку параметров
производительности.

title bar. Строка заголовка. Строка заголовка. Область в верхней части окна, содержащая имя файла
или заголовок. Может применяться для перемещения или активации окна.

TLB. См. translation lookaside buffer.

TLB miss. Промах в таблице преобразования адресов. Задержка выделения памяти; происходит в
том случае, когда при адресации памяти в соответствующей таблице преобразования адресов
отсутствует запись для страницы памяти с этим адресом.

TLI. Интерфейс транспортного уровня.

TOD. Время суток.

toggle. (1.) Переключатель. Переключающее устройство, например, переключающая клавиша на
клавиатуре. (2.) С двумя состояниями. Относится к устройству, которое может находиться в двух
устойчивых состояниях. (3.) Переключение. Переход из одного режима в другой на компьютере или
при работе в сети.

toggle button. Кнопка переключателя. В AIXwindows и Enhanced X-Windows - графический объект,
модель реального переключателя; с ее помощью можно переключаться из одного возможного
состояния в другое.

token. (1.) Лексема. Минимальная единица языка программирования, имеющая значение, которое
может быть определено синтаксическим или лексическим анализатором. В число лексем входят
данные, ключевые слова, идентификаторы и другие элементы синтаксиса языка программирования.
(2.) В команде m4 - любая строка из букв и цифр, которую распознает команда m4. (3.) Тип
макрокоманды, вместо которой препроцессор подставляет заданную строку. См. также string
register. (4.) Маркер. Специальный символ, используемый при передаче данных через узлы локальной
сети, который дает право на передачу данных той станции, на которой он в данный момент
находится.

token numbers. Номера маркеров. Неотрицательные целые, представляющие собой имена
маркеров.

token ring. Сеть Token-Ring. Тип локальной сети, работающей в стандарте IEEE 802.5, основанной на
процедуре доступа с помощью маркера, в сочетании с последовательной (кольцевой) топологией.

Toolkit. Пакет разработчика (инструментарий). В AIXwindows и Enhanced X-Windows - набор структур
данных и подпрограмм на языке C, с помощью которого значительно упрощается процесс создания
графических пользовательских интерфейсов для приложений, написанных на языке C.

top-down. Нисходящий. Способ решения проблемы (задачи), который заключается в движении от
наивысшего уровня абстракции к самому низкому уровню.

top-level. Верхнего уровня. В AIXwindows и Enhanced X-Windows - относящийся к классам виджетов
верхнего уровня иерархии виджетов-гаджетов.
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top-level transaction. Транзакция верхнего уровня. Транзакция, которая не выполняется в рамках
другой транзакции. Другими словами, транзакция верхнего уровня будет корневой в группе
транзакций, даже если она единственная в дереве транзакций.

top-level widget. Виджет верхнего уровня. В AIXwindows и Enhanced X-Windows - классы виджетов,
находящиеся на верхнем уровне (или почти на верхнем уровне) иерархии объектных классов. Такой
класс называется базовым классом.

top-level window. Окно верхнего уровня. В AIXwindows и Enhanced X-Windows - главное окно,
содержащие все остальные окна, связанные с приложением клиента.

top shadow. Верхняя тень. В AIXwindows - узкая светлая полоса, проходящая вдоль верхнего края
прямоугольного графического объекта (виджета или гаджета), которая создает иллюзию
трехмерности при манипуляциях с объектом.

topic tree. Дерево разделов. В CDE (в окне диалога общей справки) - список разделов, которые
можно выбирать и просматривать.

topological sort. Топологическая сортировка. Файл сортировки неупорядоченного списка
упорядоченных пар.

tower. Физический адрес и информация о протоколах для конкретного сервера. С помощью этой
информации CDS определяет, в какой системе находится сервер, и какие протоколы он использует.
Адрес и имена протоколов содержатся в атрибуте CDS_Towers, связанном с записью объекта в
пространстве имен Службы каталогов кластера.

TPN. См. transaction program name.

trace. (1.) Выполнять трассировку, т.е. сбор данных о всех событиях, происходящих в системе. (2.)
Трассировка. Запись информации о последовательности выполнения операторов (команд)
программы . (3.) Трассировка применяется для контроля за производительностью системы и при
отладке программ.

trace daemon. Демон трассировки. Программа, получающая данные от драйвера трассируемого
устройства и записывающая их в протокол трассировки.

trace entry. Запись трассировки. Данные для одного события, получаемые при трассировке.

trace ID. Идентификатор трассировки. Уникальный идентификатор трассируемого события.

trace log. Протокол трассировки. Файл с записями трассировки.

trace table. Таблица трассировки. Область памяти, которая содержит запись о выполнении
инструкций программы.

trace template. Шаблон трассировки. Формат записей трассировки, который должен использоваться
программой форматирования.

traceback. Обратная трассировка. В отладчике языка Ада - список процедур в вызывающей
последовательности, предшествующих отлаживаемой программе. Например, если задать внутри
процедуры на языке Ада точку прерывания и запустить функцию обратной трассировки, то вы
получите список всех процедур, обращавшихся к данной процедуре на языке Ада, в том порядке, в
котором они к ней обращались. Список будет содержать все вызывающие процедуры из этой
последовательности, вплоть до команды операционной системы, вызывавшей исходную процедуру
наивысшего уровня. Сама эта команда в список не включается.
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track. (1.) Дорожка. Область магнитного диска, имеющая форму окружности, на которую
записывается и с которой считывается информация. (2.) Область на носителе данных, связанная с
одним читающим или записывающим компонентом при движении носителя вдоль этого компонента.

trailer. Концевик сообщения. Часть сообщения, содержащая управляющую информацию.
Используется протоколом VAX Trailer Encapsulation Protocol. Концевик сообщения позволяет
целевому хосту принимать данные постранично, как того требует среда со страничной организацией
виртуальной памяти.

trailer page. Конечная страница. Страница, следующая за печатаемым файлом или заданием печати.

TRAN. Распределенная система обслуживания транзакций.

transaction. (1.) Обмен данными между рабочей станцией и программой, между двумя рабочими
станциями или двумя программами, при котором выполняется определенное действие или
вычисление. Примеры: запись в банковский счет клиента и обновление баланса. (2.) При загрузке
удаленного пакета - задание или шаг задания.

transaction family. Семейство транзакций. Вложенные транзакции, имеющие общего предка. Все
элементы семейства транзакций выполняются вместе и одновременно отменяют свои блокировки.

transaction ID. См. transaction identifier.

transaction identifier. Идентификатор транзакции. Уникальный номер, который присваивается
транзакции и применяется для идентификации всех связанных с ней действий.

transaction program. Программа транзакции. Программа, которая обрабатывает транзакции в сети
SNA. Программы транзакций подразделяются на служебные и прикладные. См. также conversion,
application transaction program и service transaction program.

transaction program name (TPN). Имя программы транзакции (TPN). Имя прикладной программы,
использующей каналы передачи данных для обмена данными с другой прикладной программой.

transactional RPC. Вызов удаленных процедур с транзакциями.

transcript. В системе связи с удаленной системой - файл, содержащий запись команд, которые вы
вводите в удаленной системе, и ответов удаленной системы на эти команды.

transfer. Передача. Отправка данных из одного пункта и их прием в другом пункте.

transformation. Преобразование. В GL - матрица 4 х 4, с помощью которой задается расположение
трехмерного графического объекта и точка обзора, а также определяется, какие части изображения
будут видны. Преобразования происходят в четырех точках графического конвейера: (1.)
Преобразование модели, при котором координаты модели переводятся в глобальные координаты.
Предполагается, что графические примитивы определяют позиции в координатах модели. С помощью
матрицы преобразования модели можно описывать перемещения рисуемого элемента. (2.)
Преобразование изображения, при котором глобальные координаты преобразуются в координаты
программы просмотра. Началом системы координат программы просмотра можно считать
положение точки обзора. С помощью матрицы преобразования изображения можно задавать
перемещение этой точки вокруг объекта в глобальной системе координат. (3.) Преобразование
проекции, при котором определяются границы области отсечения. Преобразование проекции
переводит координаты программы просмотра в нормализованные координаты устройства, причем
границы плоскости отсечения определяются следующими соотношениями: x = +/-w,y = +/-w, z= +/-w. С
помощью матрицы этого преобразования можно определить, какая область трехмерного
пространства будет видна на экране. (4.) Область просмотра, или преобразование от
нормализованных координат устройства (NDC) к координатам устройства (DC). Матрица (4 х 4)
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преобразования области просмотра определяется не полностью: можно изменять только три
диагональных элемента. Преобразование области просмотра переводит нормализованные
координаты устройства в координаты экрана (устройства). Размер области просмотра можно
настраивать; по умолчанию он совпадает с размером окна. См. также normalized device coordinates,
modeling coordinates, rotation, eye coordinates, screen coordinates, selecting region, viewing matrix, world
coordinates, clipping и current transformation matrix.

transient. Нерезидентная программа или процедура, т.е. загружаемая в оперативную память при
каждом вызове.

transit delay. Задержка передачи. В соединениях X.25 - время, необходимое для передачи пакета от
одного узла DTE к другому.

translation. (1.) Перемещение чего-либо на определенное расстояние. (2.) В компьютерной графике -
перемещение изображения на экране по прямой линии из одного положения в другое. См. также
transformation.

translation lookaside buffer (TLB). Таблица преобразования адресов. Таблица соответствия
виртуальных и физических адресов страниц памяти, которая хранится в кэше процессора.

translation table. (1.) Таблица, которая устанавливает соответствие событий или последовательности
событий и имен процедур. (2.) Строка, содержащая список таблиц преобразования событий в вызовы
процедур.

translation table list. См. translation table.

translations. Преобразования. Процедуры, которые вызываются для события или
последовательности событий.

transmission control characters. Управляющие символы передачи. Специальные символы, которые
включаются в сообщения для управления связью по каналу передачи данных. Например,
передающая и принимающая станции используют управляющие символы передачи для обмена
информацией. Принимающая станция применяет эти символы для обнаружения ошибок в
полученных данных.

Transmission Control Protocol (TCP). Протокол управления передачей. Протокол связи,
используемый в сети ARPA Internet и в любой сети, работающей в стандарте межсетевого протокола
министерства обороны США. Обеспечивает надежную передачу данных между хостами в сетях с
коммутацией пакетов и между такими сетями. Работа TCP основывается на протоколе Internet (IP).

Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP). Протокол управления передачей/Протокол
Internet. Набор общих протоколов связи, соответствующих промышленному стандарту. Этот набор
обеспечивает возможность взаимодействия оборудования от различных производителей. Был
разработан агентством ARPA (Advanced Research Projects Agency) при Министерстве обороны США.
Обеспечивает структуру соединений в локальных и глобальных сетях.

transmission services (TS). В SNA - спецификация в запросе на открытие сеанса для протоколов
управления передачей (TC), поддерживаемых конкретным сеансом (например, уровень управления
сеансом, требующий использования запросов уровня управления сеансом). Всем определенным
запросам службы передачи присваиваются идентификационные номера.

transmit burst. Серия пакетов. Передача непрерывной последовательности пакетов, не прерываемая
приемом или тайм-аутом.

transparent. (1.) Прозрачная (передача данных). Передача сообщений, содержащих данные любого
формата с любым содержанием, независимо от службы управления передачей данных. Такие
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сообщения не распознаются программами управления передачей данных. (2.) Прозрачный. При
передаче данных этот термин относится к информации, которая не будет распознана принимающей
программой или устройством как управляющие символы передачи. (3.) Прозрачный, абстрактный.
Относится к операциям или данным, не имеющим значения для пользователя.

transparent binding. Прозрачное связывание. Форма связывания, позволяющая приложению
клиента связываться с любым доступным сервером путем импорта желаемого интерфейса.

transparent mode. Прозрачный режим. Метод двоичной синхронной передачи текста, при котором
учитываются только те управляющие символы, перед которыми стоит управляющий символ DLE
(data-link-escape).

Transport Layer. Транспортный уровень. Сетевая служба, обеспечивающая соединение между
двумя конечными точками и скрывающая сведения о сети. Протокол TCP и транспортные протоколы
ISO TP4 поддерживают дуплексные виртуальные контуры, по которым можно передавать данные с
высокой надежностью, без ошибок, последовательно и не дублируя их. Протокол UDP этого не
гарантирует (некоторые гарантии предоставляет протокол RPC без установки соединения на верхнем
уровне UDP).

transport protocol. Транспортный протокол. Протокол связи транспортного уровня в сетевой
архитектуре OSI. Примеры транспортных протоколов: протокол управления передачей (TCP) и
протокол пользовательских дейтаграмм (UDP).

trap. Прерывание. Незапланированный, инициированный аппаратным обеспечением условный
переход по определенному адресу. Происходит в результате ошибки или как реакция на особую
ситуацию. Создается запись, содержащая информацию об объекте, в котором произошло
прерывание.

trap handler. Программа обработки прерываний. Пользовательская процедура, которая запускается,
если произошло прерывание. См. также exception.

Trash Can. Корзина. В CDE - контейнер для файлов или папок, которые были удалены.

traversal. См. keyboard traversal.

tree delta. Изменения дерева. Файл SCCS, содержащий ствол дерева с изменениями,
соответствующими выпуску и уровню, и одной или несколькими дополнительными ветвями, которые
определяются идентификатором субъекта.

tree structure. Древовидная структура. Иерархическая последовательность вызовов, в которую
входит корневой сегмент и один или несколько уровней сегментов, вызываемых из корневого
сегмента.

tree view. Иерархический список. В CDE - список папок или файлов, содержащий все папки нижних
уровней в пути поиска.

triangular array. Треугольный массив. Двумерный массив, все элементы которого расположены по
одну сторону гипотетической оси, проходящей через первый и последний элементы этого массива.

trimming loops. Формы для рамок. В GL - набор ориентированных (направленных) замкнутых
кривых, предназначенных для установки границ поверхности NURBS. См. также NURBS.

Trivial File Transfer Protocol. Упрощенный протокол передачи файлов. Позволяет передавать файлы
между хостами с помощью минимального набора команд.
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troff. Утилита для фотонабора, первоначально разработанная для поддержки фотонаборных машин
Graphics Systems; в настоящее время может поддерживать различные типы фотонаборных машин.

true color. В Enhanced X-Windows - (1.) Вырожденный случай цвета, когда значения RGB
непосредственно кодируются в субполях пикселов. Т.е. карта цветов имеет только
предопределенные значения RGB. Значения, как правило, плавно возрастают почти по линейному
закону. (2.) Также TrueColor, значение. (3.) Относится к представлению формата RGB, в котором для
описания пиксела используются 24 разряда, по 8 разрядов (256 оттенков) для каждого из трех цветов
- красного, зеленого и синего, т.е. всего 256*256*256 или 16777216 различных комбинаций. Число
пикселов разного цвета, которые затем могут быть одновременно показаны на дисплее, ограничено
только числом пикселов в буфере изображения.

truncate. (1.) Усечение. Прерывать вычисления в соответствии с некоторым правилом; например,
обрывать оцениваемый степенной ряд на определенном члене. (2.) Удалять начальные или конечные
элементы строки. (3.) Отбрасывать данные, которые не могут быть напечатаны или показаны на
строке заданной ширины. Ср. с fold. (4.) Укорачивать (поле или оператор до определенной длины).

trust peer. Надежный узел. Одна из сторон при взаимной идентификации, которая выполняется при
установке равноправной связи между кластерами.

trusted computing base (TCB). Защищенная компьютерная база. Часть системы, содержащая все
элементы, предназначенные для поддержки стратегии защиты информации в системе: аппаратное
обеспечение, набор микрокоманд и программное обеспечение.

trusted device. Защищенное устройство. Устройство для загрузки начальной программы (IPL),
например, жесткий диск или дисковод, на котором программа IPL ROM будет искать запись IPL и код
IPL.

trusted environment. Защищенная среда. ″Чистая″ среда, в которой убиты все незащищенные
процессы, чтобы гарантировать защиту соединений между пользователем и операционной системой.

trusted path. См. trusted environment.

trusted process. Защищенный процесс. Процесс, соответствующий определенному стандарту
защиты.

try block. В C++ - блок, в котором данные об исключительной ситуации передаются программе
обработки.

TS. См. transmission services.

TSO Опция разделения времени..

tty. Терминал. В операционной системе - любое устройство, использующее стандартный интерфейс
терминала termio. Устройства tty обычно используются для посимвольного ввода/вывода.

tty device. См. tty.

tuning. См. hand tuning.

turnaround. Реверсирование. Переключение линии связи из режима передачи в режим приема
данных, и наоборот.

twist. Изгиб, кручение. Вращение вокруг направления взгляда.

two and one-half dimension. См. 2-1/2 dimension.
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two-way channel. Дуплексный канал. В X.25 - логический канал, позволяющий передавать
информацию в двух направлениях одновременно. Ср. с one-way channel.

twos complement. Двоичное дополнение. Точное дополнение в двоичной системе счисления. Для
получения двоичного дополнения нужно вычислить поразрядное дополнение до единицы, а затем
прибавить к нему единицу. В двоичной системе двоичное дополнение для числа n равно -n. См.
также ones complement.

type. (1.) В Enhanced X-Windows - элементарная единица, применяемая для идентификации данных.
Понятие типа вводится исключительно ради удобства клиентов и сервером никак не
интерпретируется. В Enhanced X-Windows предопределены значения для наиболее часто
используемых типов. Клиенты могут определять новые типы. (2.) В Паскале - см. data type. (3.) В NCS
- класс объекта. Ко всем объектам данного типа можно получить доступ через один и тот же
интерфейс (или интерфейсы). (4.) В языке Ада тип характеризует и набор значений, и набор операций,
которые могут выполняться для этих значений. Определение типа - это языковая конструкция,
которая задает тип. Примеры типов: тип доступа, тип массива, частный тип, тип записи, скалярный тип
или тип задачи. (5.) В XOM - категория, к которой относятся значения атрибута, в зависимости от их
назначения.

type compatibility. См. compatible types.

type conversion. Преобразование типов. Процедура или набор процедур, с помощью которой
приложение может изменять тип указанной строки данных. При программировании в AIXwindows
преобразование типов строк выполняется на основе информации о преобразовании в базе данных
MRM.

type declaration. Описание типа. Описание типа, которое может включать (необязательно) длину
переменной или функцию.

type definition. Определение типа. Задание имени для типа данных.

type identifier. Идентификатор типа. Имя, присвоенное описанному типу. См. также type specifier.

type regrouping. Перегруппировка типов. Процедура оптимизации, при которой выполняется
переупорядочивание типов в выражениях, содержащих разные типы переменных, чтобы переменные
данного типа входили в одну группу.

type specifier. Спецификатор типа. Имя типа данных. См. также type identifier.

type style. Начертание. Форма символов данного размера, стиля и вида, используемых в каком-либо
шрифте.

type UUID. (1.) Постоянный UUID для данного типа. В динамической библиотеке RPC и в Location
Broker идентификаторы UUID применяются для определения типов. (2.) В RPC DCE идентификатор
UUID определяет конкретный тип объекта и соответствующего ему обработчика. См. также object и
Universal Unique Identifier UUID.

typematic key. Клавиша, при удерживании которой в нажатом положении многократно повторяется
выполняемое этой клавишей действие.
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U
UA. See unnumbered acknowledge.

UART. См. Universal Asynchronous Receive/Transmit.

ublock. См. user block.

UCT. См. Universal Coordinated Time.

UDP. См. User Datagram Protocol.

UDP/IP. Протокол пользовательских дейтаграмм/Протокол Internet.

UFS. См. UNIX File System.

UI. См. unnumbered information frame.

UID. См. user number и AIXwindows User Interface Definition.

UIL. См. AIXwindows User Interface Language.

ultimate consumer. Конечный получатель. Конечный получатель данных в операциях ввода-вывода. В
роли конечного получателя может выступать файл, устройство или массив байтов в памяти.

ultimate producer. Начальный источник. Источник данных в операциях ввода-вывода. В роли
начального источника может выступать файл, устройство или массив байтов в памяти.

umask. Маска режима при создании. Набор прав доступа по умолчанию, присваиваемых
автоматически при создании файла. Эти права доступа по умолчанию можно изменить, включив в
системный профайл соответствующую команду umask.

unary expression. Унарное выражение. Выражение с одним операндом.

unary operator. Унарный оператор. Оператор, выполняющий операцию над одним операндом. Ср.
binary operator.

unblocked. Атрибут в Enterprise Systems Connection Director, который разрешает связь через
конкретный порт. Ср. с block.

unconditional branch. Безусловное ветвление. Ветвление, которое выполняется каждый раз, когда
встречается соответствующий оператор.

unconfigure. (1.) Указывает, что пользователь переводит устройство из доступного (настроенного)
состояния в определенное состояние. Такой перевод осуществляется путем удаления конфигурации
для данного устройства. Это действие отражается в поле состояния устройства класса Customized
Devices Object Class. (2.) Перевод объекта в состояние, в котором компьютер не может с ним
работать.

undefine. (1.) Указывает, что пользователь удаляет экземпляр устройства из системы. Для этого
применяется метод удаления определения для данного устройства. Вся информация об этом
устройстве в базе данных Customized Database уничтожается. (2.) Действие, в результате которого
данная команда не будет распознаваться вычислительной системой.

underlying editor. Основной редактор. Большая программа-редактор, например, vi, по отношению к
которой другой редактор, например, vedit, представляет собой ограниченное подмножество.
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unescaped. Символ в выражении, которому не предшествует Escape-последовательность, и который
поэтому считается управляющим символом. См. также escape sequence.

unformatted file. Неформатированный файл. Файл с данными, которые не упорядочены с помощью
специальных символов.

unidirectional printing. Однонаправленная печать. Способ печати, при котором головка печатает
только тогда, когда движется в определенном направлении, а в другом направлении не печатает.
Этот способ обычно обеспечивает высокое качество печати.

union. Объединение. Переменная, которая может принимать значение любого типа из
определенного набора, но только одного типа в каждый момент времени.

union tag. Тег объединения. Идентификатор имени объекта данных типа ″объединение″

uniprocessor. Однопроцессорная. Система с одним процессором. В этой книге выражение
″сравнимая однопроцессорная система″ означает систему, разработанную для работы с одним
процессором, с той же тактовой частотой CPU и тем же объемом кэша, что и у обсуждаемой
системы SMP, и работающей под управлением однопроцессорной версии той же операционной
системы. Ср. с single-processor SMP system.

unit. (1.) В языке FORTRAN способ ссылки на файл для выполнения операторов ввода-вывода. Блок
может быть связан с файлом. Если блок связан с файлом, то он указывает на этот файл. Связь при
этом двусторонняя, т.е. если блок связан с файлом, то и файл связан с блоком. (2.) См. также
compilable unit. (3.) В языке Ada то же, что и compilation unit.

unit cube. Единичный куб. В GL единичный куб - это объем, ограниченный следующими плоскостями:
x = -1, x = 1, y=-1, y = 1, z = -1, z=1. См. также normalized device coordinates.

unit identifier. Идентификатор блока. В языке FORTRAN - метка, определяющая внешний модуль или
внешний файл. Эта метка может иметь один из следующих типов: (1.) целое выражение с
неотрицательным значением, (2.) символ * (звездочка), соответствующий блоку 5 для ввода и блоку 6
для вывода, (3.) имя массива символов, элемент массива символов или символьная подстрока,
обозначающая внешний файл.

Universal Asynchronous Receive/Transmit. Универсальный блок асинхронного приема/передачи.
Плата, с помощью которой приложения асинхронного обмена данными выполняют все операции,
необходимые для приема данных, включая преобразование из последовательного формата в
параллельный и обратно. Обычно этот блок дуплексный, т.е. может одновременно принимать и
передавать данные, а также обрабатывать наборы данных переменной длины.

Universal Coordinated Time (UCT). Универсальное скоординированное время. Новое стандартное
наименование времени по Гринвичу.

Universal Unique Identifier (UUID). Универсальный уникальный идентификатор. 128-разрядное
значение, применяемое для идентификации. UUID применяются в NCS для идентификации ячеек,
интерфейсов, объектов и типов . UUID ячейки создается инструментом uuid_gen из уникального
системного ИД рабочей станции и значения времени; он полностью уникален. Вновь созданный UUID
ячейки помещается в файл glb_obj.txt. См. также object UUID и type UUID.

UNIX File System (UFS). Файловая система UNIX. Часть дерева файлов UNIX, находящаяся на одном
физическом диске или в одном физическом разделе. Монтирование, размонтирование и
администрирование файловой системы UNIX выполняется независимо от других файловых систем.

UNIX-to-UNIX Copy Program (UUCP). (1.) Группа каталогов, файлов, программ и команд,
присутствующая в большинстве систем UNIX и позволяющая пользователю связываться с другой
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системой UNIX по выделенной или телефонной линии. См. также Basic Networking Utilities. (2.)
Команда uucp для запуска копирования файлов из одного или нескольких источников в одну целевую
систему.

unmanaged widget. Неуправляемый виджет. Виджет, размер которого нельзя изменить.

unmapped window. Неотображенное окно. Окно, не показанное на экране.

unmarshal. В NCS - копирование данных из пакета Вызова удаленных процедур (RPC). Эта операция
выполняется модулями stub. Ср. с marshal.

unnumbered acknowledge (UA). Непронумерованное подтверждение. Управляющий кадр канала
связи.

unnumbered information (UI) frame. Кадр непронумерованной информации. Кадр в
непронумерованном формате, применяемый для передачи непронумерованных управляющих
функций.

unpredictable. Непредсказуемый. Нарушение правила архитектуры, о котором в данной реализации
не создается отчет. Результатом такого нарушения может быть: сообщение об ошибке нити,
операционной системы или об аппаратной ошибке; зависание программы или захождение в тупик;
возможно также, что программа будет работать неправильно, но сообщение об ошибке не появится.
См. также illegal.

unprivileged state. Режим без привилегий. Режим аппаратной защиты, в котором процессор может
выполнять только непривилегированные инструкции. Режим процессора без привилегий
поддерживает состояние операционной системы виртуальной машины и аварийное состояние. Ср. с
privileged state.

unreachable code. Недосягаемый код. Код, к которому в ходе выполнения программы невозможно
обратиться. Во время ходе оптимизации недостижимый код выявляется и удаляется.

unused subprograms. Неиспользуемые подпрограммы. В языке Ада подпрограммы могут быть
неиспользуемыми только в рамках конкретной программы или набора блоков. Например, программа
может вызывать лишь несколько подпрограмм из пакета утилит. Остальные, неиспользуемые
(недосягаемые) подпрограммы для данной программы считаются недосягаемым кодом.

unviewable. Непросматриваемый. Непросматриваемое окно - это видимое окно с невидимым
предком.

update. (1.) Процедура, предназначенная для изменения программы или ее части, которая хранится в
запоминающем устройстве компьютера. Эта процедура формирует исполняемую программу и
обеспечивает правильное взаимодействие обновленной программы со всеми другими программами
в системе. (2.) Улучшение какого-либо компонента системы. (3.) Добавление, изменение или
удаление элементов. (4.) Добавление текущей информации в основной файл в соответствии с
указанной процедурой.

update propagation. Распространение обновления. Попытка немедленно применить изменения,
внесенные в каталог CDS, ко всем его копиям. Распространение обновления обеспечивает большую
эффективность и экономию времени по сравнению с другим способом обновления копий, при
котором к копиям каталога периодически применяются все внесенные за прошедшее время
изменения.

update script. Сценарий обновления. Сценарий оболочки или исполняемый файл, созданный
разработчиком прикладной программы и предназначенный для ее обновления. Для обеспечения
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совместимости со средствами обновления программ, предоставляемыми операционной системой,
файл сценария должен удовлетворять определенным условиям.

Update Timestamp (UTS). Время обновления. Атрибут, указывающий время последнего внесения
изменений в какие-либо атрибуты конкретного имени CDS. Атрибут UTS для каталогов отражает
только время последнего изменения атрибутов, относящихся к каталогу в целом (но не к его копиям).

upgrade. Исправление. Программное обеспечение, устраняющее ошибки в уже выпущенном
программном продукте.

upgrade locks. Блокировки обновления. Блокировки, применяемые вместо блокировок чтения в
случаях, когда может потребоваться не только считывать, но и изменять защищенные данные. Если
приложению нужна блокировка для чтения и записи по отношению к тем же самым данным, то
применение блокировки обновления позволяет уменьшить вероятность захода в тупик.

upload. Передача данных. Передача данных из одного компьютера в другой. Как правило, этот
термин обозначает передачу данных с менее мощного компьютера на более мощный.

upstream. Против течения. Направление к началу потока.

usage bindings. Рабочие файлы связывания. Специфические для данного языка файлы связывания
класса, созданные компилятором SOM для включения в клиентские программы, использующие
данный класс.

use clause. Предложение use. В языке Ada это предложение, которое обеспечивает
непосредственную видимость объявлений, содержащихся в видимых частях именованных пакетов.

use-once license. Разовая лицензия. Тип лицензии в системе Управления лицензиями,
предоставляемый сервером лицензий и обладающий тем свойством, что одна лицензия этого типа
разрешает один вызов продукта или одно обращение к службе в любой момент времени. Сервер
лицензий уменьшает число разовых лицензий всякий раз, когда запускается данное приложение или
происходит обращение к данной службе.

user. (1.) Имя, соответствующее учетной записи. (2.) Любое лицо, работающее с вычислительной
системой.

user account. Учетная запись пользователя. См. account.

user address list. Пользовательский список адресов. Индивидуальный список адресов,
применяемый командой xtalk для исходящих вызовов по протоколу X.25. См. также address list и
system address list.

user area. Пользовательская область памяти. Часть оперативной памяти и дисковой памяти, с
которой может работать данный пользователь.

user block. Пользовательский блок. Структура данных, управляемая ядром и содержащая
системную информацию о пользовательском процессе, например, фактический и действующий ИД
пользователя, список открытых дескрипторов файлов и параметры обработки сигналов. Точная
информация, хранящаяся в пользовательском блоке, задается в пользовательской структуре,
определенной в файле заголовка /usr/include/sys/user.h. См. также per-process data area.

User Datagram Protocol (UDP). Протокол пользовательских дейтаграмм. Протокол уровня пакета,
встроенный непосредственно в уровень протокола Internet. UPD работает с программами
взаимодействия приложений на различных хостах.
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user data segment. Пользовательский сегмент данных. В режиме ядра - сегмент виртуальной
памяти, содержащий пользовательские данные, которые состоят из инициализированных
переменных полей данных.

user-defined variable. Пользовательская переменная. Переменная оболочки, которой пользователь
присвоил строковое значение.

user file. Файл пользователей. Текстовый файл, в котором указано, кто имеет право работать с
лицензионными программными продуктами, а кто не имеет такого права.

user ID. См. user identification.

user identification (user ID). (1.) Последовательность из одного до восьми алфавитно-цифровых
символов, начинающаяся с буквы или одного из символов #, $ или >. Пользователям с различными
идентификаторами доступны различные объемы функций и информации. ИД пользователя часто
подставляется в команды, одним из параметров которых является имя пользователя, под которым он
вошел в систему. См. также user number. (2.) Параметр, задающий ИД пользователя, под
управлением которого выполняется данное приложение или программа транзакций. Ср. c user name.

user interface. Пользовательский интерфейс. аппаратное и/или программное обеспечение,
предназначенное для работы пользователя с системой, программой или устройством. Примеры:
клавиатура, мышь, командный язык или система окон.

user mode. Пользовательский режим. Режим, в котором процесс выполняется в пользовательской
программе, а не в ядре. Ср. с kernel mode.

user name. Имя пользователя. Строка символов, однозначно идентифицирующая пользователя
системы. Ср. с user identification.

user number (UID). Номер пользователя. Число, однозначно идентифицирующее пользователя
системы. Внутренний номер, соответствующий ИД пользователя. См. также user identification.

user profile. Пользовательский профайл. Файл с расширением .profile в домашнем каталоге
пользователя, который содержит команды оболочки для установки начальных значений и значений по
умолчанию для сеанса работы пользователя с системой.

user space. Пользовательское пространство. Адресное пространство, доступное для процесса в
пользовательском режиме. См. также user structure.

user structure. Пользовательская структура. В режиме ядра - область данных с информацией,
которая должна быть доступна во время обработки процесса. Для каждого активного процесса
выделяется одна пользовательская структура. См. также per-process data area и user block.

user time. Пользовательское время. Время, в течение которого программа обрабатывается
процессором. Сюда не включается время, в течение которого программа работала со службами
операционной системы, время ввода-вывода программы и время, в течение которого необходимые
ресурсы CPU были захвачены другими процессами.

USOC-RJ11. Маленький телефонный разъем.

UTC. См. Universal Coordinated Time.

utility. (1.) Утилита. Служба. В программировании утилита - это программа, выполняющая служебные
функции общего назначения. (2.) Работоспособность. Способность системы, программы или
устройства выполнять задачи, для которых данная система, программа или устройство
предназначено.
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UTS. См. Update Timestamp.

UUCP. См. UNIX-to-UNIX Copy Program.

UUCP login ID. Идентификатор UUCP для входа в систему. Имя для входа в систему,
предоставляемое Основными сетевыми утилитами (BNU) и обеспечивающее полный доступ ко всем
файлам и каталогам BNU. См. также Basic Networking Utilities.

UUID. См. Universal Unique Identifier.

V
V. Вольт.

V.24. Рекомендация номер 24 CCITT в серии V, в которой перечислены определения контуров
обмена данными между DTE и DCE.

V.35. Рекомендация номер 35 CCITT в серии V, в которой определена передача данных со скоростью
48 Кбит/с по контурам с полосой частот 60-180 кГц.

v-node. V-узел. Виртуальный i-узел. Объект в файловой системе, соответствующий файлу. В отличие
от i-узла, между v-узлом и файлами файловой системы нет взаимно однозначного соответствия;
несколько v-узлов могут соответствовать одному и тому же файлу (одному и тому же i-узлу). V-узлы
применяются для связи между логической файловой системой и ее реализациями (такими как
журнализированная файловая система, сетевая файловая система или файловая система на
CD-ROM).

valid. (1.) Допустимый. (2.) Истинный или удовлетворяющий принятому стандарту прав доступа.

validation. Проверка. В X.25 - процесс, в ходе которого целевое DTE принимает данные о размере
пакета, размере окна пакета и классе пропускной способности от передающего DTE, при условии,
что эти значения допустимы. Ср. с negotiation.

valuator. (1.) Устройство ввода, передающее в компьютер значение в некотором масштабе;
например, диск для набора номера или потенциометр. (2.) Устройство ввода-вывода в GL,
возвращающее значения из некоторого диапазона. Например, мышь с логической точки зрения
представляет собой два датчика: координата x и координата y. См. также dial.

value. (1.) Набор символов или число, связанное с параметром или именем. (2.) В
программировании - содержимое переменной или ячейки памяти. (3.) Специальная константа,
присвоенная атрибуту - например, blue для атрибута color. (4.) Число, присвоенное константе,
переменной, параметру или символу. (5.) В XOM элемент информации произвольной сложности,
который может быть показан в качестве характеристики или свойства объекта. См. также attribute
value.

value logging. Ведение протокола значений. В SOM Replication Framework - это техника обновления
копий объекта для обеспечения целостности данных, состоящая в том, что новое значение объекта
передается копии после выполнения метода, обновляющего объект.

variable. (1.) Имя, применяемое для обозначения элемента данных, значение которого может
изменяться в ходе выполнения программы. Ср. с constant. (2.) В языках программирования - объект
языка, который в разные моменты времени может принимать различные значения. (3.) Величина,
которая может принимать любое значение из указанного набора. (4.) В языке программирования Ада
- см. object.
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variable length field. Поле переменной длины. Поле данных с переменной длиной, в котором перед
данными находится внутреннее невидимое поле со значением длины.

variable substitution. Подстановка переменных. Возможность изменять и показывать значения
переменных в строке путем замены имени переменной на ее значение.

variant part. Вариантная часть. В языке Pascal - часть записи, которая в различных экземплярах этой
записи может быть различной. Вариантная часть состоит из последовательностей полей,
расположенных в одних и тех же ячейках физической памяти. В языке Ада вариантная часть записи
определяет альтернативные компоненты записи в зависимости от определителя записи. Каждому
определению соответствует тот или иной альтернативный компонент вариантной части. См. также tag
field.

VC. См. virtual circuit.

vchar. В ODM - тип завершающего дескриптора, применяемый для определения переменной как
строки переменной длины, оканчивающейся символом NULL. См. также terminal descriptor.

VCI. Идентификатор виртуального канала в сети ATM.

VDD. См. virtual device driver.

vector. (1.) Одномерный массив. (2.) Величина, обычно характеризуемая упорядоченным набором
чисел. (3.) В компьютерной графике - направленный отрезок.

vector graphics. (1.) Графика, в которой изображения на дисплее генерируются с помощью
координат, в отличие от битовой графики, в которой применяются массивы пикселов. (2.) Наиболее
общий класс графики, в котором любой векторный вывод, состоящий из прямолинейных и
криволинейных отрезков, прорисовывается устройством вывода по точкам в порядке, указанном
компьютером.

vector product. Векторное произведение. Если даны два трехмерных вектора a = (a1, a2, a3) и b =
(b1, b2, b3), то их векторное произведение a х b = (a2b3-b2a3, a3b1-b3a1, a1b2-b1a2).

vendor ID. ИД вендора. В Управлении лицензиями - идентификатор производителя лицензионных
продуктов. По идентификаторам серверы лицензий могут различать любое число вендоров,
представленных в сети. ИД вендоров - это разновидность Универсального уникального
идентификатора Сетевой вычислительной системы (UUID), применяющаяся в Управлении
лицензиями.

vendor password. Пароль вендора. В Управлении лицензиями - зашифрованная строка с
информацией о вендоре, которая вместе с ИД вендора представляет производителя лицензионного
продукта в базе данных лицензий.

verify. (1.) Проверка правильности. (2.) Определение того, правильно ли было выполнено
преобразование данных или какая-либо другая операция. (3.) В процессе установки программного
обеспечения процедура проверки указывает системе, что нужно проверить устанавливаемое
программное обеспечение. Система должна убедиться в том, что установленные файлы
программного пакета имеют правильную длину и включают в себя правильное количество цифр и
символов. При обнаружении ошибок может потребоваться установить программный продукт заново.
Процесс проверки может занять длительное время.

Versatile Message Transfer Protocol (VMTP). Универсальный протокол передачи сообщений.
Протокол, реализующий службу связи дейтаграмм на пользовательском уровне. В отличие от
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большинства программ, использующих UDP/IP, в программах на основе VMTP отсутствуют
тайм-ауты, повторная передача и оценка задержек сети, поскольку по протоколу VMTP выполняется
сквозная передача дейтаграмм.

version. Версия. Конкретный вариант приложения или лицензионной программы. Применяются
версии, выпуски, модификации и уровни исправлений программы. Версия, выпуск, модификация и
уровень исправления программы вместе образуют уровень программы или версию программы. Код
или набор функций новой версии программы обычно значительно отличается от предыдущей версии.
См. также fix number, program level, modification number, release number и version number.

version control. Проверка версии. Процесс учета содержимого каждой версии аппаратного,
программного обеспечения или документации.

version identifier. Идентификатор версии. В Управлении лицензиями - строка, определяющая версию
продукта. С помощью идентификаторов версий сервер лицензий отличает различные версии
продукта друг от друга.

version number. Номер версии. Уровень версии программы, обозначающий аппаратное
обеспечение, на котором выполняется программа, и базовую операционную систему, под
управлением которой она выполняется. Версия, выпуск, модификация и уровень исправления
программы вместе образуют уровень программы или версию программы. См. также fix number,
modification number, release number, version и program level.

vertical retrace. (1.) Частота вертикальной развертки. Частота, с которой обновляется изображение
на экране. Монитор с частотой 60 Гц перерисовывает изображение 60 раз в секунду. То же, что и
refresh rate. (2.) Вертикальная развертка. Перемещение электронного пучка от нижней границы
экрана к верхней.

vertical retrace period. Период вертикальной развертки. Временной интервал между двумя
последовательными перерисовками изображения. Во всех мониторах изображение создается с
помощью пучка электронов, который при попадании на частицы фосфора на экране кинескопа
заставляют их светиться. Поскольку свечение фосфора длится очень короткое время, электронный
пучок должен периодически обновлять изображение на всем экране. В большинстве мониторов это
делается 30 раз в секунду (частота 30 Гц). Следовательно, период вертикальной развертки
составляет 1/30 секунды.

vhandle. Идентификатор каждого объекта в VEOS. С помощью идентификаторов vhandle при
программировании графики выполняется идентификация программных объектов, указанных в VEOS.
Идентификатор vhandle может существовать дольше, чем соответствующий ему объект. После
уничтожения программного объекта (например, swidget) идентификатор vhandle этого объекта
останется определенным.

video lookup table (VLT). Аппаратная таблица преобразования цветов.

view-data paradigm. Парадигма ″вид-данные″. Конструкция SOM Replication Framework, аналогичная
парадигме ″модель-вид-контроллер″ в SmallTalk. Объект ″вид″ (view) содержит только информацию о
представлении, в то время как объект ″данные″ (data) содержит состояние приложения. Объекты
″вид″ и ″данные″ связаны между собой с помощью протокола ″наблюдения″, который сообщает
объекту ″вид″ об изменениях объекта ″данные″.

viewable. Просматриваемый. Просматриваемое окно - это отображенное окно, все предки которого
отображены; это окно не обязательно должно быть видимым. Графические запросы, направленные
непросматриваемому окну, могут быть выполнены, но вывод не будет сохранен, если сервер не
поддерживает резервную память.

viewer coordinates. Координаты зрителя. То же, что и eye coordinates.
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viewing coordinates. Координаты зрителя. То же, что и eye coordinates.

viewing matrix. Матрица просмотра. В GL - матрица, описывающая расположение зрителя
(воображаемого глаза, рассматривающего изображение) по отношению к общим координатам. См.
также field of view, transformation и world coordinates.

viewport. Область просмотра. В GL - преобразование нормализованных координат устройства в
координаты устройства. При этом единичный куб x/w = +/-1, y/w = +/-1, z/w = +/-1 преобразуется в
пространство экрана, выраженное в пикселах. Это последнее преобразование в графическом
конвейере. Область просмотра может быть больше или меньше окна, больше или меньше маски
экрана, хотя в большинстве приложений он совпадает с размером окна и маски экрана.

virtual address. Виртуальный адрес. Адрес в виртуальной памяти. Для того чтобы данные или
инструкции, расположенные по виртуальному адресу, были доступны процессору, необходимо
преобразовать виртуальный адрес в физический.

virtual call facility . Средство виртуального вызова. В среде передачи данных - пользовательское
средство, в котором процедуры настройки вызова и очистки вызова определяют период связи между
двумя экземплярами терминального оборудования (DTE), в течение которого пользовательские
данные будут переданы в сети в пакетном режиме. Все пользовательские данные принимаются из
сети в том же порядке, в котором поступают в сеть. Такая пакетная сеть эквивалентна связи по
коммутируемой линии.

virtual circuit (VC). Виртуальное соединение. В X.25 - это сетевые средства, определяющие, как
будет выглядеть текущее соединение для пользователя. См. также switched virtual circuit и permanent
virtual circuit.

virtual device. Виртуальное устройство. Устройство, которое для пользователя выглядит отдельным
устройством, но в действительности представляет собой совместно используемую часть реального
устройства.

virtual device driver (VDD). Драйвер виртуального устройства. Синоним понятия device handler.

virtual file system (VFS). Виртуальная файловая система. Удаленная файловая система,
смонтированная так, что она становится доступной для локального пользователя.

virtual function. Виртуальная функция. Функция в языке C++, в объявлении которой присутствует
ключевое слово virtual. Конкретная реализация этой функции, которая будет выполнена при ее
вызове, зависит от типа вызывающего объекта. Это определяется во время выполнения.

virtual key binding. Виртуальное соответствие клавиш. В AIXwindows - определение клавиш,
созданное пользователем.

virtual memory. Виртуальная память. Адресуемое пространство, операции с которым выполняются
так же, как и с оперативной памятью. Из виртуальной памяти инструкции и данные передаются в
физическую. Объем виртуальной памяти ограничен схемой адресации вычислительной системы и
объемом доступной дополнительной памяти, но не текущим объемом системной памяти. Ср. с real
memory. То же, что и virtual storage.

virtual mount point. Виртуальная точка монтирования. Каталог или файл в дереве файлов, в котором
смонтирована другая файловая система. Например, если файловая система /dev/hd9 смонтирована
в каталоге /fred, то /fred - это виртуальная точка монтирования.

virtual printer. Виртуальный принтер. Представление принтера только с точки зрения
высокоуровневых потоков данных (например, ASCII или PostScript), которые этот принтер может
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обрабатывать. В это представление не входит информация о том, какой физический принтер
подключен к главной системе, или о протоколе, применяемом для передачи байтов данных в принтер
и из принтера.

virtual printer definition. Определение виртуального принтера. Набор значений атрибутов,
описывающий поток данных для конкретного принтера.

virtual storage. Виртуальная память. Синоним понятия virtual memory.

Virtual Storage Extended (VSE). Операционная система - расширение DOS. Система VSE состоит из
средств поддержки лицензионных продуктов VSE/Advanced Functions и всех программ, необходимых
пользователю для обработки данных. Вместе с управляемым аппаратным обеспечением VSE
образует полную систему обработки данных. Ее текущая версия называется VSE/ESA.

Virtual Storage Extended/Enterprise Systems Architecture(VSE/ESA). Операционная система VSE,
работающая в среде ESA. ESA представляет собой расширение архитектуры System/370 и содержит
расширенные средства адресации, с помощью которых можно обращаться к регистрам.

Virtual Storage Extended/System Product (VSE/SP). Лицензионная программа для поддержки
операционной системы VSE.

Virtual Telecommunication Access Method (VTAM). Виртуальный телекоммуникационный способ
доступа. Лицензионная программа для управления связью и потоками данных в сети SNA. Эта
программа поддерживает сети с одним доменом, с несколькими доменами, и сети с
взаимодействием систем, а также оснащена средствами поддержки приложений и подсистем.

visibility. Видимость. В языке Ада - объявление чего-либо с помощью идентификатора называется
видимым в данной точке программы, если в этой точке идентификатор может принимать
осмысленное значение. Объявление может быть видимым при выделении, если оно является
селектором в выделенном компоненте или именем именованного объединения. В противном случае
объявление видимо непосредственно, т.е. если идентификатор сам по себе имеет требуемое
значение.

visible. (1.) Область окна, которая отображена и не закрыта другими окнами. (2.) Видимость
идентификаторов C++ основана на правилах, регулирующих область видимости, и не зависит от
доступа.

visible part. Открытая часть. Понятие языка Ada. См. package.

VLSI. Сверхвысокий уровень интеграции.

VLSI circuit. СБИС. Сверхбольшая интегральная схема.

VLT. См. video lookup table.

VM. Виртуальная машина.

VM/CMS. Тип операционных систем для компьютеров System/370.

VMTP. См. Versatile Message Transaction Protocol.

VOL. См. Volume Service.

Vol ID. См. Volume ID.
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volatile attribute. Атрибут volatile. Ключевое слово volatile может появиться в определении,
объявлении или при приведении типов. Оно указывает компилятору C, что значение
соответствующего объекта данных необходимо поместить в память и обновлять при каждой ссылке
на объект данных.

volatile register. Регистр volatile. В языке C это регистр, входное значение которого не нужно
сохранять при возврате из вызванной процедуры.

volume. (1.) Том. Некоторый набор данных вместе с их носителем, с которым можно работать как с
отдельным устройством. (2.) Громкость. Уровень звука в системе. (3.) Том. Расположение файловой
системы в физической памяти. См. также log volume.

volume group (VG). Группа томов. Набор из одного или нескольких физических томов, в которых
можно разместить один или несколько логических томов. В этот набор может входит от 1 до 32
физических томов (жестких магнитных дисков) различных размеров и типов. См. также logical volume.

Volume ID (Vol ID). ИД тома. Набор символов, записанный на дискете и предназначенный для
идентификации этой дискеты как пользователем, так и системой.

volume label. Метка тома. Область на магнитной ленте или на диске, на которой указывается
информация о томе и его владельце.

Volume Service (VOL). Служба томов. Компонент Encina Base, отвечающий за адресацию памяти.

VPD. См. Software Vital Product Data (SWVPD).

VPI. Идентификатор виртуального пути в сети ATM.

VRAM. Видеопамять.

VSE. См. Virtual Storage Extended.

VSE/ESA. См. Virtual Storage Extended/Enterprise Systems Architecture.

VSE/SP. См. Virtual Storage Extended/System Product.

VTAM. См. Virtual Telecommunication Access Method.

VTL. Сокращение от Vendor Technology Logic.

W
WAN. См. wide area network.

WAN links. Каналы WAN. Соединения между группами компьютеров, удаленных друг от друга на
очень большое расстояние. Некоторые примеры: соединения по модему, линии T1 и спутниковые
линии. См. также wide area network.

water mark. Граница. Граничное значение, применяемое в управлении потоком. У каждой очереди
есть верхняя и нижняя границы. Верхняя граница обозначает максимальное число байтов в очереди.
Когда это число достигает верхней границы, STREAMS создает другую очередь, которая пытается
отправить сообщение в данную очередь, чтобы блокировать ее. Когда число символов в очереди
опустится до нижней границы, STREAMS разблокирует другую очередь.

Web-based System Manager. Web-администратор системы. Средство графического
пользовательского интерфейса (GUI) для управления операционными системами.
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Web-администратор системы разработан на основе объектно-ориентированной модели и позволяет
пользователям выполнять задачи управления системой, просто работая с кнопками,
соответствующими объектам в системе, вместо того чтобы изучать и запоминать сложные команды.

well-known host name. Стандартное имя хоста. Обычное имя, которому в данной сети соответствует
IP-адрес (например, серверы nameserver и timeserver).

well-known port. Стандартный порт. Стандартное соответствие портов, используемое хостами,
которые поддерживают одни и те же протоколы, независимо от того, находятся ли они в одной сети
или нет. То же, что и контактный порт.

while statement. Оператор while. Оператор цикла в языке C, состоящий из ключевого слова while, за
которым указываются выражение в скобках (условие) и оператор (действие).

white space. Общее название для пробелов, табуляций и символов перевода строки.

wide area network (WAN). Глобальная сеть. Сеть, осуществляющая передачу данных на значительно
большие расстояния, чем локальная сеть. Сеть, в которую входят компьютеры, удаленные друг от
друга на значительные расстояния - обычно они находятся в разных городах, областях или странах.

wide band channel. Широкополосный канал. Канал связи с большей шириной полосы частот, чем у
голосового канала; в силу этой особенности по такому каналу можно передавать данные с высокой
скоростью. Синоним понятия broadband channel.

widening. Расширение. Увеличение диапазона значения (например, преобразование значения short
в int) путем записи копии бита знака в биты, расположенные слева от значения.

widget. (1.) Базовый тип данных в Enhanced X-Windows Toolkit. (2.) Объект для абстракции
пользовательского интерфейса; например, виджет Scrollbar. Он представляет собой окно (или
подокно) Enhanced X-Windows вместе с соответствующей семантикой. С логической точки зрения,
виджет представляет собой прямоугольник, с которым связана семантика ввода и вывода, хотя в
некоторых виджетах допускается только ввод или только вывод. Каждый виджет относится к одному
из классов виджетов. Виджет реализует процедуры из структуры его класса виджетов. См. также
composite widget, core widget, primitive widget и shell widget. (3.) Виджет - это графическое устройство,
которое может принимать ввод с клавиатуры и мыши и связываться с приложением или другим
виджетом с помощью функций callback. Каждый виджет входит только в один класс, с виджетом
всегда связано окно.

widget class. Класс виджетов. Общая группа, в которую входят виджеты, называемая также типом
виджета. С физической точки зрения, это указатель на структуру. То же, что и widget type. См. также
class.

widget gravity. Синоним понятия window gravity.

widget hierarchy. Синоним понятия widget tree.

widget ID. ИД виджета. Уникальный идентификационный номер, присваиваемый каждому виджету в
интерфейсе.

widget instance. Экземпляр виджета. Конкретный объект-виджет, в отличие от общего класса
виджетов. Этот объект состоит из структуры данных, содержащих значения для этого экземпляра, и
структур данных, содержащих информацию, которая относится ко всем виджетам данного класса.
См. также instance.

widget menu. Меню виджета. Меню, с помощью которого пользователь может выполнить любое
число таких действий с выбранным виджетом, как вырезание, копирование и вставка.
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widget programmer. Автор виджета. Программист, добавляющий новый виджет в Enhanced
X-Windows Toolkit.

widget record. Запись виджета. Набор объектов данных, например, переменных и параметров,
связанных с любым конкретным виджетом. См. также instance record, record, class record и
superclass.

widget tree. (1.) Символическая структура кода Enhanced X-Windows Toolkit. Основной элемент
класса виджетов. См. также leaves, intermediate nodes и root. (2.) Дерево виджетов - это иерархия
виджетов в конкретном клиентском приложении. Корень дерева виджетов - виджет Shell. Все
виджеты без потомков - это листья дерева. То же, что и иерархия виджетов.

widget type. Тип виджета. Синоним понятия widget class.

widget visibility. Видимость виджетов. Ср. с obscure и occlude.

wildcard. Символ подстановки. Специальный символ, например, * (звездочка) или ? (вопросительный
знак), заменяющий один или несколько символов. То же, что и символ шаблона.

window. (1.) В AIXwindows - прямоугольная область экрана, которую можно перемещать по экрану,
размещать поверх других окон или скрывать под ними, а также сворачивать до размеров значка. (2.)
В GL все графические изображения в окне создаются процессом GL, породившим это окно, и всей
прорисовкой в окне также полностью управляет этот процесс. Однако изображением рамок окна и
размещением/сворачиванием окна управляет администратор окон - например, Администратор окон
AIXwindows. В самых простых программах GL размер области просмотра и маски экрана
устанавливается равным размеру окна. Не следует путать подпрограмму AIXwindows с
подпрограммой окон GL, определяющей отсеченную область в пространстве. См. также clipping и
current window. (3.) В обычных и расширенных функциях curses, окно - это внутреннее представление
того, как выглядит часть экрана в данный момент времени. Окна могут иметь произвольный размер:
от полного экрана до одного символа. (4.) В передаче данных, окно - это число пакетов данных,
которое DTE или DCE может передать по логическому каналу до того момента, когда оно должно
будет ждать разрешения на передачу следующего пакета данных. Система окон играет ключевую
роль в передаче пакетов и управлении потоком. См. также frame window и packet window. (5.) В
редакторе INed - область экрана, в которой находится набор смежных панелей, содержащих данные
для пользователя.

window gravity. Привязка окна. Привязка подокна к некоторому фрагменту окна-предка. С помощью
этого механизма подокна автоматически изменяют расположение при изменении размера
окна-предка. Привязка возможна к краю, углу или центру окна. То же, что и привязка виджета. См.
также gravity.

window icon. Значок окна. В CDE - свернутое окно.

window ID. ИД окна. Уникальный идентификационный номер, присваиваемый каждому вновь
открываемому окну в средах AIXwindows и Enhanced X-Windows.

window manager. Администратор окон. В Общей среде рабочего стола - программа, которая
показывает окна на экране и управляет ими, а также управляет несколькими окнами, связанными с
AIXwindows и Enhanced X-Windows. В графической среде - это клиент, управляющий окнами на
экране и реализующий большую часть пользовательского интерфейса. См. также mwm.

Window Manager. Администратор окон. В CDE - прикладная программа, с помощью которой
пользователи могут управлять окнами на рабочем столе - например, открывать, перемещать и
закрывать окна, а также изменять их размер.
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Window menu. Меню окна. В CDE это меню появляется при нажатии кнопки меню окна. Пункты этого
меню позволяют изменять размер и расположение окна: Переместить, Размер, Свернуть,
Развернуть и др.

Window menu button. Кнопка меню окна. Управляющий элемент в CDE, расположенный в верхнем
левом углу окна, рядом со строкой заголовка. При нажатии этой кнопки появляется меню окна.

wire frame. Скелетная модель. Техника рисования поверхностей, при которой углы и контуры
примитива отображаются в виде отрезков.

with clause. В случае языка программирования Ada см. compilation unit.

word. (1.) Последовательный массив длиной 32 бита (4 байта), адресуемый как единое целое. Адрес
первого байта слова кратен четырем. То же, что и fullword, machine word и computer word. Ср. с
halfword. (2.) Строка символов, рассматриваемая в какой-либо процедуре как единое целое.

word wrap. Перенос слов. Функция текстового процессора, выполняющая автоматический перенос
текста на новую строку, когда он выходит за границы текущей строки.

work area. Рабочая область. В CDE - часть окна, в которой расположены управляющие элементы и
текст.

work file. Рабочий файл. Файл для временного хранения обрабатываемых данных.

working directory. Рабочий каталог. То же, что и current directory.

working segment. Рабочий сегмент. Сегмент, страницы которого расположены в пространстве
подкачки на диске, а не в постоянной области диска.

working set. Рабочий набор. Части исполняемого кода программы и фрагменты областей данных,
которые интенсивно используются и хранятся в самой быстрой памяти. Следовательно, рабочий
набор кэша инструкций программы - это набор строк кэша программы, который для обеспечения
наивысшего быстродействия программы хранится в кэше инструкций.

workload. Рабочая схема. Последовательность запросов, таких как команды, операции
ввода-вывода и вызовы библиотечных процедур, представляющая работу системы. Этот термин
обычно применяется для обозначения рабочей схемы, записанной таким образом, что ее можно
повторить (с помощью сценариев оболочки, эмуляторов удаленного терминала). С помощью такой
схемы можно измерять влияние изменений в системе на ее производительность.

workload concurrency. Параллельность рабочей схемы. Степень, в которой система приближается к
идеальной ситуации, когда число нитей равно числу процессоров.

workspace. (1.) В XDS/XOM - область, в которой можно создавать объекты OM тех или иных классов
OM, вместе с реализацией функций управления объектами, поддерживаемыми этими классами OM.
(2.) В CDE - текущий экран, окна и значки на нем, а также свободная область экрана, в которой
можно размещать значки.

workspace background. Фон рабочей области. В CDE это часть экрана, не скрытая под окнами и
значками.

workspace icon. Значок в рабочей области. В CDE это значок, скопированный из Диспетчера файлов
в рабочую область.

workspace interface. Интерфейс рабочей области. Интерфейс конкретного экрана, который каждый
пользователь создает отдельно в соответствии со своими предпочтениями.
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Workspace Manager. Администратор рабочей области. В CDE это прикладная программа,
управляющая размером, размещением окон и действиями с окнами в нескольких рабочих областях.

Workspace menu. Меню рабочей области. В CDE - меню, которое появляется, если щелкнуть третьей
кнопкой мыши в любом свободном месте рабочей области.

workspace object. Объект рабочей области. В CDE это объект, расположенный в рабочей области, а
не в области просмотра окна. К объектам рабочей области относятся окна, значки (свернутые окна) и
объекты, скопированные из Диспетчера файлов и Администратора приложений в рабочую область.

workspace switch. Переключатель рабочей области. В CDE это управляющий элемент, с помощью
которого можно выбрать нужную рабочую область из нескольких доступных.

workspace switch area. Область переключателя рабочей области. В CDE это прямоугольная область
в центре Передней панели, в которой находятся переключатели рабочих областей, управляющий
элемент Блокировка, кнопка Выход и световой индикатор ″Занято″.

workstation. (1.) Конфигурация устройств ввода-вывода, с которыми работает оператор. (2.)
Терминал или микрокомпьютер, обычно подключенный к мейнфрейму или к сети, на котором
пользователь может запускать приложения. См. также terminal.

world coordinates. Мировые координаты. В GL это определенная пользователем система координат,
в которой описывается изображение. Для размещения примитивов в мировом пространстве
применяются команды моделирования. Преобразование мирового пространства в экранное
пространство выполняется с помощью преобразований просмотра и проектирования. То же, что и
мировое пространство. См. также modeling coordinates, eye coordinates, primitive coordinates, screen
coordinates, viewing matrix и transformation.

world space. Мировое пространство. То же, что и world coordinates.

wrap around. (1.) Перемещение указателя из конца одной строки файла в начало другой и из конца
одного файла в начало другого. (2.) В текстовых процессорах - автоматическое разделение печатной
строки на несколько экранных строк в соответствии с шириной экранной страницы. (3.) Переход от
наибольшего адресуемого расположения к первому адресуемому расположению. (4.) Циклический
переход. Переход от старшего адреса регистра к младшему.

wrap test. Циклическая проверка. Проверка схем подключения или контроллера устройства без
проверки самого устройства, при которой вывод, поступающий из устройства, подается на его же
вход.

Wrap To Fit. Автоматический перенос строк. Опция текстового редактора в CDE, устанавливающая,
следует ли автоматически переносить строки при вводе. Если эта опция включена, то как только
курсор достигнет правого края окна, он переносится в начало следующей строки. Если опция
отключена, то для перехода к следующей строке пользователь должен нажать клавишу Return.

write-ahead logging. Протокол с опережением. Способ протоколирования, при котором все записи
протокола, относящиеся к транзакции, заносятся в протокол до того, как транзакция будет
зафиксирована. Этот способ обеспечивает наличие необходимых записей в протоколе, и на их
основании можно будет восстановить данные, если во время фиксации произойдет сбой системы.

write back cache. Кэш обратной записи. В Enhanced X-Windows - это GC, помещенные библиотекой в
кэш для формирования запроса протокола из нескольких независимых запросов на изменение. См.
также cache.

write queue. Очередь записи. Очередь сообщений модуля или драйвера, в которой сообщения,
движутся ″по течению″. Связана с выводом пользовательского процесса.
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write verification. Проверка записи. Режим, в котором система после каждой операции записи
автоматически выполняет операцию чтения только что записанных данных, чтобы сравнить их и
убедиться в правильности.

writemask. Маска записи. Набор из 8 или 12 бит (в зависимости от конфигурации буфера кадра), по
одному биту для каждого битового слоя в буфере кадра. В ходе каждой операции рисования будут
изменяться только те слои, для которых соответствующий бит маски равен 1. Битовые слои, которым
соответствует 0, помечаются как ″только для чтения″.

writers. Загрузчики. См. readers and writers.

X
X Atom. X-атом. Атом Enhanced X-Windows. См. также atom.

X resource. X-ресурс. В AIXwindows синоним понятия resource.

X resource file. Файл X-ресурсов. В AIXwindows это ASCII-файл, в котором содержатся определения
всех значений свойств, объявленных в редакторе свойств виджетов как Public. Такие файлы могут
изменяться пользователями.

X Server. X-сервер. См. server.

X Toolkit. См. AIXwindows Toolkit.

X-Windows. Сетевая оконная система, разработанная MIT. На ее основе разработана оболочка
Enhanced X-Windows. См. также X11 client.

X.3. Рекомендация CCITT, в которой перечислены функции асинхронных устройств, реализованные с
помощью средства сборки/разборки пакетов (PAD).

X11 client. Клиент X11. Приложение, совместимое с Enhanced X-Windows версии X11. См. также
X-Windows.

X.21. В средствах передачи данных - рекомендация CCITT серии X за номером 21, в которой
описывается подключение терминального оборудования к общей сети передачи данных X.21 для
цифровых выделенных линий и линий с коммутацией каналов. В X.25 службы X.21 доступны только на
физическом уровне.

X.21 bis. Рекомендация CCITT, в которой описывается применение терминального оборудования,
разработанного для работы с синхронными модемами серии V, в общих сетях передачи данных.

X.25. Рекомендация CCITT серии X за номером 25, в которой описывается интерфейс между
терминальным оборудованием и сетями передачи данных с коммутацией пакетов.

X.25 adapter. Адаптер X. 25. То же, что и X.25 Interface Co-Processor/2.

X.25 Interface Co-Processor/2. Отдельно поставляемая плата адаптера для подключения системного
блока к сети передачи данных с коммутацией пакетов X.25. То же, что и адаптер X.25.

X.25 line. Линия X.25. В X.25 - физическое соединение между DTE и DCE и соответствующая служба.
См. также communications line.

X.25 link. Канал X.25. Линия X.25 от адаптера X.25 к сетевому терминалу. В API, X.25 - это то же
самое, что и порт X.25. См. также X.25 port и data link.
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X.25 network. Сеть X.25. Служба передачи данных с коммутацией пакетов, удовлетворяющая
рекомендации X.25 CCITT.

X.25 port. Порт X.25. Устройство в каталоге /dev, соответствующее каналу X.25. См. также X.25 link.

X.28. Рекомендация CCITT, в которой описан интерфейс между асинхронными устройствами и
средством сборки/разборки пакетов (PAD).

X.29. Рекомендация CCITT, в которой описан пользовательский интерфейс между DTE и удаленным
средством сборки/разборки пакетов (PAD).

X.121. Рекомендация CCITT серии X за номером 121, в которой описывается соглашение о
присвоении сетевых адресов пользователей.

XCOFF. См. extended common object file format.

xcomms. Команда, открывающая панель меню, из которой можно вызывать другие команды X.25
(команды xmanage, xroute и xtalk).

XDR. См. External Data Representation.

XDS. Служба каталогов X/Open.

XGSL. См. Graphics Support Library.

XID. См. exchange identification.

XID Node ID. ИД узла XID. Поле, содержащее идентификатор узла для данного физического модуля.
Этот ИД сообщается удаленному физическому модулю при первой установке соединения в ходе
операции XID.

Xlib. В Enhanced X-Windows - библиотека подпрограмм на C для интерфейса клиентских программ с
оконной системой.

Xlib call. См. Xlib.

xmanage. Команда, разрешающая программам-администраторам системы управлять портами X.25.

Xmodem protocol. Протокол Xmodem. Протокол связи, в соответствии с которым сообщения
передаются блоками по 128 символов с управляющими символами в начале и конце блока. Для
обнаружения ошибок в этом протоколе применяется программа checksum. Протокол xmodem может
обнаруживать ошибки передачи данных и повторно передавать поврежденные данные.

xmonitor. Команда, разрешающая программам-администраторам системы управлять работой
мониторов с портами X.25.

xmpeek. Программа для получения данных о состоянии демонов xmservd на всех хостах.

XNS. Xerox Network Systems. Сетевая архитектура, разработанная фирмой Xerox в 1970-е годы.
Набор протоколов XNS для Internet сходен с набором протоколов TCP/IP, но использует другие
форматы пакетов и другую терминологию.

XOM. Управление объектами X/Open.

xroute. Команда, разрешающая программам-администраторам системы управлять списком
маршрутизации X.25.
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Xt intrinsics. Внутренние механизмы Xt. См. intrinsics.

xtalk. Команда, с помощью которой пользователи могут обмениваться данными, сообщениями и
файлами с другими пользователями по каналам связи X.25, а также управлять списками адресов
X.25.

XTI. Транспортный интерфейс X/Open. Реализация библиотеки, описанная в спецификации X/OPEN
CAE для транспортного интерфейса X/Open, и полностью совместимая со спецификациями Общей
среды приложений (CAE) X/OPEN и XPG4. В ней определяется набор служб транспортного уровня,
независимых от протокола комплекса связи и его среды.

XTISO. XTI для SOckets.

XY format. Формат XY. Формат изображений pixmap, в котором они представляются в виде набора
битовых карт для отдельных битовых слоев, расположенных в порядке убывания значимости. См.
также Z format.

Y
Y/C signal. Сигнал ″интенсивность/цвет″. Y обозначает интенсивность, а C - цвет. Интенсивность при
этом понимается как уровень детализации изображения и интенсивности цвета.

yacc source file. Исходный код на языке yacc. Файл, содержащий текст программы на языке
программирования yacc.

yank. Копировать. Копировать слово или строку текста в память.

Z
z-buffer или z-buffering. z-буфер или z-буферизация. В трехмерной компьютерной графике эти
термины обозначают и устройство, и методы, применяемые при удалении невидимых линий и
поверхностей. Если z-буферизация включена, то для каждого пиксела хранится значение глубины и
значение цвета. В общих чертах, глубина - это расстояние от глаза наблюдателя до пиксела. Когда
процедура рисования пытается обновить пиксел, она сначала проверяет текущее значение глубины
(depth) или ″z-величину″ (z-value) для этого пиксела, и обновляет пиксел только в том случае, если
новый пиксел расположен ближе к наблюдателю, чем старый. Область памяти, в которой хранятся
значения глубины, также называется z-буфером. См. также hidden surface.

Z format. Формат Z. Формат файлов pixmap, при котором они представляются в виде набора
значений пикселов, следующих в порядке развертки. См. также XY format.

zero bit insertion and deletion. Вставка и удаление нулей. Вставка нуля после каждых четырех
двоичных единиц и последующее удаление нулей при восстановлении обычного вида данных.

zero suppression. Подавление нулей. Удаление ведущих нулей в формате записи числа или замена
их пробелами. Например, число 00057 после подавления нулей превратится в 57.

zombie process. Процесс-зомби. Завершенный процесс, запись о котором остается в таблице
процессов, причем этой записи не соответствует ни пользователь, ни память ядра. Процесс
становится процессом-зомби, если он вызывает подпрограмму exit в ситуации, когда его
процесс-предок не выполняет подпрограмму wait, и не присвоил параметру SIGCLD значение
SIG_IGN, означающее, что процесс не должен дожидаться завершения обработки потомков.

zone of authority. Область ответственности. Набор имен, которыми управляет один сервер имен.

266 Глоссарий



zoom factor. Коэффициент масштабирования. Коэффициент, определяющий увеличение масштаба
для выделенной прямоугольной области экрана. Коэффициент масштабирования x определяет
растяжение по оси x, а коэффициент масштабирования y - растяжение по оси y.

zooming. Приближение и отодвигание. В компьютерной графике - процесс последовательного
увеличения масштаба изображения на экране от минимального до максимального (или уменьшения
от максимального до минимального).
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Приложение. Примечания

Эта информация была разработана для продуктов и услуг, предлагаемых на территории США.
Компания IBM может не предоставлять в других странах продукты и услуги, обсуждаемые в данном
документе. Информацию о продуктах и услугах, распространяемых в вашей стране, можно получить
в местном представительстве компании IBM. Любая ссылка на продукт, программу или услугу
компании IBM не предполагает, что продукты, программы или услуги других компаний неприменимы.
Вместо них могут использоваться любые функционально соответствующие продукты, программы или
услуги, не нарушающие прав компании IBM на интеллектуальную собственность. Однако
ответственность за проверку действия любых продуктов, программ и услуг других компаний лежит на
пользователе.
Компания IBM может обладать заявками на патенты или патентами на предметы обсуждения в
данном документе. Обладание данным документом не предоставляет вам лицензии на эти патенты.
Запросы на получение лицензии можно отправлять в письменном виде по адресу:
IBM Director of Licensing
IBM Corporation
North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Для отправки запроса на лицензию, связанную с двухбайтной информацией (DBCS) обратитесь в
местное отделение компании IBM по интеллектуальной собственности или отправьте запрос по
адресу:
IBM World Trade Asia Corporation
Licensing
2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106, Japan

Следующий абзац не относится к Великобритании и другим странам, где такие условия
противоречат местному законодательству: КОМПАНИЯ INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES
CORPORATION ПРЕДОСТАВЛЯЕТ ДАННОЕ ИЗДАНИЕ НА УСЛОВИЯХ "КАК ЕСТЬ" БЕЗ
ПРЕДОСТАВЛЕНИЯ ЛЮБЫХ ГАРАНТИЙ, ЯВНЫХ ИЛИ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫХ, ВКЛЮЧАЯ, НО НЕ
ОГРАНИЧИВАЯСЬ ЭТИМ, ПОДРАЗУМЕВАЕМЫЕ ГАРАНТИИ НЕНАРУШЕНИЯ ЗАКОНА,
ВОЗМОЖНОСТИ КОММЕРЧЕСКОГО ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИЛИ ПРИГОДНОСТИ ДЛЯ ПРИМЕНЕНИЯ
В ОПРЕДЕЛЕННЫХ ЦЕЛЯХ. В некоторых государствах освобождение от явных и подразумеваемых
гарантий запрещено в некоторых сделках, поэтому это заявление может к вам не относиться.
Эта информация может содержать технические неточности или типографические ошибки. В данную
информацию периодически вносятся изменения; изменения будут включены в последующие
редакции этого издания. Компания IBM может вносить усовершенствования и/или изменения в
продукт(ы) и/или программу(программы), описанные в данном издании, в любое время без
уведомления.

Компания IBM может использовать и распространять любую предоставленную вами информацию по
собственному усмотрению, без возникновения обязательства перед вами.

Лицам, обладающим лицензией на данную программу и желающим получить информацию о ней для:
(i) настройки обмена данными между независимо разработанными программами и другими
программами (включая данную) и (ii) взаимного использования информацией, полученной в
результате обмена, следует обращаться по адресу:
IBM Corporation
Dept. LRAS/Bldg. 003
11400 Burnet Road
Austin, TX 78758-3498
U.S.A.
Такая информация может быть предоставлена при выполнении определенных условий, включая, в
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некоторых случаях, уплату стоимости.
Лицензионная программа, описанная в данном документе и все лицензионные материалы для нее
предоставляются компанией IBM на условиях соглашения с заказчиками IBM Customer Agreement,
международного соглашения о предоставлении лицензии на программу IBM International Program
License Agreement или эквивалентного соглашения между сторонами.

Информация о продуктах других компаний была получена от поставщиков этих продуктов, их
опубликованных материалов или других общедоступных источников. Компания IBM не проверяла эти
продукты и не может подтвердить правильность их работы, совместимость или другие заявленные
характеристики продуктов других компаний. По вопросам о возможностях продуктов других
компаний следует обращаться к поставщикам этих продуктов.

ЛИЦЕНЗИЯ НА АВТОРСКИЕ ПРАВА:
Эта информация содержит исходные тексты программ, иллюстрирующие приемы программирования
на различных платформах. Вы имеете право копировать, изменять и распространять эти примеры
программ в любой форме, без уплаты цены фирме IBM, в целях разработки, применения, маркетинга
или распространения программ, соответствующих интерфейсу прикладных программ рабочей
платформы, для которой написаны примеры программ. Эти примеры программ, возможно, не
проходили тщательную проверку в различных ситуациях. Поэтому компания IBM не может
гарантировать или отвечать за надежность, удобство обслуживания и работу этих программ. Вы
имеете право копировать, изменять и распространять эти примеры программ в любой форме, без
уплаты цены фирме IBM, в целях разработки, применения, маркетинга или распространения
программ, соответствующих интерфейсу прикладных программ фирмы IBM.
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Мы ждем ваших отзывов об этой публикации. Не стесняйтесь указать на то, что вы считаете ошибками или
недостатками, а также оценить точность, структуру изложения, соответствие теме и полноту информации в
данной книге. Просим касаться в ваших замечаниях только материала, представленного в данной книге, и
способа его изложения.

По техническим вопросам и для получения информации по продуктам IBM и ценам на них обращайтесь к
представителю фирмы IBM, бизнес-партнерам IBM или к авторизованному поставщику продукции IBM.

По общим вопросам звоните +7(095)9402000.

Отсылая информацию фирме IBM, вы тем самым предоставляете IBM неисключительное право использовать
или распространять эту информацию так, как фирма сочтет нужным, без каких-либо обязательств с ее
стороны.

Комментарии:

Благодарим за сотрудничество.

Чтобы представить ваши комментарии:
v Пошлите ваши комментарии по адресу, указанному на обратной стороне этой формы.
v Пошлите ваши комментарии по электронной почте на адрес: aix6koub@austin.ibm.com

Если вы хотите получить ответ от IBM, пожалуйста, укажите следующую информацию:

Имя Адрес
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